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「妖怪道中記」「ヮンダーモモ」オリジナル•ミュー 
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ATTACK 

やがて想像を絶する敵がでてくる…そのと S 君は生吉残れるか!？ 



世界制覇をもくろみ、着々 
とその準備を整えていた悪の 
帝国がついに行動を開始し、 



その第一目標となった自国の 
基地が破壊されてしま5。 

しかし、その時、地下の秘 
密格納庫から1機の最新銳戦 
闘機が悪の帝国を破壊すベ< 
飛び立って行く。 

帝国の都市上空における激 
しい空中戦で戦いの幕が切つ 
て落とされた。次に火山地帯 
における戦闘、そして、「森林、 
ツンドラ地帯とさまざまな場 
所での戦闘及び大自然の猛威 
と戦いながら、ついには帝国 
の基地に進入し、その中枢で 
あるメインコンピユ—夕(ゼ 
I ダ X )を破壊し、再び世界 
に平和をもたらさなければな 
らない。 


かつこいい夕 V トル画面 。 t 敵の飛行機が爆弾を落としに 
来だ/ 




8方向レパ—で自機を操作 
し、空中用と地上用の01つの 
ボタンで攻撃します。 

空中用ボタンを押すとバル 
カン砲を撃ち、空中の敵をや 
つつけます。パルカン砲は3 
連射です。地上用ボタンを押 
すと///サイルを撃ち、地上の 
砲台や戦車をやつつけます。 
///サイルは連射でぎません。 


敵を破壊するとレベルメ— 
夕—(画面上部)が増えます。 
レベルメ—夕—がフルになる 
とパワ—アップアイテムが出 
現します。 

空中の敵を破壊すると PL 
ANE のレベルメータ—が増 
え、フルになるとレ I ザ I の 
アイテムが出現します。 

それを取るとパルカン砲か 
らレ—ザー砲に変わり、レ— 
ザ—を6連射できるよラにな 
ります。その上、ボタンを押 
しつばなしにしているだけで 
連射してくれるので、かなり 
楽になるし、とても強いです。 

さらにもう1つレ—ザ—の 
アイテムを取ると、レ—ザ— 
が CU 連で6連射になって、最 
強といえる武器となります。 

地上の敵を破壊すると TA 
NK のレベルメータ—が増え 
て、フルになるとミサイルの 
パワ—アップアイテムが出現 
します。取ると///サイルが単 
発から3連弾にな〇ます。し 
かし連射はできません。も一つ 
1つ取れば5連弾にな〇ます。 
地上の敵をいくつかやっつけ 
ると' 敵のいた所にスピ—ド 
アップアイテムが出現します。 
これを取ると自機がスピ—ド 
アップします。スピ—ドは3 
段階まで上がります。 


よ<ちやつたな/•秘密の格納庫から発進だ 




自国の基地が攻撃される所 
から始まります。プールが開 
いて自機が発進します。(ん 
?昔のアニメにあつたよ-つ 
な…〇) 

町か e > 対空砲が…。 



自機は敵国都市地帯の中を 
進んでいきます。最初都市か 
ら対空砲を撃ってきて、空中 
からは敵戦闘機が向かって来 
ます。対空砲はちよ|っどサラ 
マンダの6面のピンクのやつ 
に似ています。 

この対空砲をやっつける方 
法は撃って来た元の所を狙わ 
ずに、ピンクの玉そのものを 
狙ってミサイルを撃ってくだ 
さい。ミサイルは連射するこ 
とがでキ」ないので、キチンと 
敵を狙って擊つよ5にしまし 

よ - つ。 

空中の敵への攻撃ですが、 
バルカン砲は3連射なので、 
すぐに弾切れもしやすいから、 
敵に突っこまれないよ-つに気 
を付けましよう。レ—ザ—を 
取ればとても楽になるので、 
それまでがまんするしかない 
んですね。 

















氷の世界。美しいな。 


3面のボス、ザコがろつとうしい。 


イナヴ▽だ/ 
全かな？ 


はしの上方ならいちおろ安 



火山弾が護ってきだ。 









FLAK 

コナミからシューテイングゲーム発射！ 


ある程度進むと火山地帯が 
見えて来ます。火山がいぎな 
〇噴火して火山弾が飛んで来 
ます。 

火山の地帯を過ぎた所には 
火山の噴ぎだしたマグマがた 
まつていて、辺り I 面がマグ 
マになつています。そこでは、 
マグマの中から火のかたまり 
が自機めがけてビユンビユン 
飛んで来ます。(ちようどグラ 
ディウスのザブ攻撃みたいな 
ものです。) 

: 2面のボス。右の方から攻め| 
一ろ。 



この面のボスは要塞みたい 
なやつで' すキ J 間みたいな所 
がボヤ〜と光つた後にリング 
状の武器を擊つてキ J ます。 

又、その要塞の周〇にはミ 
サイル発射口があるので、あ 
まり近づくと、いきなり撃た 
れる心配があるので、なるベ 
く発射口に近づかないよ-つに 
して攻撃し ましよう。ミ サイ 
ルがパワーアップしていれば 
楽なのですが、パワ—アップ 
していなければ地道に攻める 

しかないでしよ-つ。 





1面のボス。意外と楽だよ。 



ボスのステ—ジに来ると自 
機が縮少され、 16 方向に対す 
る攻撃ができるよ一つになりま 
す。ボスは///サイルでのみダ 
メ—ジを与えることができま 
す。///サイルは連射で4 TJ ない 
ので、正確に狙つて撃たない 
となかなかクリアで吉ないで 
すよ。この面のボスの攻撃力 
はあまり強くないので、斜め 
下あたりからミサイルを撃ち 
こんであげれば、楽にやつつ 
けられるでしよう。 



火山が噴火したあ/ 






















刺激がなくてネムイつて？甘いんじやない noIiYZ^linIt 


?■ 


点のこと。 

〇インタ— セプト…パスが相 
手に取られて、攻撃と守備が 


ASO 、 怒— KARI の SNK がたま： 

にたまつたパワ—を爆発させた/ アメフ f チ H ンジす！と 
に挑戦だ◦汗を流せ/熱くなれ/ 



なかなか雰囲気のでている夕 vh ルですね。 


□ンヴバス成功/レシ—パ—にデイフェンスのハード 
タツクルガヒツト/ 



センタ—か/ b クオ—夕—バックにボ—ルがスナツフされ 

だぞ。ランフレイでいくか、バスフレイでい<か……。 


「デイフェンス」.と「オフェンス」のフオ ー メ j /ンヨン.. 
は100数種もあつて、選択は n ンピユ I 夕におまかせ。 


最近充電期間中だった SN 
K が久々にゲームを発表した 
ぞ。その名も、「タッチダウン 

フィ—バ IJO アメリカンフツ 
トボールをゲームにしたもの 
である。 

アメフトとルールは同じ 

スポーツゲームにはル—ル 
が当然ある。そのル—ルは、 
10587年5月号の「オール 


アメリカンフットボール」の 
頁を見てくれればわかると思 

-Z 

一応、5月号を持つていな 
い人もいるだろぅから' 最低 
限必要な用語を説明しておこ 

、つ0 

〇 フアーストダウン…4回連 
続の攻擊権の一回目。次にセ 
カンドダウン、サ—ドダウン 
フオ—スダウンと続く0 


〇 ネクストダウン…次の 攻擊 
に移ること。 

Q タッチダウン…相手のエン 
ドゾ—ンにボ—ルを持ち込む 
こと。それと 同時に 6 点得点 
を得る。 

〇夕—ンオ—バ I …攻擊 権が 
移動すること。 

〇パス•インコンプリ—卜… 
パスが通らなかつた場合のこ 


ゲームの内容 

さて、タツチダウンフイ— 
バーの中でのゲ—ムとしての 
内容は、まずは時間制になつ 
ている。これは、 In インで 
何分といぅ具合にタイムがき 
められており、タイムが〇に 
なるとゲームオ—バ IO でも、 
その時点からコインを入れて 
コンテイニュ—できる。 


それとは別に、試合時間が 
ちやんとあり、そちらもカウ 
ントされて、〇になると試合 
終了となる。 

時間(タイマ—)が止まる 
時は、得点した 時、 ボ—ルが 
サイドラインをわつた時、パ 
スが不成功(インタ— セプト 
ではない)の 時、 ボ—ルを 持 
つたままサイドラインをわつ 
た時、 r ファ— スト ダウン」が 
認められた時(セカンド以下 
も同じ)の5つ。言つてみれ 
ばサツカ—やラグビ—といつ 
しよと 考えれば よい。 



バワ II フオーメーシヨンか5攻撃開始。このフオーメ 
—シヨンはランフレ V に強いぞ/ 



あと数ヤ—ドでエンド.ゾーンだ。タツチダウン確実。 
6点イ . 夕.ダ.キ。 


4 











ハドルを組んで何の相談かと思えば、次 ファーストダウンであと1ヤード。ビッ ロングバスが通つたぞ/このまま一刃 

はバントですか9 クチヤンスだ/ にエンド•ゾーンまで独走タツチダウン。 タッチダウンフイーバー専用コンパネ。 



エンドゾーンに飛び込みタッチダウン/ =の?二2ニミ3コ了フォ-夕-ノ x ックが/ u フレイにでたぞ。サクセスフル.トライ、キックで_。 

スはエノトゾ_ノまでトフイフするぞ/ 1点追加。 


操作は複雑!? 

操作は、 SNK でおなじみ 
のル—プレバ—にてボタン。 
ボタンは、ランニングボタン 
とパスボタン。 

ル—プレバ—をまわして何 
ができるかというと、パスの 
方向選択と、味方をまわすこ 
とができる。パスの方向選択 
は、パスプレイの時に使うの 
はわかる。問題は、味方をま 
わす技。これは' 敵のフォ— 
メーシ ョンを抜け出たあと' 
近くにいる味方をついてこさ 
せることができる。 そうした 
時に味方をまわせるわけだ。 
うまく使ぇば、敵の追っ手を 
振り切ることができる。 

ランニングボタンは、速く 
押せば押すほどプレイヤ—の 
スピ—ドがアップする。 

パスボタンは、押せば矢印 

の方向にボ—ルを投げる。た 
だし、攻擊 ライン (前回の攻 
擊で止まった地点)ょり前に 
出て しまうと パスで きなくな 
る0 

いざ実戦//: 

そしてテクニックを 
マスターせょ 

まずはキックオフから。敵 
がキックしたボ—ルをキヤッ 
チして' まずはどこまで前進 
できるかだ。 

当然、敵はボ I ルを持った 
プレイヤ—をつぶすために、 
タックルして くる。そういう 
時には、レバ—を左右にガチ 
ヤガチヤ振り、すかさずラン 
ニングボタンをたたく。 そう 

すれば一人ぐらいのタックル 
はふりほどくことができる。 
敵につぶされてからは、 4 

回の連続した攻撃を開始する。 

ここではフオ I メ —シヨンを 

組むんだけど、フオーメーシ 
ヨンの 種類は 100 種類 ほど 


あり、それらをコンピユータ 
が一回々々選択してくれる。 
このフォーメーシヨンは、パ 
スプレイがやりやすいフォ I 
メーシヨンやランニングプレ 
イしやすいフォーメーシヨン 
などさまざま。 

ここで実戦テクを紹介しょ 
ぅ。パスプレイの時に、パス 
•ボ— ルが 敵に取られそぅに 
なつた時には、ランニングボ 
タンを連打して、その敵に体 
当たりをすれば、インタ—セ 
ブトを免れる事ができる。 

さらに、敵陣近くで、「パン 
卜」と画面に表示されている 
間にパスボタンを押すと、「パ 
ン トキッ クフォ—メ I シヨ 
ン J ができる。 

多人数プレィも可能//: 

1- < 用もいいけど、最高4 
人までの同時プレイもできる。 

A 〜 E ボタンで選択できる。 

A …プレイヤ I 1•コンピユ 
—夕 VS コンビユ—夕 
B …プレイヤー1•プレイヤ 
I 2 VS コンビユータ 

9:プレイヤ丨1•コンピユ 
I 夕 VS プレイヤー 3 •コンビ 
ユ—夕 

D …プレイヤー1•プレイヤ 
12 VS プレイヤ— 3 •コンピ 
ユータ 

E …プレイヤ丨1•プレイヤ 
I 2 VS プレイヤー3 •プレイ 
ャ —4 

A がーコイン、 B * c が2 
コイン、 D が3コイン、 E が 
4コインでプレイ可能だ。 

これは友達をさそつてやる 
しかない// 

このゲ—ムをもつと知りた 
い人はプレゼントに — I ル— 
ル& 攻略本」 があるので 応募 

しよう0 

(悠理) 



ディフェンスのギヤンヴタックル。ちょ 
つとは手加減してよ〜才。 

























ブラックドラゴン 


君は勇者タイガー/戦いの旅路へと急【が 
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味すつてあけま 


あの膺界村のカプコンが 
縦横自由スクロ—ルの 
アクションゲ—ム を、 
君たちに突吾つけてキ J た。 
伝説のブラックドラゴンが 
待ち構えて いた。 
*0けて立0か|9: 


スト1リ1 

はるか昔、天空より稲妻と 
共に現われし 3 匹の竜が、ひ 
とつの王国を闍の中へと葬っ 
た。 

しかし長い暗黒の時代は、 
王国に一人の勇者を誕生させ 
た。勇者タイガ—は、王国に 
巣食う魔物たちと、それを操 
つる伝説のブラックドラゴン 
を倒す為に、戦いの旅路へと 
ついたのだった…。 

11:統派 

アクション登場/ 

魔界村&關いの挽歌の流れ 
をくむ、カプコンのニユ—ゲ 
—ム、ブラックドラゴンがい 
よいよ登場だゼ/ 

ゲ—ム内容は、魔界村同様 
の縦横自由スクロ—ルの広大 
なマップを持つ面が、なんと 
8面 ありまつ せ。キヤラクタ 
I の操作方法は、 8 方向レバ 
I とアタック&ジャンプボタ 
ンを使います。タイガ—はゲ 
—ジ制の上に、魔界村のァ— 
サ—のような鎧を着ているの 
で、 ある 程度の ダ メ—ジを食 
らっても大丈夫だヨ。 

そして、このゲ—ムのウリ 
は、石に変えられたおじいさ 
んを助けると、アイテムショ 
ップに行けることがあり、こ 
のショップで、4種類の武器 
と5種類の金、銀の鍵、毒消 
しの薬を買うことによつて、 
タイガ—の攻擊力と防御力を 
アップさせることができるゾ〇 
他にも書きたいことがある 
けど、それは次回に詳しく紹 
介しよう。 

ステージ紹介だぁ1/ 

では簡単にステ—ジ紹介を 
していこう。 

★ステージー…スタ I k - J た 

ら、すぐ左の壁を攻撃してみ 
ると…。特に問題はないけど、 


★ステ—ジ4…この面の強敵 
はウィザ—ドだろぅ。マップ 
もどんどん複雑になつてくる 
ので、要暗記/ボスは、あ 
のなつかしの レッドアリ— マ 


カラの宝箱を開けると、ワナ 
が作動するので気を付けるべ 
し。あと、いきなり落ちてく 
る岩もコワイぞ。おじいさん 
のいる場所と、ワナや岩のあ 
る 場所などはしつかり覚えて 
しまおう。1面は、まるで一 
〇 A 2 の卜—テムポールが2 
匹で てくるけど、ヒット&ア 
ウヱイで楽勝だネ。 


★ステ—ジ2…基本的にはス 
テ—ジーと変わらないけど、 
岩から岩へ、ジャンプして着 
地した所にヮナがあつたりし 
て、なかなかいやらしいネ。 
ボスは卜—テムポ—ル4匹だ 
ょ—んてか。 

★ステージ 3… この面はマツ 
プが広いので一苦労するだろ 
う。ボスはブル—ドラゴンだ 
ゼ〇でも弱ぃ…!?: 



だ/ でも前より弱いって!?: 
★ステージ5…マップは複雑 
ではないけど、敵の攻擊がメ 
チヤきつい。ボスのドラゴン 
ナイトも、バタ—ン化しない 
と苦戦するだろぅ。 

今回はこのあたりまで軽く 
紹介してみたけど、次号では 
バッチリ紹介していきたい。 
期待してネ。 

( pop 小玉) 



































I I 、 〆 ：. E 耳空 0 I ノ -TT 

• 6、 8 面にそれぞ 
.レッド、ブラック 
ンが登場するゾ。し 
n ンナイトの方が強 


A :.ォクフ t 、〆 
ら。破壊不能。 
トラップ…いき 
炎が吹き出して 
づかなければ〇 


地面から、炎が吹き上が 
でジャンプでよけろ/ 
プリン…挽歌のマムシみ 
なヤツ。盾で攻擊を防ぐ 


ル…炎の怪人 
、距離をおい 
..しニニ0 U 1 H 〇 


キヤラクター紹介 

ブラックドラゴンのキヤラ 
クタ—をバッチリ紹介してい 
くぞ/ 

人：：じ—さん…石に変えられて 
いるが、プレイヤ—が触ると 
生きかえるのだ。助けるとい 


■:'• フライ/:•穿-* — I 力、レ. 
きなり落ちてくる ヨ 。しや 
んで打て/ 

☆スケルトン…地面から、 
いてくるヤツ。頭を投げて 
る。(非常識なヤツだ。) 












































































































































5 面のボス、デンタ。通称 • 雷ぼ〇す。 



ミスして喜んでいるところ。頭と銅がはな 
れている… 



：叫 

4面のボス、モンザエモン。通称 • 雪だる 
ま。子雪だるまを出してます。 


スさせると雷を発生させます。 こんどは目玉。これは1000点。おいしい。 





かわいいI；やん/ 


プランプポップ 

山河悠理©タイトー 
犬のロッキー、猫のクッキー、豚のピギーは 
君のかわいいプランプ • アニマル 0 光と夢と 
乎和の国に危険な悪魔が棲みついた。悪魔を 
やっつけろ// ロッキーたちの武器はトラン 
ポリン。空高く舞いあがり、岩111に棲みつい 
た悪魔を倒せ,グ 


6面のボス、おがわ<ん。通称 • だこ。特 
に攻撃はしてこない。 


キャラクター大紹介 

ROUND 

1面 

2面 

4面 


UF 0 

大仏の毛玉 

大仏 

2 

シャボン玉 

ほね 

がいこつ 

3 

花 

パン 

コックさん 

4 

(or 飛行船） 

雪の結晶 

雪だるま 

5 

インべ-夕- 

雷の太鼓 

雷ぼうず 

6 

ドラゴン 

たこ Jr . 

たこ 

7 

雨だれ 

小判 

まねき猫 

8 

雲 

ゆでたまご 

ハンブテイ 
ダンプテイ 

9 

おばけ 

すいか Jr 

すいか 

10 

天使の羽 

ハート 

天使•悪魔 


攻撃を<らつ芝らこんな顔。まぬけ顔だ。 I 



飛はす方肉 S 
マスタ—し<1:ラ 


プランプポップはブロック 
くずしとは 違ぅので、子供キ 
ヤラをトランポリンではね返 
した時や親キヤラで返した時 
の角度が違ぅのが操作の特徴。 

飛ぶ方向は絵で説明してお 
いたので、ぜひともマスタ— 
してく ださい。 そうしな いと、 
ごぢらにつけあがられますよ。 


キヤラクター 
のお名觭は…— 

面クリアする攻擊目標のキ 
ヤラクタ—の名前を表にして 


みました。知つてて損はない 
でしよう。それに名前を覚え 
てれば楽しいよ。 


次号では全面攻略をやる ぞ。 


攻撃すると足を落としてきます。 



7 VX ムの補足 


前回のアイテムの説明で少 
し説明不足の所がありました 
ので補足しておきます。 

まず、パワ—アップはその 
ラウンドのみ有効。つまり、 
死んでいなくても、そのラウ 
ンドのボスを倒して しまうと 
パワ I アップがなくなってし 
まうという わけ。 

次に、アイテムは出る面が 
決まつているということ。例 
えば、1 up する帽子なんか 
は 5—1 で出ます。他のアイ 
テムについても同じことがい 
えます。 

次に、アイテムのボ—ルに 
ついて補足しておくと、ボ— 
ルが出てきたらトランポリン 
の部分で受けないと効果は得 
られません。また、効果はそ 
の面かぎりです。 

同じく、アイテムのヘルメ 
ットについても補足しておき 
ます。小型の敵に対しては貫 
通しますが、ボスキヤラに対 
しては破壊力が増してます。 

またまた同じく、アイテム 
のハ—卜についても補足して 
おきます。これもボスキヤラ 

に対しては破壊力が 2 倍にな 

つてます。ようするに2匹に 

なつていることですからね。 

ただし、離れちやうと当然1 

倍の破壊力しかありません。 
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ダダ 


ダライアスのビデオ化でフレイ中の石井ぜんし 


あのインべ—ダ—が、そしてゼビウス、グラディウス、ス 
ぺ—ス八リア—、アウトラン……何百万のプレイヤ—の心を 
おどらせて$た、あのゲ—ムたちは一体、どのよ5にして名 

をとどめ、あるいは名をとどめよ5としているのか。 

ゲ—ムは一人ひと D の心の中に、思い出として名をとどめ 

ることしかで$ないのだろラか。 

あるいは、ゲ—ムメーカ—の資料室に基板のままか、それ 

ともプロモ—シヨンビデオ•資料用ビデオとして、ただ静か 

に保存されるしかないのだろ5か。 

それでは、あまりにももつたいない。ビデオゲームを愛す 

る者として、悲しくさえある。 

ゲ—ムは、それをブレイすることによつて始めて生命を持 

つ。特に、名ゲ—厶と名プレイヤ—ががつぶりと四つに組ん 

だ時、最高の輝きを示すのだと思-つ。 

ビデオゲ—ムの歴史も10年を越え、時代の流れはものすご 

いテンポで移り変わつていく。折角の名機も、ただブレイヤ 

I の記慵の中に、かすかにとどまるだけで、忘れられていく 

に違いない。 

そこで、ゲ—メスト編集部として提案。 

過去•現在の、各メ—力—が生み出した名機を、最高 

級のプレイヤ—の手でブレイし、その映像をビデオに残した 

い。単なる資料ではなく、作品として。さらに、撮影したそ 

のビデオは、将来、業界全体のビデオライブラ：： >1 として保 

管され' 必要に応じて公開されるといラ形にはできないだろ 

うか0 

ぜひ実現したいと提案するものです。 


君たちの意見をせひ聞かせて/ 


ゲ—メスト編集部が「ビデオゲ 
—厶ライプラリー」について、自 
由に語り合つた座談会記録を公開 
しますので(まとまりの悪い座談 
会になつたかも知れませんが、ゴ 
メン)、読者のみなさんの意見もぜ 
ひ聞かせて下さい。活発な意見を 
待つています。 

I ブイヤ1 
访希望 

GOD アーケ I ドゲ—厶のビ 
テオ•ライブラリーみたいなもの 
を作つてみたいなァと思つてたん 

です。そ I つと - つ昔から。もちろん、 

でキ J つこないなァと思つてました 

けど。(笑) 

昔、ゼビウスをやつてて、あれ 

はル—プゲ—厶ですから、かな〇 

上手くなれるんですね。で、危な 

い所をスイスイ抜けたりして、ギ 

ヤラリ—受けしたりして。 

その - つち、プレイ画面をビデオ 

に撮って、見せ場ばかりを集めて 

みたらおもしろいものができるん 


じやないかなァ、と仲間内で冗談 
で言|つよ-つになつたんです。 

レイを観る度に、ビデオか 
なんかで残せないものか、といラ 
思いがつのつて…。 

あるゲ—厶を極めた、とか言つ 
ても「かたち」としては残らない 
訳ですよネ。スコアは残るけど、 
そのゲ—厶をやめて数力月、数年 
経てば、やつぱ〇下手になつちや 
一つ訳だし、なんかすごくもつたい 
ない気がするんです。 

もちろん、「全盛時代は、このゲ 
—厶で、こんな事までやつていた」 
みたいな語り草は残りますけど。 
(笑) 

最近では、道中記 In イン天界 
とか、4分30秒台のアウトランと 
か、見ててスゴイなァと。 

fl ii - 

癸限に引き出せ I 

萩原ゲ—厶の基板そのものを 
残しておくことも大切だが、黙つ 
ていれば形として残らずに消えて 



しまう、そのプレイを残しておき 
たいとい - つこと? 

GOD そ5そ|つ、そ5いつた 
f レイを残したいと。 

K ゲ I ムメ I 力 I でゲ I 厶 
をビデオで残してるところはない 
んですか? 

萩原カプコンが撮つてます。 
この前-つかがつた時、映像資料室 
みたいな所で、ゲ—厶を撮影した 
んですけど、魔界村のテ—プとか 
色々あつたように思います。 

石井ああ、ありましたねェ。 
詳しい事は知りませんが、残して 
るみたいですね。 

GOD ナムコみたいな大キ しな 


《提案〉 


哆穸纪穸 D 在 


木 
鈴 
D 
成 □ 
構 G 


©vgg 



名作 • 

名ブレイを 
映像に 

残せないか7 


9 




10 






















ペーターカムでビデオ収録。こいつが高い。 


\ メ I 力 I だつたら、そ I ついつたも 
のを残す力があると思 I つんですけ 
ど。実際、ナムコの才—ルドゲー 
厶を I 堂に集めた施設みたいなも 
のがあるそ I つですし…。 

K ただ、そうして撮られた映 
像がプレイヤ—から見てどの程度 
のものか、これが問題な訳ですね。 

高檷やつばり、名プレイヤー 
と呼ばれた人がプレイする事によ 
つて、初めてゲー厶が生きて<る 
んじやないのかと。 

GOD いや、生きてくる、と言 

|つより最大限に生かされると思|つ 

んです。すぐれたプレイによつて 

ゲ—厶はつくり手の考えを超えて 

るよ一つな所まで高められ、最高の 

魅力を引き出して<れるから。 

•• 多く勿 | 

"問題が… I 

离禰 GOD の提案趣旨は分か 

つたんですが、でも、いざ実行す 

るとなると…沢山の困難な問題が 

でてくるでしようし。一出版社、 

I ゲ—厶雑誌がやる仕事としては 

大吉過ぎますね。 

K それはそ I つでしようね。イ 


ニシアテイブ' 問題提起していく 
事が大切なんだと思|つけど…。 

これは一社ではでキ J ませんし、 

I プレイヤ—でもでキ J ないし。費 
用の問題、利害の問題もあるし…。 

软原それに、ゲ I ムメ—力— 
にしてみれば、そういったビデオ 
に価値を見い出さないかもしれな 
ぃし。 

K 極論すれば、単にもラかれ 
ばいい、としか考えてないかもし 
れないし…。まず今は問題を提起 
し、実情を正確につかむことから 
出発、ということでしようね。 

高 橘ところで' 古いゲ—厶の 
基板はどうなっているんでしよう 
ね。 

山河よほどの事がないと、ジ 
ヤンクされちやう。なくなっちや 
うと思います。 

そりや、一部の基板は残ってい 
るかもしれないけど、やはり倉庫 
代の問題とか色々あるみたいです 

ね。 

K 確かに。ゲ—厶の数、つま 

り基板の数量は相当なものだと思 

|つし、その全部を映像として残す 

ということは不可能に近いと思い 

ますし…。 

でもやは〇、名作と呼ばれるも 

のは I 流のプレイヤ—がプレイし 

て映像として残しておきたいです 

ね。名作映画のライブラがあ 

るよ|つに、名作ゲ—厶のライブラ 

リ—があってちおかしくないです 

しね。 

石井いっぺんにできなくても 

少しづつでもやっていきたいです 

よネ〇 

萩原でも古いゲ—厶なんかは 

基板を捜す事より、プレイヤーを 

捜す事の法が大変じやないのかな。 

GOD 今やつたら、もラ下手 

だってのが多いと思う。(笑) 


K でもゲ—メストの場合、そ 
|ついつたプレイヤーを捜すには適 
していると思一つけど。 

-ゲ I メストもプレイヤ I の 

ネットワークみたいな役割も持ち 
つつあるから、全国からプレイヤ 
—を捜し出すのに、それ程の苦労 
はないと思う。問題は…。 

ッメーカー访 | 

-sii I 

萩原色々な業界で著作物を作 
つている所というのは' 何らかの 
形で、資料を残すものですよネ。 
ゲ—厶業界の場合はど一つなんでし 

よ I つ？ 

石井カプコンはビデオなど映 
像としての資料を残すよ - つにして 
いるな、と感じましたけど。メ— 
力—によつて、さまざまではあり 
ませんか。 

山河タイト—も一応残されて 
いるみたいですよ。 CP 部に顔を 
出したことがありますが、アルべ 
ンスキーとか色々なビデオがあり 
ましたヨ。参考資料みたいなかた 
ちで。 

GOD でも、普通はあま〇そ 
|ついつたものを残しているとは聞 
かないですよね。 

山河ナムコはプロモ—シヨン 
ビデオというかたちで残してます 

ネ。やつばり大手は残してますネ *o 

萩原ラ—ん、でち一番肝心な 

のは、そのビデオもどの位のプレ 

イヤ—のものなのかとい-つことで 

•••。実はノ—ヒットとか。 

石并いや—、でもありがち、 

ありがち。(笑) 

K 残されているとしても、そ 

のビデオが資料としてつくられた 
ものか、作品として作られたもの 


かで違-つと思|つんですね。 

ただ、ゲ—メストがこのよ|つな 
事業に関与するとしたら、つくる 
ものは単なる資料でなく、作品で 
なければならないと思います。 

GOD う—ん、どうせつくる 
んだったら、そ I つですね。 

I ビデオ化の一番の問題はメ 
I 力—の意志ですね。企業ですか 
ら、も|つからなければ動かない、 
とい|つ事もあるでしよ一つが、それ 
以前に自分の社が作った作品(ゲ 
—厶)にどれだけの誇りを持ち、 
それを映像に残す事にどれだけ意 
義を感じるかでしよ一つ。 

jlf メストに| 

-TIP? - 

高檷では、メ—力—がビデオ 
化に意義を見出したとしたら、そ 
こで問題は全てクリア、という簡 
単なことにはならないと思|つが、 
なにが I 番の問題だろ一つか。 

K やはり具体的な問題は費用 
の問題であり著作権の問題だと思 
います。この2つの問題をクリア 
してまで求められるものかとい一つ 
ことだとも思ろ。 

石井費用の問題って' どんな 
費用なんですか? 

K まずプレイヤ—を雇う費用。 
そしてビデオを撮りますから、そ 
の撮影費、さらに編集費。編集と 
もなればスタジオを借りなければ 
ならないから、スタジオ代の費用。 
(実はこれがメチャ高い) 

萩原そ|つなると、そういった 
事は大きな財団法人かなんかじや 
ないとで$ないんじやないかな。 

萵檷それが一番だと思-つ。で 
も、最初からはそ|つはいかないと 
思いますね。 


K 青写真としては考えていか 
なければならないですけどね。 

高橋そうすると' ゲ—メスト 
としてでキ J る事からやってかなけ 
ればならないと思 - っの。 

ゲ—メストとしてできる事って 
何だと思|っ? 

GOD まず、アビ—ルする事 
でしよ-っね。読者やメ—力—に対 
して。 

离撟私は考えたんですヨ。や 
ってく時にど|つい5形でやってけ 
るか。まず本誌そのものがしっか 
りしなければならない。そして本 
誌が I 人立ちすれば、それなりに 
ゲ—メストの役割が出てくると…。 

GOD なるほど。 I 本々々ビ 
デオをつくるにしても、それ相当 
の費用がかかる訳だから、だれが 
どのよ一っな形で負担するか、とい 
5問題は一番むずかしいですね。 

离櫺でも、一方的に負担しな 
ければ、と考えるとコトが運ばな 
いので、負担を負担でなくする知 
恵とか工夫とか、みんなの優秀な 
頭脳を働かせることこそ意義があ 
る、とアビ—ルしたいんだけど。 

石并はて、なんでしよ|っ。 

萩原現在のみんなの頭脳では 
名案がすぐ浮かんでくるとは思え 
ないので、読者のみなさんのお知 
恵をいただこ-つじやない。 

GOD それはいい考えですね。 
まずは活発なご意見をお待ちして 
います。 

I とにかく最初の I 歩を歩み 
出さない事には始まらない。今ゲ 
I メストができる事は、こうして 
誌上でメ— 力— や、一般 プレイヤ 
I に呼びかける事しかなく、ゲー 
メストにとっては小さな|歩だけ 
ど、ゲ—厶業界にとっては大きな 
I 歩となる事を祈ります。 

(敬称略) 
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波動砲は当だり判定が大きい。 



中型□ボットは足元を狙ろといい。 


# 

1〜6 STAGE 完全攻略 

R-TYPE 

他の誰でもない、君も全面クリアできる!! 


る。エネルギ—をためておい 
て波動砲で狙ろといい。 

まあ、1周めは砲台の撃つ 
弾数が少ないので' フォ—ス 
を前につけていればよけられ 
るだろ - つ。また、下ぎりぎり 
を横の動$だけでぬける方法 
もある。砲台を壊さずにいく 
方法で、これは弾数の多い2 
周めの方に有効。 

囲みを抜けると' ビットと 
対空レーザ—のユニットが出 
現し、その後の///サイル t , 取 
れば' 一応 RI9 は最強装備 
になつたといえるだろラ。こ 
のままノ—ミスで4面にいつ 
て、ビットをもう1つとれば 
完全だ。 

フォ—スが3段階になつて、 
バリアとしての能力が非常に 
高くなつているので、その直 
後に出現する赤い中型ロボッ 
卜の攻撃も、後ろのまん中に 
いるだけで倒せる。無理に撃 
ちに前に出ていくと危い。夕 
ブロンクの出す弾は全部撃ち 
壊せる弾なのであせる必要は 
ないのだ。 


フォース存つけよう。 

フォ—ス着脱ボタンはフォ 
—スを切り離して飛ばすだけ 
でなく、切り離している時に 
押せば逆にフォ—スを自機の 
近くに呼びよせることがでキ J 
るということを忘れずに。 

フォ—スを1段階取つた直 
後に、中型ロボットが出現し、 
ビ—ムを撃つてくる。この敵 
のビ I ムはフォ I スではさす 
がに防げないので注意しよ-つ。 
画面の下に逃げれば敵の死角 
に入れるので、ロボットの足 
元めがけて波動砲を撃ちこむ 
のがいい。 

その後は基地内に入つてい 
つて' 白い小型ロボットや砲 
台が出現する。ここでも前面 
にフォ—スをつけていれば、 
弾をよける必要がなく楽なは 
ずだ。画面の下の方に出現す 
るミサイルをしつこく撃って 
くる敵は、障害物ごしに波動 
砲でぎりぎりを狙えば倒せる 


こ妄知つておいたほ-〇^いい。 

スピ—ドアップ、反射レ— 
ザ—のパヮ—ユニットを取る 
と自機 RI9 の装備もさまに 
なつてくる。この時点でフォ 
—ス〇 I 段階となり、短いなが 
ら反射レ—ザ—が撃てるよう 
になるのだ。 

その直後、砲台の囲みの中 
をいつたん中に入つて抜けな 
ければいけない所がある。こ 
こはかなりの難所。砲台の中 
に青い弱点があるので、ここ 
を撃てば全部の砲台は全滅す 



まず初めは装備が何もなく、 
スピ—ドも □ 段階なので、敵 
はザ n ばかり。とはいっても 
慎重にプレイしなければいけ 
ない。特に、スピードが遅い 
ので敵を無理に撃ちに行って 
やられないよ5に。敵の出現 
パタ—ンを覚えれば、その5 
ち逃がさず撃てるよ一っになる。 

初めに飛んでくるパウア— 
マ—を壊すとフォ—スのパワ 
I アップが出現する。まずこ 
n を取ってフォースを一段階 
にパワ—アップしよう。 

すると後から小さな黄色っ 
ぼい玉のよ5なものが飛んで 
くる。この玉が1段階のフォ 
—スなのだ。1段階のフォ— 
スは切り離していると前方に 
弾を撃って、体当たり攻撃も 
でぎるが、普通の弾を防ぐと 
い -5 能力もあるので、自機の 
前面につけて、「前方バリア .r 
として使った方がはるかにい 

いだろう。 

後ろからフォ—スが出現し 

たら、フオ—ス着脱ボタンを 
押すとフオ—スが自機のほう 
に近づいてくるので、フオ— 
スの後ろにまわりこんで前に 



前に出ていかな<ても平気 


また、ミサイルが勝手に上 
の砲台を倒してくれるので、 
この砲台も撃ちにいく必要は 
ない。結局、後でじっくり構 
えているのが I 番いいといろ 
こと。これを忘れずに。 ( I 度 
死んだ場合でも同じ。) 

最強装備になってからは、 
フォースのパワーユニットは 
武器の選択といラことになる 
のだが、ここは STAGECV 
のために、反射レ—ザ—に変 
えておいたほ-つがよい。対空 
レ—ザーよりも横の攻撃に強 
いからだ。 

さて、その後、ついに一面 
のボス、ドブゲラドブスと戦 
5わけだ。 

ボスの弱点は中央に出現す 
る顔だ。顔から出してくるフ 
才—スで防げない弾を上に逃 
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インスルーの動きを慎重に読め。 


ここにもぐりこんでも速い。 スキを見て弱点を狙いにい<〇 



最後は前に逃げれば巻かれない。 長い物には巻かれろ。 




れることはあまりないだろラ。 

さて、 STAGE 2 の最大 
の難関は長い蛇、インスル— 
だ。むやみに逃げまわろ-つと 


また、弱点の近くに潜りこ 
んでも早めに倒せるぞ。対地 
レ—ザ—で行っても楽に倒せ 
る。 

地 

全 

安 

の 

下 

左 



このステ I ジは一機の巨大 
戦艦だけのステ—ジ。巨大戦 
艦の周りを回つていつて、弱 
点の紫色の目玉の部分にダメ 


あせるとぶつかってやられて 
しまう。とにかく「長いもの 
には巻かれろ」だ。巻かれて 


もやられることはないのだか 
ら、追いつめられたら素直に 

輪の中にはいつてしまえばい 
)^0 

STAGE 2のボスはゴマ 
ンダ—だ。インスル—がいろ 
いろな軌道で動き回るが、左 
下が安全地帯になつている。 
左下で逃げながらスキを見て 
弱点へ撃ち込めばいい。 



撃 

こ 

卸 

同 

を 


趾 


けて(下に逃げるとかわせな 

い)かわしながら、顔に波動 

砲かフォ—スを撃ちこも5。 

波動砲なら 0 J 回、フォ—スと 

波動砲同時なら数秒で倒せる。 

フォースを撃ちこむ場合は' 

フォ—スが顔に当たっている 

かど一つかちやんと確認しよ-つ。 

弾をこわがらずに尾に防がれ 

ないよ i つに落ち着いて攻撃す 

ることが必要。こわがって逃 
けてばかりいるとかえって危 
いそ。 

満点は44、000点。余裕 
のある人は満点を狙お一っ。余 
裕のない人は、とにかくノ— 
ミスで1面を抜けることだけ 
を心がけよ-つ。死ねば死ぬほ 
ど難しくなるぞ。 



STAGE 2は、都市地帯 

風の8丁<311|1とはぅつて 

かわつて、エイリアンの巣と 

いつた感じの面だ。敵の種類 

も上下から飛んで(泳ぃで|?0 

くるエイリアンとおたまじや 

くしの様な敵、ジェネレ—夕 


I が生み出すタコの様な敵と 
無敵の蛇「インスル—」の4 
種類しかない。それぞれの性 
質を覚えれば楽な面になるぞ。 

スタ—卜直後にスピ—ドが 
出るが' ノ—ミスできた人は 
1速あれば充分なので取らな 
いでおこう 。 R I T 丫 PE で 
は2速が限度だとい一つことを 
覚えておいてほしい。 

その後、上下の壁に潜む H 
イリ アンが攻撃をしかけてく 
る。反射レーザ—で出てくる 
前に倒してしまお-つ。潜んで 
いるのを見逃してしまうと、 




後から攻撃されてやりにく< 
なる。 

少しすると、オタマジャク 
シがやたらに飛来してくる。 
こいつは自機が前の方にいる 
と U 夕—ンして襲つてくるの 
で、あまり前に出ないよ|つに 
しよ|つ。ここらへんで対地レ 
I ザ—が出るが、取っても取 
らなくてもあまり変わらない。 

その後、上下01力所からの 
ジェネレ I 夕 I から夕 n の様 
な敵が出現する。こいつはダ 
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メ—ジをくら5と真下に落ち 
る性質をもっているので、自 
機の真上にはこないよ5にす 
ること。また、自機の後ろに 
くると、いきなりスピ—ドア 
ツプして襲つてくるので前に 
出ないようにしよう。この2 
つの性質を知つていればやら 
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—ジを与えるとクリアだ。 

STAGE が始まると、い 
きなり白い玉が自機めがけて 
高速で飛んでくるので、ボケ 
I としていないで機敏にかわ 
そ-つ。白い弾は戦艦のジエツ 



トエンジンから3方向に飛ん 
でくる。ジエツトエンジンは 
それ以外にもジエツト噴射で 
攻撃してくるので注意しよ I つ。 
ジエツト噴射している間はこ 
ちらの攻撃が通じない。ジエ 
ツトエンジンは波動砲2発で 
倒せるので、さつさと倒して 
しま一つのが I 番だ。フオ—ス 
を撃ちこんでも速く倒せるぞ。 

ジエツトエンジンを壊して 
余裕のある人は、前面上部の 


砲台も壊しておこ5。連射の 



速い人はフォースをとばして 
撃ったほラが速いぞ。 

さて、ここまでに対地レー 
ザ—のフォースが2つ出てき 
ているはずだが、反射レ—ザ 
—よりは対地レ—ザ—の方が 
使えるので、対地レ*-ザ—に 
変えておこ|つ。 

その後、巨大戦艦が近づい 






























R-TYPE 



フォースをとばして砲台を壊せ。 


さて今度は戦艦の前にまわ 
りこむことになるが、戦艦の 
前面についている砲台はフォ 
I スで防げないフアイヤ I を 
撃ってくるやつかいな砲台。 
ここはフオースを後ろにつけ 





逃 

と 

る 

な 
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かえて砲台を撃と-つ。爆発パ 
夕—ンにまぎれて見にくいフ 
アイヤ—の弾は要注意だ。 

戦艦の上に周〇こんだら、 
今度は戦艦上部の砲台を、フ 




の部分が出してくる弾はフォ 
—スで防げるので、フォ—ス 
を前につけて後ろにいればま 
ず安全なので焦ることはない。 

ここまでフォ—スのつけ変 
え GJ 回、フォ—スをとばすこ 
と3回だ。フォ—スの使い方 
が、この面では特に重要だ。 

ちなみに、この戦艦を倒さ 
ずに粘つていると前部の砲台 
が復活する。この砲台を撃て 
ば点稼ぎになる。ヒマな人は 
やつてみてもいいだろ-つ。 



STAGE 4 と STAGE 
6は文章で説明するだけでは 
難しいと思-つので、 GOD 鈴 
木の描いてくれた図を中心に 
詳しく説明してい$ます。 

まず、 STAGE が始まる 
と2機のスカルトンが線をひ 
キ J ながら飛んで<る。ここで 
対空レ—ザ—を持って前面に 
フオ—スをつけている場合は 


才—スを後ろにとばして撃つ 

て壊そラ。上部の砲台を撃つ 

たら後は戦艦の紫色の弱点が、 

目玉の形になつた時に、フオ 

—スを前に再びつけ変えても 

ぐりこんで撃てばいい。紫色 






下さい。(図①) 

そ5でない場合は、波動砲 
でエネルギ—を貯めて撃つこ 
と。波動砲で撃てば緑の卵も 
I 気に貫通するし、耐久力が 
あつて突つこまれがちのスヵ 
ルトン自身に対しても1発で 
倒すことがでキ J るからだ。 

波動砲で撃つ場合は' あら 
かじめスカルトンのパタ—ン 




初心者は STAGE 3 から対 
空レ—ザ—を持つていくこと 
をすすめる。そのまま STA 
GEB まで持つていくのがい 
いだろ5。 

その後、スヵルトンは図©、 
③、④のパタ—ンで飛来して 
くる。図②のスカルトンは特 
に撃つ必要はないが、図④の 
②のスカルトンだけは軌道が 


やっかいなので必ず撃ってお 
こう0 

図④の直後に対空レ—ザ— 
のユニットが出るので、対空 
レーザ—以外で来た人は、ス 
ピ—ドユニットと重ねないよ 
うにうまく撃って、ここで対 
空レ—ザ—にしておこう。 

図④までは、ザコも正面か 
ら飛来するのでフオ—スは前 
につけておこラ。ここまでは 


てきて、自機は巨大戦艦の下 
を通つていくことになる。巨 
大戦艦の下側の砲台を残さず 
に破壊しておこ一つ。壊しそこ 
な-つとつけあがつて、後ろか 
らしつ こく 弾を撃たれるぞ。 
下側の砲台を壊すにはフォ I 
スをとばして撃つのが速い。 
対地レ—ザ—でもいいが、少 
し時間がかかるぞ。 

下側の砲台を壊すと、今度 
は下部のジエツトエンジン4 
基と、そこにくつついている 
パ—ツが問題だ。このパ—ツ 



はレ—ザーを撃つので充分距 

離の離れた所から撃つこと。 
このレ—ザ—はフォ—スでは 

防げないので、ちやんとかわ 

さなければいけない。 

ここで、対空レ—ザ—のユ 

ニツトがでるが、急いで行つ 

てジエツトエンジンの噴射に 

やられないよ/つに。この面だ 

けなら対地レ I ザ I のままで 

もいいが' STAGE 4 のこ 

とを考えれば、対空レ—ザ— 

をここでとつて' 持つていつ 

たほ-つがよい。 













































































下部が分裂しだところ。 


今度は後の部分をビットで攻擊だ。 


. V . ，、■，妙 



囡⑫ 


囵⑪ 




前半は前に対空レーザーをつけてお<。 




にはレーザー砲頭という機能 
を備えている。それぞれの3 
つの弱点を破壊すればいい。 

最も簡単な方法は、フォ— 
スをつけたまま I 番前で待つ 
ている方法だ。まん中より少 
し下で待つていれば、ぎりぎ 
りで体当たりをくらわずにす 
む。 

その時、運が良ければ2つ 


に分裂するので、そのまま対 
空レ—ザ—を使い、コンバイ 
ラ—の下の部分をまず破壊。 


その後後ろに下がってコン 
バイラ—の後ろの部分をビッ 
卜のサイドアタックで破壊。 
残った前の部分を、最後にフ 
才—スを前につけ変えて撃て 
ば、あつといラまにクリアだ。 

運悪く分裂しない場合は、 
待っていて2回めに近づいて 
来る時に、同じようにやれば 
必ず分裂するはず。 

その他に、コンパイラ—が 
近づいてくる時に、フオ—ス 
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□ 
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後 

で 

こ 
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スを後ろにつけかえよ-つ。こ 
こからは後ろからの敵の攻撃 
が強い。前からのスカルトン 



は波動砲で撃つことになる。 

図(7)の①は波動砲、 ㊣ は後 
への対空レーザ—で撃つこと 
になる。図⑬の①—②ち波動 
砲で撃つこと。図⑬のあたり 
で、ビットの貴重なパワーア 
I マ—が上を飛んでくるので 
逃さずに取ろ-つ。ノ—ミスで 
くれば、これで完全装備だ。 
ここあたりで、ザコのロボッ 
卜が上から降ってくるので注 
意しよう。フォ—スが後ろに 
ついている関係上、前に出て 
撃ったぼ5がいい。 

図⑩の地点は最も難しい場 
所のひとつ。フォ—スを後ろ 
につけたまま、まん中の下に 
位置してスカルトンの線にま 
かれないよ-つにして、下のザ 
n を撃ち、その後、前に出て 
スカルトンを後ろの対空レ— 
ザ—で倒そ I つ。この場所は、 
ミサイルユニットが直前に下 
に出現するので、それをめや 
すに覚えるといい。 

その直後、図⑪のように上 
から0 j 機のスカルトンが出現 
するので、今度は前に出て後 
ろのフォ—スで撃とう。 

さらに続いて、図⑫のよう 
な攻撃がくる。1周めでは、 
ここはフオ—スを前につけ、 
変えないでも充分大丈夫だか 
ら、下からのスカルトンにい 
きなりぶつからないことだけ 



に注意しよ-つ。八—ド設定、 
及び2周めの場合は、スカル 
トンが弾を撃つので、ここで 
フォ—スを前につけ変え撃ち、 
またすぐ後ろにつけ直すこと。 

図⑬の攻撃はたいしたこと 
はないが、上からのザコには 
注意。 

図⑭、図⑮はスカルトンが 
ぐるりと曲線を描いて動くの 
で、要注意。前に出て後ろの 
フォ—スで擊とろ〇図⑮のほ 




うは後ろにまわられる前に波 
動砲で撃つべし。 

図⑯から網にはいる。ここ 
で、前にフォ—スをつけ変え 
て網を撃つてもいいが、結局 
後ろからザコが来て、後ろに 
つけ直すことになるので、後 
ろにつけたままで充分。 

網の中での進路は上でも下 
でもいい。下に行くと対空レ 
I ザ—と反射レ—ザ—の順で 
ユニツトがある。反射レ—ザ 
I のユニツトはワナなので取 



らないこと。復活パタ—ンの 
場合は、先に反射レ—ザ—の 
ユニットを取って、その後に 
戻って対空レ—ザ—を取るこ 
ともでキ J る。 

上に行くと、ビツトのパワ 



右 


I ユニットがある。しかし、 
すぐ上の画面外に逃げていく 
ので、その前に撃たなければ 
いけない。その他にスピ—ド 
ユニットもあるから注意しよ 

一っ。 

網の中は、波動砲を使-つと 
貫通するので波動砲を使って 
いこう。ビットをうまく振る 
と網の中でも上下に I つま<動 
ける。これもひとつのテクニ 
ックだ。 

網をぬけると、上部に2機 
パ 5 
ち 

擊 



のスカルトンがいる。こいつ 
らは出現直後に待ち伏せして 
波動砲で倒そ-つ。ここではフ 
才—スが対ボス用に後ろにつ 
いていないとまずい。 

さて、その後はやつと ST 
AGE 4 のボス、コンバイラ 
I だ。こいつは3つに分裂し、 
前部には弾を撃つ砲台、後部 


いいかげんにやつてちでキしる 
が、ここからはある程度、敵 
のパタ—ンを覚えなければい 
けない。図6)がひとつの目安 
だ。スカルトンは I 休みして' 
ザコの編隊が出てくる。その 
直後に4機のスカルトンが出 
てくる。ここはしつかり覚え 
ておくこと。(図@}) 

この図⑮を目安に、フォ— 
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胴体を擊つとよじれる。 頭を擊つとバラ/彳ラに飛び散る。 


ます下の蛇を倒しておこ〇。 


まん中が死角になつている。 


対地 レーザーの 直後に レーザー 部隊だ。 


れほど気配りをしないでもす 
む面だ。しかし、それを知ら 
ないと、結構はまる STAG 
E でもある。 

基本的に、この STAGE 
には対空レーザ—、ビット2 
つで来ることがまず大切。そ 
のためには、前の STAGE 
4をろまくやる事が先。 

なんとか死なずに来たら、 
今度は I 番後ろで前に出ない 
よ-つにして' 長い蛇を壊して 
いけばいい。蛇は頭を撃てば 


分裂し、他の部分を撃つとも 
がいて動きが速くなる。安全 

にいくなら前者、稼ぐなら後 

者でいこう。 

途中、下からいきなりでて 

$た蛇に当たつて死ぬ人がい 

るが、これはまん中 I 番後に 

いなかつた証拠。ここにいれ 

ば、ど5つてことないです。 

左右から出現するザコは、 

パタ—ンを覚えていると楽。 

フォ—スのバリア機能を最大 

に生かして、後ででさるだけ 

かわそ5。ビットで上から出 

てくるザコをひつかけて倒す 



ノ〇 

、- 
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を後ろにとばして分裂前にダ 
メ—ジを与えてもいい。ラま 
くフォ—スをひきよせて、連 
続的にダメ—ジを与えるのが 
テクニックだ。 

もつと速く倒したい人は、 
フォースを後ろにつけたまま 

コンバイラ—の前のつぎめの 

あたりに、フォ—スを少しめ 

りこませて撃てばいい。コン 

バイラーといつしよに前に動 

くよ-つなかんじだ。 

とにかくコンパイラ—は速 

めに倒すことが肝心。そのた 

めには、はじめの体当たりで 

後ろに回り込んで逃げてはい 

けないとい5ことが大切なん 

だ。この時に上にいるとレ— 

ザ—を撃たれるしつぶされる 

が、下の前にいれば大丈夫と 

い-つことがポイントなので、 

忘れずに。 

G0STAGE4 、 - 々 t 

書いてしまつたが' 基本は、 

「対空レ I ザ I を使うこと」 

「波動砲で撃つこと」 

「フオ—スのつけ変えは1回 
(1 周め)」 

この3つが基本なので' 忘 

れずに。 



この STAGE は敵の数が 

5種類しかいないし、敵の性 

質とセオリ—さえ守れば' そ 



のもいい。ただし、ビツトは 
弾を防げませんよ。 



中間地点でレ—ザー部隊が 
来るが、まん中に死角がある 
ので、まん中にいれば大丈夫。 



その後、上下に長い蛇がま 
つすぐ向かつてくるが、ここ 
は必ずどちらか I 方を撃つて 
逃げ場をっくってぉこ5。そ 
の直後には、第 CU のレーザ— 
部隊が来る。 



こいつらは、比軟的耐久力 
があるのでヤリにくい。上下 
の茂みの中にはいると見にく 
くなるが、一応ここが死角だ 
し、この時は蛇もこないので、 
下の茂みの中を移動するのが 
楽 だ。 でも、この場合はザコ 
の出現バターンを知つておか 
ないとやりにくい。 

下の^みにはいるのがィヤ 
なら、3つのレ—ザ—部隊の 
ラち、ひとつを破壊すれば逃 
げ道がでキ J る。どちらにしろ' 
ある程度パタ—ン化する必要 
がある。 

ボスの直前に、上下に2匹 
の蛇とレ—ザ—部隊が重なる 
ので、特に覚えておこ-つ。こ 
れを抜ければボスだ。 


STAGE 5 のボスは「夕 



コ」というよりは「ヘドロ」 
と言つた方がふさわしい。固 


いへドロのかたまりを自機に 
向かつてとばしてくる。 

ここに li - できる限り対空レ 
I ザ—、ビット2個でこよう。 
その場合は、出て来た直後、 
ヘドロを飛ばしてくる前にで 
きるだけ近づいて連射しよラ。 
近づくことが大切。できるだ 
け後ろで粘つて、ひたすら連 
射しよう。どうしても追いつ 
められたら、回りこんでフォ 
—スをつけ変えてがんばろ5。 

このボスは' いいかげんに 
動くからパタ—ン化できない 
のが難点。ヘドロの見切りが 
勝負を決める。 


対空レ I ザ I 以外のフオ— 



ス3段階だったらフォースを 
切り離して連射しよラ。 

また、復活パタ—ンでフォ 
—スが最後の対地レ—ザ—し 
かない場合は、フォ—スをわ 
ざと取らないで敵のランクを 
落とし、波動砲で撃と一つ。へ 
ドロがあまりにも遅くて余裕 
で見切れちや|っぞ。 

他に、この STAGE で付 
けくわえておくとすれば、ス 
ピ—ドユニットがワナのよ5 
にやたらと出ること。ひとつ 
も取らずに一速で いった ほう 
がよい。次の STAGEB で 
八メようとする、わざとらし 
いワナである。また、2個め 
の P 0 W ア—マ—は、なぜか 
反射レ—ザ—の時とスピ—ド 
の時がある。不思議ですねえ。 

また、この STAGE は普 
通にやれば6〜7万点だが、 


しつこく逃さず撃つと10万点 
近くとれる。 




































































































画 m -口口 

東京都千代田区内神田1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 行 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( )ォ 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小学 （ 
③高校 （ 
⑤社会人 

) 年 ② 中学 （ ） 年 

) 年 ④ 大学 （ ） 年 

⑥ その他 （ 


) 

希望する商品の番号 




ここに40円 
切手をはつ 
てください 


國 □口 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 


「彩色コンクール」炫 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( - )\ 

(男•女） 

ご住所〒 

□□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤ 社会人 

⑥その他 （ 


) 


キリト U 格 


•地球丸くんのぬり絵です。みんなの力作待ってるよ/ 
















キリトリ 線 



圇夏パテ解消プレゼント圇 

♦この葉害のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から 
抽選で54ページの赏品をさしあげます。表側に希望する赏品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

®: ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 


① 書店 ②ゲームセンター③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 



⑭：あなたが今、1番好きなテレビ番組は何ですか？ 


①：あなたが今、1番好きなラジオ番組は何ですか？ 


Q )： あなたの好きなプロ野球の球団はどこですか？ 

























このまま一 気に前に逃げ込め！！ 



弱点が逆のドッフは回り込んで波動 
砲で0 



画面の後で少しすつ合わせる。 



ラインを合わせてさつと前に出る。 





コ J 


(D-> 


-©- 


ft-TYPE 



後ろから< るドッフを全部壊そ*5。 


前に出たあと、ちよつと下がる。 



ライン合わせならフォースは前の方が…。 


ップが落ちてくるので、いつ 
たん後ろに下がつた方がいい。 
一番前にいてもなんとか大丈 
夫だ。 

そこを通り過ぎると、上か 
ら茶色いロボットがやたらに 
たくさん落ちてくる。ここか 
らは超難所なので詳しく説明 
しよ一つ。 

①フォース後ろパタ I ン 
まず、完全装備の場合は、 
上から落ちてくるロボツトを、 
フオ—スを後ろにつけたまま 
上にはりついて' ビツトで撃 


つておいて、タイミングを見 
てドップが出てくる前に©1 
◎と I 気にぬけてしまい、後 
ろからくるドッブを全部撃つ 
てしまお-つ。難しい微調整が 


壊するのだ。しかし、9、 12、 
15と弱点が逆向きなのが来る 


つそろつて出てくる所がある。 
ここは、 ㊣ 地点まで先に I 気 
に前へ出ていかないと絶対助 
からない。必ず覚えておこ-つ。 
その直後に、上から1個ド 



合は、上の壁にはりついてド 
ップとのわずかなす吉まを抜 
けていかなければいけない。 

(そんなに難しくはない。) 

◎の進路は、後ろからドッ 
プが来て、こちらはすきまが 
ないので I 気に前に抜けてし 
ま -5 か、フォ—スを後ろにつ 
けて弱点をさらして近づいて 
来るドッブを全部撃と-つ。ド 
ップを撃つ場合、反射レーザ 
I は問題ないが、対空レ—ザ 
I のときはビットの弾を当て 
ないと壊しに<いとい - つこと 
と、対地レ—ザ—は壁がない 
とレ—ザ—が沿つていかない 
とい|つ点に注意が必要。 

さて、その後茶色いロボッ 
卜が上から降つてくる。これ 
は、特にど I つとい I つことはな 
いが、その後に、再び◎の地 
点で壁にはりついて微調整し 
なければいけない。ここは' 
この手段しかないだろ-つ。で 
も、 I 気にすきまにはいると 
危険なので、 I 番後ろで少し 


ずつ上にずらしていくとあわ 

せやすい。自機のシヨツトが 

壁をぬけた所で座標はピツタ 
リ合つている。 


その後、下からドッブが3 



この STAGE は非常に特 
殊な面。 P 0 W ア—マ—をの 
ぞいて、出てくるキヤラクタ 
I は' コンテナのよ-つなドッ 
プと茶色いザコのロボット、 
壁にはりついているムヵデ砲 
台しか出てこない。しかし' 
迷路のよ一つな地形を、破壊し 
にくいコンテナがどんどん出 
てくるので、パタ—ンを知ら 
ないと手も足も出ないだろ-つ。 

では、ど5すればいいかと 
言-つと、やはりパタ—ンを確 
実につくることと、場所によ 
ってはコンテナと壁の間のわ 
ずかのすきまを抜けなければ 
いけないので、微調整を|つま 
くやることだ。 

それでは、おちむろに図を 
見てくれ。この図は STAG 
E6 のドッブの基本的な流れ 
を描いてある。このマップと 
写真を参考に説明していこラ。 

まず初めに、 STAGE6 
の入り口だが、ここはフォ— 
スが2段階以下の人はまず反 
射レ—ザ—を持っている PO 

W ア—マ—を逃さず撃ってお 

くこと。厶ヵデ砲台は' あと 

回しにしないと逃げられてし 

ま一っ。 

中にはいると、通路が3つ 

に分かれている。どこからで 

もいけるが、®、⑧の進路を 

通った場合は、いキ J な〇上か 

ら出現するドッブのタイミン 

グを知らないと、いきなりぶ 

つかる可能性があるので注意。 

また、特に@の進路を行<場 


撃ちこも5。すると、フォ—ス 
は下にずれて、ちょ-っど I っま 
く PQW ア—マ—に当たって 
<れる。51ん、奥が深いなあ。 

この場合はフォースが前に 
ついているはずなので、その 
後も①地点で微調整をして' 
ドッブとドッブの間をかわす 
よ-っにする。この調整もかな 
りつらいので慎重に。 

さて、最後はボスはいなく 
て、ドップが出現してくるの 
を I 定時間逃げ切ればいい。 

と言っても、文字通り逃げ切 
るのは実に難しい。確実な方 
法はただひとつと言つていい 
ので、その方法を伝授しよ5。 

フオ—スを後ろにつけて、 

㊣ 地点に来るドッブを全部破 




ので、その時は 0 地点まで下 
がって波動砲を撃つ。こんな 
かんじでドッブを全部擊って 
壊せばいい。 

これが最もいいバタ—ンだ 
と思ろが、他にもパタ—ンが 
あつたら教えてね。 


J 


いらないので楽だ。そのまま 
⑪の所まで行って、そこでも 
後ろからくるドッブを壊して 
しま|つことがでキ J る。ドップ 
破壊パタ—ンだ。 

②フォ I ス前パタ I ン 

もし、フォ—スが1段階以 
下の場合等は、とりあえず® 
のロボツトは全部正面で撃と 
5。そ I つすると、ドッブが出 
てきてしま|つので、ドッブの 
間にはいりこんで、|つまくサ 


ッと © の地点のすきまに I 瞬 
で微調整をしてはいりこも-つ。 
フォ—スはずつと前につけた 
ままだ。 スピー ドがないとや 
りやすいが、1速以上あると、 
これがなかなか難しい。 

フォ—スが0 J 段階以下の場 
合は、ここで反射レ—ザ—の 
pow ア—マーを取りたい所 
だが' 普通に撃つていたので 
は逃げられてしまう。ここは 
フォ—スを©地点に向かつて 
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ドラムカンの上の猫が、可愛5しいつ/ 一番下を歩けば、いきな0やられないのだ。 



穸プ祕53》 

倒せるか倒されるか/ 

JOE 山田 


あ 

り 

過 

ぎ 

T 

困 

n 

ち 

や 


分 

(A 

技 


パンチを使5敵だと、パッ 
クスイングしている間に殴ら 

れる。 

☆ 厶チ 

厶チで打つ。敵によっては 
一発のダメ—ジが大きい。又 
これを持つていると、5ける 
ダメージが大きくなる。 

☆箱•缶*石 

拾って投げるもよし、けっ 
とばすもよし。 

缶、箱、岩の順に、よく飛 
びますヨ。 

敵は、これを見るとダッシ 
ユする。 

多種の敵が出現するゲ—厶 
だが' その中でち要注意とい 
つた敵を紹介。 


があるかも。 

☆ひざげ〇 

相手が5なだれた時にレパ 
I を入れるとかかる。 

何発か打ち込むと敵は耐え 
られな <なる。 

☆一本背負い 

ひざげりの体勢の時に、パ 
ンチボタンでかかる。 

敵が多い時は、これで敵を 
下に落としたり、遠くへ飛ば 
したりでキ J る。 

☆はがいじめ 

敵の背後からつかまえるだ 
け。 

殴られた敵が、なかなか相 
〇コ—〇していい。 

☆パツト 

金属パツトで敵を打つ。 


ナメたらあかん、こいつら強敵 


☆女…厶チを持って出現。厶 
チ j 振〇で1ゲ—厶減るんで 
要注意。 

☆巨人… I 見強そ一つだが、そ 


れ程強いわけではない。ただ、 
01匹出現した時は、ひじ打ち 
で逃げよ5。 

そろそ-つ、パンチとアツ。八 


ただし、敵が起 e 上がる時 
に使えば効果はある。で、実 
は、この技が I 番快感なんで 
すねえ—。(私はやり過ぎて 
ケンシヨウ炎になつた 
☆ひじ打ち 

重要な技だ。こいつだけで 
クリアちで$る。 

ボタンを押したあとも、し 
ばら<効果があるので、少し 
早く押したぼ5がよい。 
☆ソバット 

なかなか格好いい技だが、 
よけられやすく、当たりが小 

さいので、あまり使いたくな 
、〇 
し 

☆飛びげ〇 

これも、あまり使い途がな 
い技だ。 

しかし、決まつた時の気分 
の良さは忘れられないものが 
ある。 

集団戦の時は' 意外と効果 


さつそく自分の使える技を 
紹介しよう。 

☆パンチ 

もつとも基本的な技だが、 
ベ—シックとい I つことで、ど 
の敵にも通用する。 

また、相手が5なだれると 
アッパーカットになる。これ 
が気分いいんだ。 

☆けり 

これも基本的な技。しかし 
けつこ5よけられ易い。よけ 
られた時は、その後、「タイ 
ミングと間合いが違つている 
よ」と、飛びげりをくれる。 

相手がラなだれた時は、ま 
わしげりになつて、基本的な 
点かせのもとになる。 

☆頭つキ J 

あまり使い道がなく、かえ 
つて邪魔になる技。失敗する 
と、出した頭をなぐつてくれ 
る。 


ゲ—メスト9月号調査のベストィ 
ンヵ厶1位がこれだ。ストレス解消 
• PTA 非推せんゲ I - ^の第1位(じ 
ょ—だん)。予想外の健闘に敬意を表 
してビシ八シやつてやるそ/ 
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だいだいここらへルで、待つべし。 モヒカンのステツフ、強い。 



•5 田 3 保町 書泉ブックマート 

宝文堂 



|_議 



このゲームは、このシーンの為にあるのだ。反省しちやおかな？ 「死ぬんじやない OJ . またもやバンチラ。よ <ゃつだゴ 1 J さん。 ゲツ、何者かが見ているよ。 


創刊号〜 N 06 (1987 年3月号)と 
No . 8 (1 987年5月号)は品切れです。 



ゲーメスト•バックナンバーを 
ちゃ〜んと揃えている店 




一つにする。ほら、敵の手が見 
えるよラになるでしょ。その 
状態で、ボタンをばしばした 
た<と、敵が1人ずつ近づい 
て来てくれるのだ。 

そうなればこっちのもの。 
ザ nxl •巨人 XI •モヒカ 
ン X 3を' 1人ずつ料理して 
ぁげょ|っ。 

あとは、ボスをひじ打ちで 
倒すだけ。 


で、サコが 0 J 匹でてきます。 
このとき' ダイナマイトは注 
意だ。奥のャ U を画面に出さ 
ないのが S : ソ。 

01匹を倒したら、右へダッ 
シユする。そして、ヤリが当 
たる範囲へ入つたら、右へジ 
ャンプ/これで8割方の確 
率で奥へ進めている八ズ。 

その後、後ろからナイフ持 
ちが出て<るが、柱のかげか 

ら攻撃すれば、問題ナシ。 

次の巨人 0 J 匹は、壁ぞいに 
動けば、比較的に1匹ずつ来 
やすいでしょ5。 

問題となるのはその次。 

巨人 0 J 匹を倒した後' 少し 

ずつレバーを右へ入れる。 

そ5して、広間の入口が画 

面中央の少し右よりに<るよ 


東京 t 仙台間、といつて 
も現在のところ、東京•神田 
神保町と仙台•中央通りの2 
力所に、ゲ—メストのバック 
ナンパ—をバッチリと揃えて 
くれている、素敵な書店さん 
があるので紹介しよ5。 

★書泉ブックマ—卜 
S 千代田区神田神保町-21 
S (03) 294100] 
駿河台の交差点、すずらん 
通りの入口にある 4 階建ての 
大きな本屋さんだから、すぐ 
分かるよ。雑誌売場は地下1 
階。近くにセガ初の力—ドシ 
ステムの店(八ィテクランド 
神田)があるよ。 

★宝文堂 

@仙台市中央 2 丁目 4—6 
S (0222)22141 已 1 
ゲ—ムセンタ—が軒を並べ 
ている中央通りにあつて、こ 
のお店の雑誌担当の又村さん 
もゲ—厶大好き人間だよ。 


れまではゲ—厶の展開がず— 
っと同じなのね。) 

まずひっかかるのが' 飛び 
出てくる岩井の棒。 

これはも一つ、「3歩進んで 
〇一歩さがる/といったように、 
慎重に進むしかない。パタ— 
ンのわかった人は教えて<だ 
さいな。 


点かせ 


段差のある所ならば' どこ 
でちでぎます。 

① I 段上に敵を置杏ます。 

© 下から、上の敵をケリます。 
#そ I つすると' ひざげ〇の態 

勢になつており、100点入 
つています。 

@レバ—を反対側に入れて、 
ひざげりをふりほどきます。 
© ②へもどる。 


さあ、君もやつてみよう。 



—がけつこ5入るそ。 

☆モヒカン…こいつは、ゲ I 
ム中一番強い。自分と同じ技 
を使い、耐久力に優れている。 

音の無いアツパーカツトは 
けつこラ怖いものがある。パ 
ンチが入るぞ。 

☆ボス…こいつが最終目的。 
しかし、あんま0強<ない。 


マシンガンは、接近戦にもち 
込めば恐るるに足らず。そ5 
なると恐ろしいのは、後ろゲ 

U0 

ひたすら、ひじ打ちだ。 

ず—つと、ひじ打ちで行く 
と、問題となるのは最終面の 
みになる八ズ。(つまり、そ 


最終面 (7 S 攻略だ 
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ルールは簡単。しかし、そのグラフィックと。 

戦略的要素はかなりのものだ。ただ撃てばいいというものではない。 
技を駆使して立ちむかえ。 


S . J 利億 


©コナミ 



今回は、前回のつづきの12 
面から2周目までの攻略を詳 
しく説明して行くぞ。 

操作方法は前号 (9 月号) 
で説明したよぅに、2方向レ 
バーにーボタン、左右移動と 
ショットだけ。 

さつそくいつてみよぅ。 


P 面 


この面は最初に突攻隊が左、 
中、右の順にくるので、そい 
つらは問題ない。 

ボスはゴブリンが2匹いる 
ぅえに突攻隊が出てくるので、 
ゴブリンの一匹に攻撃を集中 
して早めに倒せば、あとは一 
面と同じなのでだいじょぅぶ 
だ。 


0 面 


この面は初期設定の敵はい 
ないが' 突攻隊がやたらと多 
い。だから、なるべくはじに 
行く突攻隊をやっつけて、真 
ん中に行く突攻隊は城壁をの 
ぼらしてからやつつける よぅ 
にすれば楽に行くと思よ。そ 
れから、この面のアィテムを 
とらないときついので注意せ 
よ。 


14 面 


比較的楽な面。この面は突 
攻隊もあまり多くなく、攻擊 
もはげしくはないので、初め 
ていつても消せるでしよう。 
最後の突攻隊は真ん中でうっ 
ていれば全部やっつけられる。 

ボスの才—ガは、ブ—メラ 
ンを8 の字に 投げるというこ 
とを 覚えていれば だいじよう 
ぶで しよう。 


C 面 


ここは敵が多く、突攻隊は 


いやらしい動きをするそ。 

突攻隊は左右左右の順番で 
くるので、左 2 匹、右 2 匹と、 
2匹ずつ倒していくのがいい 
でしよう0 

ボスは火を吹くのが2匹い 
るので、1匹に攻撃を集中さ 
せるのだが、弾が当たるたび 
にボスが移動するのでめんど 
うだ。そこは根気よくやるつ 
きゃない。そうすれば、それ 
ほど難しいことはない。 


16 面 


いょいょ一周目の最終面。 

突攻隊はさほど強くないが、 
ボスのアスモデゥムが強くこ 
いつは、まず左と右にある細 
胞(アスティラ)を破壊する 
のだが、細胞から出てくる敵 
が素早いので注意せょ。そし 
て細胞を破壊し、その次は右 
目と左目を破壊する。 

問題はこの次の脳だ。こい 
つは脳を攻擊すると、脳から 
弾を吐いてくるので、それに 
注意し、口から吐いてくる弾 
にも注意する。 

攻略としては、なるべくは 
じによらず、真ん中で左右に 
よけ、脳に攻撃をする。(はじ 
によると弾に追いつめられて 
しまうことがある。)そうして 
いると、ボスはだんだんと発 
狂していき、弾をボロボロ出 
してくる。そいつをよけ、脳 
に攻撃していれば、やっつけ 
られるでしよう。 

ボスを倒すとスタッフの写 
真の絵が出てきて一周は終わ 
りと なるが、この後はもつ と 
難しい 2 周目が待っていたの 
だ/ 

それでは2周目に行ってみ 
よう/ 


U 面 


この面はそう難しくはない 


が、途中に出てくる突攻隊は 
右端と左端にくるので、あら 
かじめ防御壁を壊しておくと 
いい。ボスは一周目より弾が 
早く、自分の近くまでくるの 
で注意して くれ。 


18 面 


ここは敵の数が多いうえに 
硬い奴が多いので、そこは根 
気よ く 倒していこう。 

ボスは オーガ が2匹いるが、 
ここまで 来れた人なら、そう 
難しく はないだろう。 


19 面 


この面は2面を難しくした 
面だ。 

最初は右と左から順にスバ 
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ィンドデビルがあらわれて、 
すぐにアィテムが出るので、 
敵を倒しながら取る こと (取 
らないとつらい)。 

ボスはグリムロックが6匹 
出る上に弾が早いので、1匹 
ずつ集中してやつつけていく 
こと。 


Q 面 


1面 


この面もそれほど難しくは 
ないが' 途中に4人の突攻隊 
が横に並んで来るので' そい 
つらに注意することだ。 

ボスは才—ガが2匹だが、 
こいつらがとても難しい。こ 
の面の才—ガは、速いブ— メ 
ランを投げてくるのだ/ 
攻略と しては 防御壁を残し 
てぉき、自分は防御壁に隠れ 
ながら攻擊すると楽だ。防御 
壁がないときは、ひたすら攻 
撃を一匹に集中させてやっつ 
けよぅ。 


P 面 


奴の真正面より少し右に自分 
がいると、自分より右に剣を 
投げてくれるので、それをや 
れば楽に倒せるでしよぅ。 


0 面 


この面は全体的に難しくは 
ない。 

途中に出てくる突攻隊は、 
左右の順にたくさん出てくる 
G で、左2匹、右2匹と2匹 
ずつ順にやつつけていくと簡 
単だぞ。 

ボスは サィクロ ブス。真ん 
中の防御壁を残しておいて、 
防御壁の真ん中を壊して、そ 
こから射てば、ボスなどけつ 
こう 簡単にやつつけられるぞ。 


この面も難しくはないが、 
突攻隊が3匹横に並んでくる 
ので、それだけには注意しょ 

、っ0 

ボスは、 15 面のボスの火を 
吹くやつが3匹いるので、1 
匹を重点的にやつつけていけ 
ばいいだろぅ。 


M 面 


この面は右から一列ずつや 
つつけていこう。途中で突攻 
隊が5 匹く るので、 あら かじ 
め防御壁を壊しておこう。 

ボスは フロ ッガ—で、こい 
つは真正面から弾をあてて近 
づいたら、すぐ右によけ、遠 
くにもどつたら、また正面に 
弾をうつていればすぐに倒せ 
るよ。弾を吐いたら' 真ん中 
辺で左右によけること。 


四面 


この面はシ H — ドがいっぱ 
いいるから、はしから倒して 
いこう。突攻隊は中盤では多 
くないが、ボスの前に5匹で 
てくるのを覚えていれぱいい 
だろう。ボスはバロンなので 
問題はないだろう。 


26 面 


この面は 13 面と同じよぅに 
突攻隊しか出ない面だ。 13 面 

と同じよぅに、はじにいく突 

攻隊をやつつけて' 真ん中に 

来る突攻隊は城壁を登らせて 

からやつつけるといいぞ。 

この面のボスはシ X イドだ。 


この面はバロンがいっぱい 
いるので、早めに倒して しま 
おぅ。バロンは弾をいっぱい 

出すので注意しよぅ。 

この面のボスはグスタフが 

2匹で てく るので、1匹目は 

ボスのくる前のアイテムを取 

れば楽にやつつけられるぞ。 


2匹目は盾の左の方を狙って 
2発ぅち、すぐ逃げるの繰り 
返しをすれば、やつつけられ 


四面 


る。あと近づいたとき弾をい 
つぱいだすので気をつける。 


るよ。 


27 面 


この面は敵は問題ないが突 
攻隊が多いので気をつけろ。 

ボスは才—ガが2匹だが、 
ここまで来れた人なら問題は 
ないで しよう。 


この面は飛んでくる敵しか 
出ないので、アィテムのスピ 
I ドアップを取つていれば、 
やられることはないでしよう。 
この面のボスはレッドドラゴ 
ンで、こいつは正面から擊つ 
てもよけてしまうので、はじ 
に寄せて、左はじならレッド 
ドラゴンの右に擊ち、右はじ 
ならレッドドラゴンの左に擊 
てばあたるぞ。そういうよう 
にやつていけばやつつけられ 


0 面 


この面の赖は、ほとんどバ 
ロンの上に突攻隊がいっぱい 
くるので、ここは一機死ぬ覚 
悟でやってくれ。 

この面のボスは、フラィマ 
ン 2 匹にグリム ロック2 匹。 
こいつらは手強い奴だが、最 
初にグリム ロック2 匹を倒し 
てし まえば、 あとは だいじょ 
ぅ W 5 X でしょぅ0 


このよ-つにすれば剣は当たらない。 


17面、フオ—メ—シヨンが斜めになつている。 


防御壁に隠れ r 攻撃しよ-つ 
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「なに？ ストリ—トファイタ—のボタンを 
たたいただけで、腕が痛くなつたつて？ • 鍛 
え方が足りない/ そんなことで勝てる訳が 
なあい/ ぜんじ、腕立てふせ100回追 
加//」 

鬼の GOD 教官にムチでしごかれ、息もた 
えだえに腕立て伏せ合計3 〇〇回、足腰を鍛 


?• 


/ 

後せダ 


、一や 

グ r 

なび<>4ね和 

わ呼％で ； S 

やお嫁力る 


えるべく グランド ー 

〇 〇〔口| …。 

「ゲームは体力だ/. 
始める前の筋トレ。 
よし、これでどんな^// 
殺技にも負けない。 
大なストリ—トフ， 

■に挑戦だ//: 


石井ぜんじ 

イラスト 

耘青 

☆基本的な攻略法 

まず、どの敵にもほぼ共通 
する注意すべき点をあげてい 

こ*っ0 

① ボタンは強くたたけ// 

なんやかんや言つても、- 

のゲ—ムはボタンをたたく強 

さが一定の力以上でないと始 

まらない。大振りになつても 

強くたたいたほぅが有利だ。 

② 波動拳を使え// 

必殺技の中でも波動拳が最 

も威力を発揮する。タイミン 

グが難しいといつても、 3 発 

あてればたいていの敵は倒せ 

るのだ。この技をきわめるだ 

けで、全ての敵を倒せるとい 


- RS 、 ボートこぎ一 



っても過言ではない。 

©移動はジャンプしろ// 
主人公は横の動きが遅いた 
め敵の攻擊をくらいがちだ。 
こういう時は、前方•後方宙 
返りを行い、逃げるのがいい。 

☆奴の弱点をつけ/ 

_日本：•烈 

奴はジャンプキックが得意 
技だ。他にパンチなども繰り 
出すが、一発 I 発にさほどの 
威力はない。 

まず、ジャンプキックの間 
合いを見切ることだ。奴の着 
地点ょり少し離れていて、キ 
ックを 空振りした所を攻撃す 
ればいい。動きの少ないパン 
チのほうがカウンタ—がやり 
やすい かもしれ ない 0 

注意しなければいけないの 
は、動きがやたら速く、波動 
拳が使いにくいこと。今回は 
この技は大事にとつておいて、 
正攻法でいったほうがいいだ 
ろう。 

くれぐれも あせらず、落ち 
着いてカウンタ—攻擊だ。 

_日本 i 激 

奴は忍者の子孫というだけ 


忍者の鉄のツメによる攻撃。 
























































あつて、手裏剣というひきょ 
うな技を使う。素手で戦え、 
素手で。 

でも' 真に怖いのはキック 
と 右腕の鉄の ツメ だ。この2 
つが破壊力がある。 

奴には、接近戦での威力の 
ある 回しげ りが 効果が ある。 
手裏剣を 2 〜 3 発くら つても 
ダメ—ジはさほどではないの 
で、強力な回しげりをぶつた 
たいて一気に倒してしまおう。 
飛び ゲリも 間合いを つめる の 
に有効だ。 

また、波動拳を極めていれ 
ば、擊つタイミングは難しい 



ァメリ/}：•ジ3 . 



ものの、展開はずっと楽になる。 


ァメリ/1:.マイ 


ク 


いやらしい敵の一人。口 — 
リングソバットの連続がくる 
とどうしよう もない。常に安 
心できない敵の一人だ。 

確実に勝つためには、やは 
り波動拳しかない。しかし、 
タイミングをはかるのが実に 

難しい。|発でもあたればこ 

っちのもの。連発で繰り出し 

て|気にカタをつけられる。 

波動拳が思うようにいかな 

い場合は、回しげり、足払い 

等の技を使いまくろう。接近 

戦では、奴はソバットは放て 

ない。めちやくちやにやつている 

と、いつのまにか竜巻旋風脚 

になつていたりして勝てるぞ。 


元ボクサ—だけあつて、接 
近戦にはやたらに強く、あつ 
というまに逆転されかねない。 
しかし、いかんせんキックは 
できないし、ろくにジャンプ 
もできない人だ。そこに奴の 
弱点がある。 

一番楽なのは波動拳を使う 

こと。こいつのために波動拳 

が あるよう なものだ。 3 発使 
えばそれで終わり。波動拳を 
使わない場合は、飛びげリを 
遠間から決めればいい。この 
場合は、自分の技の間合いを 
しつかリつかんでおかないと 
いけない。 

万一つつこまれた場合は、 
足払いをしつこく繰り返し、 
ジャンプで逃げよう。 



# 


中国•••李 


こいつはとにかく速い。い 
かにもカンフ—らしい攻撃を 
しかけてくる。技も多彩で、 
それほど強いという印象はな 
いが' 確実な倒し方というも 
のがィマィチわからない。 

ここは基本にかえって、パ 
ンチ、キックをカウンタ—で 
決めていくことを心がけてい 
ったほうがいいと思う。相手 
の動きを読めれば、そのうち 
確実な攻略法がわかるはずだ。 

波動拳は使えないこともな 
いが、非常に難しい。百 0 /0決め 
る自信がないとだめだろう。 



中国…元 


実に奇妙な拳法を使ぅ元。 
正統派タィプの李とはまた違 
つたつかみどころのない ヒラ 
リヒラリと した 攻擊 をす る。 


必殺竜巻旋風脚さ<れつ 


0 



こいつは動きが実に速く、 
間合いをどんどんつめてくる 
性質があるので、波動拳のよ 
うな大技は全く使えない。 

しかし、こんな元にも弱点 
はあった。邪道な拳を使う元 
への有効な攻撃は、防御に強 
くスキのない単なるパンチで 
の攻撃だったの だ。 元がつっ 
こんでくる所をパンチで迎え 
うとう。うまくはまれぱノ— 
ダ メージ でも倒せるはず。 

バタ—ンが悪い場合には、 
ジャンプで逃げる- >とも忘れ 
ずに。 


英国 iA — 辛 - r 



ピヨンビヨンはねてヘッド 

バットを繰り出してくる。こ 











































































の技は 2 倍のダメ—ジをくら 
ぅので、絶対くらえない恐し 
い技だ。 

いかなる場合も敵の攻撃力 
が強いだけに安心できない。 
足払い等、いろいろな対策が 
考えられるが、確実性といぅ 
点で防御の強さを考えた場合、 
しゃがんでのパンチが最もい 
いのではないか。カウンタ— 
で何回も決めていけば、多少 
威力に劣るパンチでも充分敵 
を倒せる。 

とにかく、動き回ると逆に 
スキができるので、しやがん 
で待って I 発ずつパンチを決 
めていくのがいいと思う。 


■タイ：•アド A _タイ：•サガット 
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英國 iY — クル 


2本の鉄棒を持って攻撃し 
てくるが、基本的にはジャン 
プしてくるか、そのまま攻擊 
してく るか、 2 つのパ ターン 
に限られる。 

間合いをぅまくとれれば波 
動拳が使える。竜巻旋風脚等 
も有効だ。必殺技が使えなく 
ても' 威力のあるキックがあ 
れば何とかなる。 

こいつは開発段階の時より 
も攻撃力が落ちているので、 
やりにくい相手とはいえ、先 
手先手で押しまくれれば何と 
かなるものだ。追いつめられ 
てはまつたり、スピンアタツ 
クを出される前に' 強力な| 
擊を加えておくことだ。 




彼は空中で回転攻撃をしな 
がら、連続でダメージを与え 
る攻擊ができる。初めて対戦 



すると 10 秒ともたないことは 
保証しよぅ。こんな、とんで 
もない相手に勝つすべはある 
のか…。 

結論をいぅと、もはや波動 
拳以外に勝ちめはない。まず 
始まつたら、 2 回後方に宙返 

りして逃げる。間合いがあい 

たら波動拳をすかさず擊と* 7。 

失敗は許されない。 

あたつたらしめたもの。連 

，発で擊ちこみ j 気に勝負を決 

めよう。 

失敗したら、とにかくジヤ 

ンプで逃げて間合いをあけよ 

う。波動拳しかない。 


とにかく、奴はデカイ。こ 
れには- I わけ」がある。奴は 
なんと、タイ流波動拳を使つ 
てくるのだ。当たつたらまず 
勝ちめはない。でも体が大き 
いので、波動拳が高い位置に 
来て、それでしやがめばよけ 
られるのだ。 



それではおかえしに波動拳、 
とか思っても、ヒザを上げて 
奴は波動拳を防いでしまぅ。 
こんな、とんでもない相手に 
勝つすべはあるのか。 

結論をいぅと、ある。奴は 
波動拳を放った直後にだけ I 
瞬スキができるのだ。奴の波 
動举をしやがんでよけた瞬間 
に、こつちが波動拳をうてば、 
奴はよけるヒマがなくモロに 
食らうのだ。しかし、喜んで 



はいけない。すぐに体勢を立 
て直すから、同じことを3度 
繰り返さなければいけない。 

しかし、言ぅは易く行ぅは 
難し。あの起スピ—ドの波動 
拳をよけて、すぐ完璧に行動 
に移せるかどうか。想像を絶 
しているが、それは君達の腕 
いかんにかかつているのだ。 


B 波動拳 

気合球を敵に放つ、いわゆ 

る飛び道具。レバ—を、 

下丨右下丨右 

の順にすばやく動かして、右 

の時にパンチボタンを強くた 

たく。 

0竜巻旋風脚 

ジャンプしてからの旋風脚 


の連続技。レバ—を、 

下 i 左下丨左 

の順にすばやく動かして、左 

の時にキックボタンを強くた 

たく。 

囹昇竜拳 

ジャンプアッパ—カットと 

ヒサゲリの複合技。このやり 

方はみんなで見つけてね。 


やつとサガツトを倒し芝。 
あ—疲れだ。 


逆に波動拳を擊つて<るとは 


ムエタイ流の本格的な 
キックだ。 


アドンは回転しながら 
襲つて < る。 


秘伝公開//必殺技の方法 
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いよいよ最終面攻略/1コインクリア 
を目指してがんばろ5〇ゴールは近いそ/ 


APAPA 


もう全面クリアもけつこう 
出ているドラゴンスピリット 
だが、まだエリア9が抜けな 
いよ—'という人もいるだろ 
う。そこでここに、エリア9 
のマップ付攻略をお届けしよ 



さ一て今回はマップを参照 
しながら読んでくれ。マップ 
中の R は赤' 巳は青い卵だ。 

まず①がスタ—卜地点。地 
上のザ n ものがさず撃つこと 
をおすすめする。 

② のへんまで来たら左右に 
居すわっているコ|リアンド 
ック(オキモノ)の頭を撃っ 
て、左右共に破壊。そのまま 
浮遊岩石をよけつつ、片方は 
岩の下から、反対側は岩をよ 
けてから撃つのがよい。 

③ まで行くと右にカニが3 
匹。放っておくとつけあがっ 
て、ばらばら撃ってくるから 
出現と同時に撃つ。正面の壁 
にデッドマスク(カメン)がく 
っついてるので、これも撃ち 
出す前に破壊。下には斧(こ 
れが強い！)を投げるガ—デ 
イアン(へイシ)がいる。ガ 
—デイアンは斧を投げると消 
えるので、無理に撃つよりも 
斧を撃った方が良い。むろん 
斧を投げる前に倒すのも良い。 

④ まで来ると道が分れてい 
るが、中央以外は行^止まり 
である。左右の道の奥には、 
アイテムを持ったやつがいる 
ので、腕に自信があれば取っ 

て来て下さい。 

⑤ の地点まで来たら、かな 

り画面上部に行って下さい。 

X印のザコが弾を撃つたら' 

その弾をよけて前に出て T 印 
のついている力乂ンを擊ち壊 
します。 



地上ザ n を撃ちも e > すと致命傷になるぞ。 


その後⑥の地点より画面下 
に敵弾を誘導し⑥の地点へ行 
$、ヤリが引つ込んだら地上 
弾で先のザコを倒しつつ前へ 
抜けます。ぬけたら左へ行さ 
ザコを倒し、ヤリの手前でマ 
ウンテール(カメ)を倒します。 

1本目のヤリを抜けたら⑦ 
の地点。地上ザコ2つとカメ 
を倒したら， 0J 本目のヤリを 
抜けます。 

⑧ の地点でキヤタピラ— 
(ダンゴムシ)がアイテムを持 
つています。まわりのカメン 
を壊し、左の道へ行キ J クモを 
4匹倒します。 

⑨ の地点で、正面に並ぶ力 


メンの左はしのやつを壊し、 
左の力べにくつついて左の力 
ベのカメンも壊します。その 
と$後ろからカメンの撃つ弾 
に注意すること。抜けたらす 
ぐ右はじのカメンを撃ちに行 
き、前方のザ n を撃つこと。 
ヤリを抜ける時、前方の地上 
ザ n を手早くかたずける。 

前方のカメンに弾を吐かれ 
たら⑪の地点で様子を見ると 
良い。カメンは余裕があれば、 
(どこでもそうだが)倒す。左 
端に行キ J、 左の力べのカメン 
を壊す。ヤリの手前で向一つ側 
の地上ザ n を倒しヤリを抜け 
る。 
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⑫の地点ではまずカメンに 
注意。地上ザコは落ち着いて 
着実に倒す。 

⑬の地点では、6匹の敵が 
中左右右左右、の順に出て来 
ます。なるべく位罱を予想し 
て、あらかじめひたすら擊ち、 
2匹以上出さないよ5にしま 
しよう。抜けるとカメがゾロ 
ゾ□出てくるので、片っ端か 
ら倒します。 

⑭の地点からまたガーディ 
アンの攻擊があります。斧と 

コウモリに注意です。コウモ 

リは誘導して下さい。(エリ 

ア i 思い出して)ここのコ 
ウモリはアイテムの嵐だぞ。 

⑮の地点の柱は§向に弾 
を擊ちます。弾の擊ち方には 
波があるので、スキを見て弾 
の間を横に§るのがコツで 
す。写真参照。 

⑯の地点では左右どちらへ 
行っても—いません。 

⑯へ行くと i がのびてき 
ますが、壁にくっついていれ 

ば当りません。しかしの 
ザコに注_いります。また 
⑰の地点か- xvg } へも行けます。 

実は⑰の！にいてスクロ 
I ルにつぶされそうになった 
ら、レバ—を下に入れつ放し 
にしておくと、何とそのまま 
力べの中に入っていけるので 
す。(レバーをもどすと死に 
ます)。そして⑲の地点にでた 
らヤリが I 度出て、引っ込ん 
だらヤリを抜けます。力べ抜 
けを使うと、ヤリ抜けのチヤ 
ンスは I 度です。そ§ます 
ぐ€>0地上ザコを倒し' 再び 
㉑ の地点からカベ§を使え 

ば終りです。 

しかし ㉒ のザコがアイテム 

を持っているので' それを擊 

つにはヤリ地帯を抜けなけれ 

ばなりませ.^ (力べ抜けは初 

心者！)最後のザコでフアイ 
ヤ—ブレスが出たら、でかい 




出現と同時に擊っのを心がけょ-5。 


〇 

〇 



とにか<早目に1匹は倒さないと…。 








































































































ああ感動のエンデイング 

完全対訳付きだそ/ 



悪は崩壊し、光明が再び王国に。そ 5国はついに平和をとりもどした。ザゥエルの野心は^^された。戦 : t 
れはまるで王国の繁栄と幸福を祝ラ 人々は悪夢からの解放を喜び、復興 ノフムル、フルードラゴンの美敢な队 
かのように." の祝いは喜びの活気に満ちた。 戦によつて、王女: P リ-シヤは捕わ 

れの身か5救出されだのだ。 







職鼸 Ji 















ぞ。ここもパタ—ンが作れれ 
ば、ちやんと抜けられますよ。 

さてエリア9のボスはヒユ 
I ドラ— (ヤマタノオロチ) 
ですが、出現してしばらくは 
弾を撃って来ません。その間 
■( Z 一番右の首を撃って倒して 
下さい。ヒユ—ドラ—は炎を 
4発 (3 発のパタ—ンが混ざ 
っているので注意)撃つと、 
しばら<休むので、そこをね 
らって撃って下さい。 

また右はじの首を倒した後、 
まん中の首を撃ちに行く時に、 
なるべく左に行キ J 、 あまり右 

の方へ行かないよろに。右へ 
行< と k !0 首が斜めに炎を吐 
いて来ます。 

ちなみにヒユ—ドラ—の頭 
は自竜との当〇判定が甘く' 
角に当たらなければ大丈夫で 
す。そこで頭に重な3がら 
撃つこと4 P 出来ます。すると、 
なんと自竜に重なったヒユー 
ドラ—®火を吐くことが出来 
なくなってしまいます。 

さて' いよいよサウエルの 
登場です。横 I 本字に棒をか 
まえている時には弾をはじか 

れてしまいます。棒を横にど 
けた時に撃ちましよう。(と 
いつても結局常に撃つてるん 

ア U — シヤ姬との再会。アニ 

メ—シヨンをお楽しみ下さい。 


だけどね) 

サウエルは角の間に青い電 
光を走 b せ、それをブ—メラ 
ンのように飛ばしてきます。 
ブ—メランは I 定時間でザウ 
エルの角に戻って行$ます。 
サウエルの攻略は、このブ— 
メランの避け方にポイントが 
3ます6これのおかげもあ 
って、サウエルの横から上へ 
抜けよ- fHJ してもほとんど不 
可能です。 

さて、ブ—メランのよけ方 

?が、重要なのはブーメラ 
ンを撃たせる位置です。ブ— 
メランは自竜めがけて飛んで 

来るので、画面中央で_せ 

KHJ 逃げ i なくなつてしま 

います。そこで、サウエルが 



ブ—メランを i そラなタイ 
///ングを見はからつて、右端 
か左端に 誘導してそこで撃た 
せます。そして反対方向に大 
きく逃げると、ブ—メランは 
自竜にとどかないラちに戻つ 
て行きます。サウエル本体は 
当たり判定はかなり甘いので、 
画面一番下にいればだいじよ 
ラぶです。 

さて、で全面攻略終了 
です。このゲ A は死んでパ 
ワーダウンしても八マる所は 

無いので、どで死んでも 
あキ J らめないで下さい。エリ 
ア日でさえパタ—ンを完成さ 

せれば、死ぬことはありませ 

ん。とにかく数をこなして、 

自分なりのパタ—ンをつキ J つ 

めていくことが全面クリアへ 

の道です。 

さ—て君はいつアリ—シヤ姫 

に「アムル—」と呼んでもら 

えるかな！ 



ヅ 

U 

ピ 

ス 

ン 


店 




魔法陣 (？) にザウエルと書いてあるのが面白い。 



27 


































































MIDWAY 


人気 
大爆発/ 


遷 ▲大爆発 

43 


、闘いがますます熱くな3 ! 
i 访ビックブしセムトちあ3 H < 



好調/ 


1面ということで特に問題 

はないが、空中戦では常に3 

ウェイを持つよ - つに心がけよ 

う。ただし雲の下から突然' 

上昇してくる中型機と大飛龍 

には気をつけるべし。艦隊戦 

になる直前に、弥七がでるの 

で忘れずに取ってくれ。 

R 0 UND 1 の攻撃目標の 

利根だが、メガクラッシュを 

使いながら3ウェイかマシン 

ガンで攻撃すれば楽勝。 

あと戦艦と空母について言 

えることだけど、砲台を全部 

破壊すると、敵艦の艦橋が爆 

発するが、この時、四方に飛 

び散る破片に当たると、ダメ 

—ジをくら-つので注意してほ 

しい。ちなみに' 破片は撃つ 

と破壊でぎる上に1万点もら 

えるので、慣れたらビシバシ 



3面の攻撃目標は、空の要 
塞と呼ばれる亜也虎だ/ 
ボスが空中物だけあつて、 
ゼロ戦や中型機の攻撃も前の 
2つの面に比べると少し難し 
くなつている。特に画面の下 
から出現する中型機に、体当 



下から来る中型機がいや6しいゾ/ 

たりされると苦しくなるけど、 
終りの方で弥七がでるので安 
心かな? 

ボスの亜也虎だけど、破壊 
率100パ—セントを取るた 
めには、で吉るだけ早く倒さ 
なくてはならない。100パ 
I セント狙いなら、ス—パ| 
シェルか 3 ゥ H ィで亜也虎と 
対決したい。ある程度の連射 
がで$れば、まず大丈夫。だ 
いたい 15 秒位で撃墜すれば 1 

□□パ—セントになるよ5だ 

ね。 

あと、メガクラッシュを2 

〜3秒おキ J に使えば' 弾を撃 

たせることなく倒せるゾ。 



撃つてね。 



この面も空中戦は3ウェイ 

にしていれば大丈夫。途中で 

マシンガンがでるが、これを 

取っても特に問題はない。艦 

隊戦に突入する前にでるエネ 

ルギータンクは、もちろん取 

ってくれよ。 

ROUND 0 J の攻撃目標は 

空母の加賀だ。やはり、メガ 

クラッシュを有効に使ってほ 

しい。 

空母の場合は戦艦と違って、 

砲台の数は多いが耐久力が低 

いので楽な八ズ。けれども01 

基の昇降機からせり出して発 

進してくる戦闘機が-つつとお 

しいので、昇降機は必ず壊す 

べきだろう。 


この面から、空中物の攻撃 
がいやらしくなるゾ。武器は 
もちろん3ウェイだ。最初の 
* つちは問題ないが•、中盤のキ 
リモミ状に突つこんでくるゼ 



キ U モ///攻撃のゼ□戦だせ。 


新たなる戦いへ 


あの名作1942の血筋を 
引く1943を、今号で徹底 
攻略を試みてみた。 

1人用では、大和が撃沈で 


きないとい-つ、そこの君たち。 
この攻略記事を読んでから、 
大和撃沈へと出擊セヨ。健闘 
ヲイノル。 


口戦がいやらしいので注意。 
あと空中戦は、全体を通して 
後ろから来る中型機が多いの 
で、後方に注意セョ。 

艦隊戦の攻略は、前と後ろ 
から3機ずつのゼロ戦が挟み 
撃ちにしてくるのに気をつけ 
ることだ。途中でサイドファ 
イタ—が取れるので、3ゥェ 
イから武器をマシンガンかス 
I パ—シェルにチェンジ/ 

赤城は、2面の加賀の攻略 
と同じだよ。ただし、赤城だ 
けは、艦橋が左側にあるので 
覚えとこラ。 



sli! 


4面は、初心者がついやら 
れがちな面なのだ。何故かと 
いえば、この面には弥七もエ 
ネルギータンクも出現しない 
からだ。 

空中戦においては、画面下 
から中型機が4機で編隊を組 
んでくるのに気を付ける位だ 
ね。艦隊戦に突入したら、ま 
ず上から赤水編隊がバウを持 
って<るので、画面の上の方 
で画面外に出さないよ5に気 
をつけて、ひたすらエネルギ 
I タンクになるまで撃ちなさ 
い。これでエネルギ—は万全 
だ0 

戦艦扶桑は、固い砲台が6 
つあるので、3ウェイよりも 
マシンガンの方が楽でしよ5。 
とにかく、エネルギ—切れに 
注意せよ/ 


G カプコン 
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さつ冷く攻略といこウ〇熱 L 
パ9ーアップ隠し：3マしド ■ 




スステ—ジと呼ばれている。) 



7面の空中戦では特に難し 
い点はない。あえてい-つなら 
ば、空中戦の終了直前に下か 
ら中型機が横 I 列になつて上 

3«穿--' 



>字の中型機編隊だヨ。ラーんフ 

ルーインバルス。 

昇してくることだけど、画面 

中央よりも下にいれば大丈夫 

だよ—ん。 

さて海上戦では他の面と違 

つて、中ボスの利根のところ 



でスクロ—ルが I 定時間止ま 

つて対決するけど' 1面の利 

根よりも弱いので楽勝。戦艦 

伊勢は、扶桑と同じ攻略法で 

QK だ。 



日面は、まず下から中型機 


が B 機まとめて登場するゾ。 


下か/ n < る中型機のバタ—ンその 
10 

それからは、画面の外周を回 
つているフクスケとゼロ戦が 
交互に攻撃してくる。終りの 
方で' また中型機が6機まと 
めて < るのも忘れずに。 

艦隊戦の攻略としては、こ 
の面の空中戦でサイドフアイ 
夕 I がでるので、サイドファ 



スーバ I シェル a サイドフアイタ 
—で全機撃墜。 

イターとス—パーシェルの組 
み合せで戦〇のがベストだ/ 



二度目の亜也虎が登場。空 

中戦では、下からくる日機の 

中型機、連続で下からくる大 

飛龍、横から飛び出してくる 

中型機プラス下からの大飛龍 

の攻撃といラふ-つに、手強い 

ヤツらが多いので要注意。 

さて肝心の亜也虎は'8面 

で取つたサイドフアイタ—を、 

亜也虎まで持つてくることが 

できれば、サイドファイタ I 



10面は前の面と違い、空中 
戦は楽になるゾ。ただ最後の 
方で、大飛龍プラス下と横か 



らのゼロ戦の攻撃がいやらし 
、〇 

艦隊戦では、この面だけ何 
故か、下から大飛龍がでてく 
るので注意せよ。それと艦隊 
戦が始まつてすぐと、陸奥と 
戦ラ手前の2回に分けてエネ 
ルギータンクが取れるので、 
エネルギ—については安心な 
八ズ。陸奥は砲台が扶桑など 
より少ないので楽勝だせ。 



とス—パ ー シェルの組み合わ 
せで、破壊率100 パー セン 
卜は楽勝だね。 

ただし、サ イドフアイ タ— 
無しでも100パ—セントが 
狙えるけど、連射が速くない 
と無理だ。(レ—ザ—は別だよ) 
あとは3面の亜也虎攻略と同 
じだ。 



Z 


この面は始まつてすぐ、上 
の方に中型機の大編隊が出現 



前方に出現した、中型機の大編隊 

だ/ 

するが、あまり弾を撃つてこ 

ない八ズだから平気だね。あ 

とは、後ろから中型機が6機 



中型機 a フクスケの華麗な舞い。 

まとめてくることに注意。そ 

ラそラ、この面もタンクと弥 

七のいずれも出現しないので 

気をつけてくれよ/ 

さて、この面は他の面と違 

つて、攻撃目標が一つじやな 

い。次から次へと出てくる大 

飛龍を撃墜しなくてはならな 

い。けれども、大飛龍との対 

決の前に、サイドファイタ I 

とマシンガンがでるので楽勝 

だゼ /( この面は別名ボ—ナ 










































最終面/ 
最難関// 





真勿勝利它 
モノにセ3 


この面は最終面とい|つこと 
もあり、とても難しいのだ。 
といラか、このゲ—厶の全て 
がこの面に凝縮されていると 
いつてもいいぐらいなんだ。 

空中戦では弥七が2つ出る 
ので楽勝だけど、最初の弥七 
までは案外キ J ついので気をつ 


づけて、敵のたまをよけつつ 
連射すれば大丈夫。(写①)特 
に、下からくる3匹の戦闘機 
には十分気をつけること。時 
にはメガクラッシュを使えば 
有効。 

使用武器は当然3ウェイ。 
これまでに出現する POW は 


全て3ウェイにして取らない 
と後々苦しくなるぞ。そして、 
弥七を取る。空中戦の後半は、 
大飛龍+左右から中型機十き 
りもみ+画面の周りをグルグ 
ルまわるザコが出るぞ。これ 
も画面中央のやや下にいれば 
楽勝。(写©)下からの中型機 


15 面の攻撃は、 14 面に似て 
いるが、具体的には中型機と 
ぎりちみ攻撃のフクスケ、大 
飛龍とゼロ戦の攻撃が強い。 

艦隊戦では、メガクラツシ 
ユを長門にいくまでに3〜4 


回使えば大丈夫。エネルギ— 
が半ゲ—ジあれば長門も楽勝 
だよ。全体的に、武器のタイ 
厶が少なくなりがちなので注 
意セヨ。 


写① 

けろ。 

はじめの方は、大飛龍+低 
空から浮上する中型機2匹に、 
下から3匹の戦闘機+上から 
$りもみ+画面の端のまわり 
をグルグル回るザ n が出現し、 
非常に難しい。 

自機を真ん中やや下に位置 



この面を含めて、ラスト3 
面は厶ズィそ/気合を入れ 
ていこ - つ。 

最初に、バウが5つ取れる 
けど、武器にするのは 0 J つ位 
にしておいて、残りはバウの 
ままで取つた方がいいでしょ 
|つ。あとは、下からくるゼロ 
戦がとてもしつこいけれど、 
中盤に弥七がでるので平気だ 
ね0 



ォォッ/•究極の混合攻撃だあ—。 


そのあとの、中型機プラス 
大飛龍プラス、フクスケやゼ 
口戦の混合がキツイけれども、 
亜也虎の直前にエネルギ—夕 
ンクがでるので、メガクラッ 
シユを少し使つた方がいいね。 

最後に待ちかまえているの 
は、史上最強の亜也虎だ/ 
倒し方は、他の亜也虎と同様 
だけど、かなり固いのでエネ 
ルギーを使い切るつもりで戦 
え/ケチると死ぬゾ/ 



11面は、また大飛龍への攻 
撃だ。1943は、攻撃目標 
が亜也虎と大飛龍の面に関し 

ては、どの面も空中物の攻撃 

がぎついが、この面もやは〇 

キ J つい。 

まず、フクスケがキ J りもみ 

状に突つこんでくるのと中型 



1 fill 


機の混合攻撃、下から連続で 

くる大飛龍、下から横 I 列に 



下か5次々と襲い < る大飛龍。 

なつて上昇してくる中型機の 

攻撃が手強いだろラ。攻撃目 

標の大飛龍は、6面のヤツと 

同じだ。 


1?面の空中戦は、油断する 
とつけこまれるので注意/ 
まず左下から中型機が縦 I 
列に出現、次に右下から中型 
機が同じ様に出現する。その 
の次に、下からゼロ戦が連続 



でた！このいや5しいゼ□戦ど 

ちの攻撃を/ 

でくるのが、なかなかいやら 

しい。 

艦隊戦では、挟み撃ちにし 


13面の空中戦の特長は、前 
半でとてもおそいゼロ戦がで 
てくることでしよう。 

中盤には、右上から中型機、 
左上から巳 V □の混合攻撃が 
あり、後半は巳 VD プラス大 
飛龍の攻撃があるが、全体的 
には、 12 面よりもやさしいね。 

艦隊戦は"エネルギ—が半 
分位なら、最初に出てくるパ 
ウを撃つてエネルギ—タンク 
にした方がいいでしよラ。蒼 
龍は、巳 VD の攻撃がいやら 
しいけど、メガクラッシュを 
ケチらなければ大丈夫。 



てくるゼロ戦と、きりもみ状 

に突つこんでくるフクスケの 

攻撃がある。それと7面の様 

に、中ボスの利根がでてくる 

けど問題なしだね。ただエネ 

ルギ—タンクが、山城と戦う 

直前にでるので気をつけよラ。 

山城は扶桑の同型艦だから、 

攻略法も同じだよ。 


下と横からゼ□戦攻撃/すきま 

を抜けろ。 
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にも注意。外周まわりのザ n 

には気をつけるべし。それか 

ら、2つ目の弥七を取つて、 

いよいよ艦隊戦だ。この時、 

3ウェイ50秒ぐらい残つてい 

れば巳 EST 。 

誰もが苦しむ艦隊戦だが、 

メガクラッシュをこまめに使 

えば、なんとか乗り切れるぞ。 

まず、自機を画面中央に位 

置づけ、左上から出てくる A 

UT 0 の編隊を|つつ。すると 

下から3匹のザコが出てくる 

ので、下にまわり込んで|つつ 


2+3匹のザコが来る。これ 
も下にまわりこんで|つつ(写 
真④ )( 画面の左端か右端を移 
動せよ/)。 

この時、外周まわりの奴も 
いるので注意。この辺りでメ 
ガクラッシュを1回使用。上 
からのぎりもみ1隊も消して 
しま|つ。そして、 AUTO を 

取る。 

その後、上からさりもみ、 

下から中型機 xl orol + 3 匹 

のザコが連続5回、出現する。 

まず一回目は、写真⑮の辺 

りでメガクラッシュを使用し 




写⑦ 


て(写©)タンクを取る(写 
⑮)。タンクを取つたあとから、 
AUTO を取るまで1回メガ 
クラッシュを使用し(写⑦)、 

5回目(最後)の下からの中 
型機 X 2が出てくる所で宙返 
りを使用する。画面右の一番 



写⑧ 


下から中央へ移動する(写®)。 
宙返りから元に戻つた瞬間に 
メガクラッシュする。(この辺 
りでは、上からのキもみに 
注意せよ。画面の端にいれば 
余裕でよけられるぞ。画面端 
で敵のたまを誘導してからメ 
ガクラッシュを使おう。) 
その後、左右から中型機が 

出たら、メガクラッシュを使 



からメガクラッシュ(写⑩)。 
その他のザコはうまくよける 
こと(写⑪)。 

そして、と一つと I つ大和。こ 
こでエネルギ—が60%残って 



写⑬ 


す sso 


次に、ザコ砲台22コ+副砲 
2 n は何とか2回のメガクラ 



写⑪ 


いれば、大和は100%取れ 
るだろ I つ。横|列に飛んでく 
るザ コ+ 下からのザ コ+ 外周 
まわりの奴を宙返りでかわし、 
主砲と砲台4つをまとめてメ 
ガクラッシュの状態にして壊 


写 © 


用(写@})。下から3匹のザコ 

が出てから、すぐに左右から 

中型機が出てくるが' これに 

は注意して下へまわり込んで 




写⑮ 


ッシュによつて壊す(写©@)。 
そして、残りの主砲2コもメ 
ガクラッシュ 0 J 回使つて壊す 
(写©©)。このようにすれば 
100%取れるであろ|つ。 

もしエネルギ—が足りない 
ならば宙返りを残しておキ J 、 


その後に大和の上へ逃げて、 
クリアするのが良いだろ I つ(主 
砲以外を残してしまうとやつ 
かいなことになる)。 

やはり、大和は100%で 
倒すのが気持ちがいいぞ。大 
和を倒すと、「大和撃沈 
破壊率某%」と出るんだど、 



爽快/•破壊率1〇〇％ 


この面のクリアボ—ナスは入 
らないんだ。だから、100 
%を狙って死ぬよりは、はじ 
めのラちは手がたくクリアを 
目指した方がいいかもしれな 
いぞ(まあ稼ぐならば別だけ 
ど )0 

大和を消すと、メッセージ 
が出て 、 GAMEOVER 
となる。全面ク ' J アボ I ナス 
は入らない。 
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とんぼは 1 万点ボーナスだ/ 見よ/モビちゃんを/ろ一んカワイイ 


パワーアップ隠しコマンド表 



1 PLAYER 

レバーの 向き ボタン 

装備される武器 

2 PLAYER 

レバーの 向 $ ボタン 

1 R 

〇 

SHOT GUN 


ER 

④ 

SUPER SHOT 
GUN 

⑬ 

3R 

ハ ㊇ ⑬ 

LASER 

o ⑮ 

4R 



⑬ 

SUPER SHOT 
GUN 


5R 


3WAY 

o 

BR 




AUTO 



⑬ 

7R 


SHELL 

o 

8R 



® ⑬ 

3WAY 

® ❹ 

9R 

八 @⑬ 

LASER 

^ ® ⑬ 

10R 



⑬ 

SHELL 




11R 


AUTO 


12R 



㊇ ⑬ 

3WAY 




13R 

〇 

AUTO 

o 

14R 



㊇ ⑬ 

LASER 

® ⑬ 

15R 


SHELL 


16R 



㊇ 

AUTO 





全ラウンドにあるそ。あいている所は自分で見つけ、君自身のパワーアップ表を完 
成させよ。 



佐吉を I 緒にスクロ—ルさせているゾ 



隠れキャラ& 

ワンボ V ント•テク 

8月号で紹介しだ他にも、 
隠れキャラとしてとんぼが出 
現するよ。あとモビちやんの 
写真を載せてしまおう。 

ワンポ V ントテクニックと 
して、写真の様に佐吉をプレ 
イや—と I 緒にスク □1 ルさ 
せることができるゾ。 

やり方は、佐吉を持つだフ 


クスケを、画面の上の方で撃 
てばできるのだよ一ん。それ 
とレ—ザ—やその他の武器は、 
レバ—とシヨット a メガクラ 
ッシユボタンを操作すること 
によつてつけることができる 
ので、各自で探してほしい。 

とにか <、このゲ—ムは完 
全バタ—ンなので、バタ—ン 
を極めれば、大和を必す倒せ 
る様になるヨ/諸君ノ健闘 
ヲイノル/ • 

锫局は 



だからって、バカにしてはいけません。いいですねえ、1943。 
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夏休みも終って、又毎日学 
校行かなきやなんなくて「か 
ったりィなァ」となげいてる 
人はたくさんいるんじやない 
かな？しかし夏休みはある 
うちが花。世のお父さん、お 
母さん達はみんなが夏休みの 
間も働いていたのだ。なあ— 
んて、ナマ言わせてもらうょ。 

GMO レコ—ドだって例に 
もれず、夏休みを返上してた 
て続けにレコードを出してく 
れた。7月に「ナムコ•ゲー 
ムミユージック V 〇 L I 」を 
出したばっかりなのに、早く 
も8月には第2弾「ナムコ. 

ゲ-^ミユ■—ジック V O L 

2」を出してくれたのだ。 

曲の編集が very 

Good/. 

ナムコ GM は.、とてもファ 
ンの要望が多くて、やっと実 
現したことから、 GMO も張 
り切ってしまい、|挙に2枚 
も作ってしまったんだろうな 

ァ〇 

それに最近特に、曲の編集 
がょろしい。 VOLI の源平 
の編集は大変好評で、ゲ— メ 
ストにも多くの喜びのお手紙 
が寄せられた。 

今回の編集も、期待通りの 
仕上がりだ 。 SE (効果音) 

の入り具合も、この程度の調 
節で OK だね。まア実際に買 



って聴いていただくのがベス 
卜。ナムコフアンならずとも、 
GM フアンならば買つて損は 
ないよ。 

曲目を紹介すると、「妖怪道 
中記」をメインにして A 面全 
部' B 面は「スカイキッド」「ワ 
ンダ—モモ」など。あとで順 
を追って紹介するよ。 

音楽にこだわる 
ナムコ 

先月号でも紹介したように、 
ナコムには、ゲ—ムの音楽や 
映像に対する|つの「姿勢」 
というものがあつて、レコ— 
ドを聴いていると、 GM とは 
い、ス音楽に対してかなりこだ 
わつているなと感じるんだ。 

PSG の曲にしても、コナ 
ミとは又違った良い味を出し 
ていて、ナムコ色をうまく表 
現しているしね。 

特に、今回のメインである 
「妖怪道中記」は、ステレオ 
で FM 音源搭載、曲風もよく 
あるバタ—ンではなく、個性 
的な作品で、音楽にこだわっ 
ている様子がかなり窺えるね。 

じゃあ' 曲の紹介といこう 
か。ゲ—ム内容は、ゲ—メス 
卜読者ならご存知の通りのも 
のばかりだと思うので、音楽 
を聴いた率直な意見をお伝え 
しよう。 

レコ—ドの紹介なのだ 

A 面は「妖怪道中記」|色 
だ。 VOLI でいう「源平討 
魔伝」と同様の扱いで、メイ 
ン BGM を中心に第7楽章ま 
での組曲型式になっている。 

第—楽章は 「 GAMEJ と 
なっていて、これは第|世界 
「地獄の入口」をクリアする 

までのゲーム•ス^-リーで、 

SE 入りの構成だ。ちよっと 
した音声合成も交えて' ゲ— 
ムをしている雰囲気を味わう 


ナム3•ゲ—ムミユ—ジツク 

VOLCU 発売 / 


呼び物の第一は 

妖怪道中記 

全®録 M : だな 


事ができる。 SE が入ってい 
るのはここまでで、第2楽章 
からは「鬼ケ島」に始まって 
メイン BGM に突入だ。 

このメイン BGM の作りは、 
源平と同様の個性的な作りで、 
作曲者は相当力入れて作って 
るな、と思わせるね。音色は 
かなり凝っていて、サビの最 
後の小節の転調部分がゲ—ム 
の中に秘められた地獄の恐ろ 
しさを暗黙のうちに漂わせて 
いるぞ。う—ん、このコード 
進行は使えそうだ。 

第 3 楽章は「龍宮城」のテ 
丨マを中心として、つかの間 
の安らぎを与えてくれる。 

第4楽章はメイン BGM に 
始まり、「巫女モドキ」に突入 
する。 

第 5 楽章は「ゲ I ムスタ I 
卜」から「お葬式」に突入、 
続いて「三途の川」、「閻魔大 
王」のテ I マとなる。木魚を 
たたいている音に不思議な音 
色が混り込み、異様な世界に 
巻き込まれていくようだ。 

続いて第6楽章は「天界 
〜極楽」のテ—マだ。めでた 


くたろすけ君が天女に囲まれ 
て幸せに暮らしたとさ、の B 
GM 。 軽い感じのノリだなァ。 
まアいか。 

最後の第7楽章はメイン B 
GM の間奏に始まって「エン 
デイング」だ。_つの物語が 


幕を閉じたといぅ感動の気分 
だ。映画音楽的に作られてい 
て、出来としては全体的にバ 
ツグンである。 

B 面は5曲あるよ 

さてお次は、 B 面に裏返し 
ましょ。おつと—曲目は「ス 
カイキッド」。オール PSG だ 
が' 音が厚くてマ—チが生き 
ている。もつとノイズを使つ 
ても良かつたんじやないかな 
?ごく一般のマ—チといえる 
曲の例と変りなく、トリオの 
部分も作られており、凝った 
作曲だ。ビクタ—音産のアレ 
ンジバ I ジョンも聴いてみる 
とぃぃょ。 

2曲目は「バラデュ— ク」。 
PSG の SE 中心のこの構成 
は、曲とはいい難いかもしれ 
ないね。ゲームをする人にと 
っては悪くないんだけどね。 
元祖ビデオゲ—ムミュージッ 
クの L P の「フオゾン」を思 
い出すなア。思い切った曲構 
成に〇をあげます。 


「ワンダ—モモ」 



3曲目は 

だ。曲構成はゲ—ムスト—リ 
—型式だ。モモちゃんの音声 
合成が思いっ切し入れられて、 
BGM は奥に下がった感じで 
入つてる。あくまでモモちや 
んの声を入れたがっているな 
ァ。編集者はモモちゃんに見 
とれてしまい、テストモ—ド 
で録るの忘れちゃったのかな 
? えっと、 FM 音源だけど 
曲は軽いな。凝った所は見受 
けられず、あくまでキヤラク 
夕—に凝りましたね(受ける 
様に)。 

4曲目は「モ トス」 だょ。 
イントロから巧みな不協和音 
のきざみの中に喑示するもの 
は…？で、曲はゲームスト— 
リ—型式。でもねぇ、 SE に 
ょって BGM の|部の音がな 
くなるつていうのは、あまり 
良くない気がするなァ。もう 
少し工夫が欲しかった。作曲 
者(これは先月紹介した中潟 
さんの作品ね)の意見をとり 
入れるとかね。 

5 曲目は「スカイ キッド. 
デラックス」。「スカイ キッド」 

の FM 音源パ—ジョンってと 
こだな。各パ—卜自体は PS 
G パージヨンとやつてる事は 
変らないし、 FM にしたから 
と言って、特にとびぬけて良 
くなったという程でもなく、 
むしろ PSG を駆使して音楽 
を作った方が' かえって良い 
のではないかな…と、思いま 
した。 

というわけで、この「妖怪 
道中記」を中心とした「ナム 
nGMVOL2」、 まだ買って 
ない人は早く買おう。元祖 V 
GM のナムコだけあって、全 
体的な作りはしっかりしてい 
て、買って損はないぞ。 LP 、 
カセツトは2200円 、 CD 
は2800円でアルファレコ 
—ドから絶賛発売中/. 


(ター H 
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♦これがヒントだつ！ 


〇ゲットレディ/ブワーン/ 

〇「あいむ、ゆあ、ふれんど」 

〇 バロンとマックスが飛ぶゲーム。 

〇ゲー厶をプレイする人。 

〇コナミのゲーム。自機の移動する軌道が面 
白い。宇宙モノ。 

〇セガの3次元スク ロールシュー ティングゲ 
—ム。スーノ、。一 も ある。 

〇え〜い、やめんかつ/ ボタンがこわれる 
じゃね〜か。 

〇今は「テクモ」。昔は…。 

〇サンダーセプターの最高ランク。 

〇母ブタがオォヵミから子ブタを救うゲーム。 
ほのぼの。 

〇ブルー.ブラック.ハイパー•アキンド. 
エトセトラ d 

〇手が8本、足が4本もあるのに弱い悪魔。 
〇…バスター。...スピリット。 

〇アタリ社製。…マッドネス。 

〇サルとブタが天竺へ行くゲーム。 

〇才オナミ…（メーカー名ね） 

〇穴をホレ、穴をホレ。モリをネ丁て、モリを 
打て。岩落とせ、岩落とせ。 II もある。 

〇 セガのバイクゲーム。スー バー も出てる。 

〇これも II がでてるナムコのゲーム。サンダ 

〇ビデオゲームでは4つまで。ファミコンで 
は2つまで。 

〇 6つあつめて丨 U P 。... バブル。 

〇セガの体感ドライブゲーム。 

〇サイコソルジャーが II なんだってさ。 


〇縦スクロールのドライブゲーム 。… G P 0 
セガ製。 

〇ナムコの大ヒットゲーム。日本よりもアメ 
リカでウケた。 

〇ポクが毎月作るもの。ぐああっ/ ネタ切 

れだよおっ…。 

〇「すみれ」のこと。イシターの復活には、 
ライト…バンパイアってのもいた。 

〇「ほな、おまえは幻影として、そこに立っ 
とるだけか？」と、ギルとカイはつぶやいた。 
〇進化だ。退化だ。突然変異だ。逆進化だ〜。 
…4 0 7 8。 

〇イシターの復活の攻撃用呪文。パネルクイ 
ズ…25。洗剤にもある。 

〇ケミックとモレックでフォーメーションを 
組むナムコのゲーム。 

〇あなたが今、読んでます。 

〇ランスとビルがレッドファルコンの野望を 
砕く// コナミのゲーム。 

〇ゲーメストのコーナー名。.••ピックアップ。 
〇ギヤラクシアン II / 

〇ギヤラクシアン111/ 

0ファンタジーゾーンのキヤラを使った、ド 
ットイートタイプのゲ ー ム。しかしねェ…。 

〇 ロー ド…。炎の…。 

〇ナムコ直営ロケの名称のひとつ。こいつの 
ケーキは割とおいしい。 

〇アチヤがかわいいんだな。ウン。 

〇魔界村だ。 I 9 4 2だ、 I 9 4 3だ。 

〇タイトー製。…サーガ。 

〇タンクバタリアンのリメイク。…シテイー。 


アルフアベツト de ス m ン 


RANK HARDEST 



史上最難(最軟 ?) のスケルトン堂々完成!? 


は〜い、みんな元気？なにな 
に、夏休みボケでポーッ としてる 
つて？ダメだよ お〜そんな こと 
じや今月のパズルは解けないゾお。 
新学期直前。このパズルで頭に一 
発喝入れてビシッ としよぅ ゼ、ビ 
シツ と/. 

今月は皆さんからの要望が割と 
多かった「アルフアベツト」を使 
つたスケルトンパズルを作つてみ 
ました。 

ヒントを見て、それぞれのヒン 


卜に該当する6文，のアルファベ 
ッ トを 考え、周囲とのつながりを 
考えながらマスに当てはめていつ 
て下さい。 

すべてのマスが埋まつたら二重 
のマスの中の文字を抜きだして' 
上手く並べてみよぅ。すると、あ 
る物の名前が出来上がります。 

今回は、そのゲ—ム名を書いて、 
編集部の「読者の体内に秘められ 
ていた全エネルギ—が、感情の高 
まりと共に頂点に達するスケルト 


ンパズル」係(適当に略しても構 
いません)まで送つて下さい。 

正解者の中から抽選で5人の方 
に「豪華な粗品」を差し上げます。 

9月末日必着です。 

(なお、このパズルは完成後約3時 
間にものぼるチェックを受けてい 
るので、不都合な部分は無いと信 
じておりますが、万がI、そのよ 
うな部分が発見された場合は、そ 
の箇所を明記の上、葉書で編集部 
まで御連絡下さい。) 


8月号の正解& 

グッズ当選者発表 

まずゴメンナサイ(その 一) 

8 月号のダライアスケルトン 
の中で、マス目の左下部分にI 
箇所、線が入っていない所があ 
りました。 すいません。 

さて 8 月号の正解は…。 

「フェニックス」 . 

でした o(v ゾーンを2人でクリ 
アすると出現/)前述のバグに 
もめげず正解のハガキをくれた 
大勢の人の中から、今回豪華な 
粗品が送られるラッキ—な人達 
は次の5人/ おめでとぅ/. 
(沖繩県)松本章I 
(京都府)坂東和幸 
(長崎県)森永淳I 
(茨城県)佐藤英郎 
(兵庫県)松野桂司 
ではゴメンナサイ(その 2) 
先月号のこのコーナIで、「モ 
ンスタ君クロスワ—ドの全問正 
解者は4名」と書いてしまった 
のですが、その後の調査により、 
あと数名の正解者がいたことが 
判明しました。(当方のハガキ整 
理ミスで、すいません。)よって、 
あと一名、商品当選者追加です。 
(神奈川県)鈴木祐司 
さて、今月のパズルですが、 
いきなりランクは「ハ—デス 
卜」。使われる言葉がぜ〜んぶア 
ルファベット 6 文字で構成され 
ているので、(しかもヒントから 
考え出さなければいけない/) 
みなさんお得意の「まず、字数別 
にわけて…」とゆ〜必殺技が使 
えなくなつてます。 

いつも、「今月も簡単でした」 
などとコナマイキなことを書い 
てくる常連諸氏も今回は心して 
かかるよぅに。じや、来月。 

(ョロイ軍団軽闘士見習い赤斑) 
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▲(茨城県田まだなおき君)資〇つ、美しい.グ3週間もかけた努力を評価して、カードあだり。 



気^ちはよくわかるけ 

れ屬「 0 歳未満の PM 
6時の規制」は感情論 

では片づかないのです 


☆私は世田谷区内でゲ—厶セ 
ンタ—の店長をしている者で 
す。創刊以来から貴誌を営業 
面でも、個人的な面(私もゲ 
—ムが好きですから)におい 
ても、役立たせてもらってお 
リます0 

さて、さつそくですが、8 


月号のゲ—メストアィランド 
のべ—ジ、「こちらこだわり 
派」 (45 P ) の「小さな戦士に 
も〜」の MARION 2 君に 
お答えしたいと思い、ペンを 
とりました。 

確かに、その店員の対応に 
は陰険なところが見られます 


し、閉口される気持ちもわか 
ります。しかし、 16 歳未満の 
PM 6 時の規制は、みなさん 
の考えているほど軽いもので 
はありません。その内容は以 
下の通りです。 

風営法第22条の4において 
10 時以降の 18 歳未満の入客が 
規制されており、 さらに 第 8 
号営業(ゲ—厶センタ—のこ 
と)は、都道府県の条例によ 
って、「午後 6 時以後の 16 歲未 
満の入客」についても規制さ 
れています。 

これに違反す ると「6 ケ月 
以下の懲役若しくは 30 万円以 
下の罰金又はこれの併科」の 
重刑が(ゲ—ムセンタ—に) 


課せられます。これを免れた 
としても、営業停止や営業許 
可の取り消しが待つています。 
住宅地域のゲ—ムセンタ—は、 
I 度許可の取り消しをくらう 
と、2度と営業でき なくなり 
ます。 

これは店側としては死活問 
題で、とても個人の感情をは 
さむ余地はないことをお分か 
り願えると思います。「ゲ I ム 
がまだプレイ中なのに…」「も 
う少しでハイスコアなのに 
:.」等は全く理由にならない 
のです。(馨 B 察に直接聞きまし 
た。) 

さらに、お客が嘘をついた 
りして年齢を偽つて入店した 
場合にも、やはり店の責任と 
なります。(実際に当店の支店 
は、それで始末書をとられま 
した。)したがつて、6月号の 
(25 P ) のように年齢確認も 
厳しくならざるをえません。 

6時規制について甘い店は 
風営法を勉強していない店か、 
金もうけ主義の店(風営法を 
きちんと守れば当然売り上げ 
は減りますから)ではないか 
と思います。 

いずれにせよ' 本当に業界 
の未来を考え、いつまでもゲ 
I メストの皆さんに良いゲ— 
ムをプレイしていただくには、 
風営法をよく理解しなければ 
なりません。だからゲ—ムを 
プレイされる側のみなさんも、 
ぜひ協力していただきたいの 
です。そうしないとゲ—厶セ 
ンタ—自体が街から消えてし 
まう ことでしよう。それほど 
現在のゲ—ムセンタ—の営業 
は難しくなつているのです。 

ゲ—ムセンタ—の未来は、 
皆さん I 人ひとりの肩にかか 
つているのです。ル—ルを守 
つてこそ「ゲ—メスト」と呼 
ばれるプレイヤ—なのではな 
いでしようか。 


難しい話になつてしまいま 
したが、お店側の気持ちを代 
表させていただきました。決 
して 16 歳未満のお客様を軽ん 
じているわけではありません。 

(東京都ゲ—厶センター店 
長 APO さん) 

★店長 Apo さんのご意見を 
みなさんはど-つ感じましたか。 
私には非常に説得力のあるご 
意見で、ずつしりと胸に響い 
てキ J ました。 

風営法の問題——というよ 
りも既に定められてしまつた 
法律の重みは、その法律が続 
いている限り、決して消える 
ことはないとい-つことです。 

つまり、「午後 6 時以後の 16 
歳未満の入客」の規制は法律 
で決められたものですから破 
ることは許されていないし、 
破れば罰則が待ち構えている 
とい-つことです。「もつとプレ 
イしたい」「もつとプレイさせ 
てやつてもいいじやないか」 
とい一つ感情論が入り込む余地 
がないんですね。これは不服 
であろ-つとなんであろ-つと、 
プレイヤ—である私たちはし 
つかりと受けとめて、やはり 
従わなければならないんです 
ね。 

あとの問題は、 PM 6 時以 
降にゲ—厶がでキ J ないお客と、 
ゲ—厶をさせてあげられない 
お店との対応——上手な言葉 
のや〇とりと行動なんだと思 
います。お互いに相手の立場 
を理解し合つて、 PM 6 時に 
なつたら気持ちよ<、さよな 
らをすることでしよ|つ。 

これは言葉で言えば簡単で 
すが、行動で表わすのはむず 
かしいことですね。お互いの 
努力が必要だと思います。 

風営法については' 私たち 
も今後ともしつかりと勉強し 
なければならないと思います。 

(©) 
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0: 「 I スガ 

最後に「ス」のつくゲーム名を答えよ.グ 


ク大好きマニア/今ワール 
ドウ オー ズやってるでしよ!？ 
〇ゴルフ US コース……あな 
たはたまたまゲーメストを読 
んでいますね。 30 cm 隣を見て 
みよう。きっとあなたの目当 
ての本があるはず!？ 

(大分県姫野和人君） 
★マグマツクス、聖戦士アマ 
テラス e t c •••ニチブツを忘 
れないで下さい。ゼビウスで 
「今何歳？ j だったら、ジャ 
イラスとかクイツクスって答 
えた人はどろなるのでしょ5 
か7フツフツフ、まだまだ 
若いの 5 / 



A :おこたえ 

〇ダライアス……現在フツー 
のマニアです。 

〇グラディウス……レーザー 
とかオプションとかいうパワ 
ーアップが好きですね 一。 

〇スターフォース……あなた 
の腕は正常に可動しますか？ 
腕は一生の宝ですョ。 

〇モトス……意外と多いかも 
しれん。 

〇ギヤプラス……私と一緒に 
r ファミコン化希望」の投書 
をナムコに出しましょう。 
〇ゼビウス……今何歳？ 

〇ライフフオース……リメイ 


▲(福岡県安全靴君)★相変わ e > すハイ 
センスなお方。もう何も言えません。 


■ r r ]:、■ 111 _ ■ 




ク八ツダつ// 


FLICKY 



年早い/片腹いたいわ/ 
アメリカ万歳/キル•ザ. 
ジヤップ//ファック•ユ 
1//」(あぶね—なあ… ㊃ )数 
分前のモラリストはもぅどこ 
にもいなかつた。私はただた 
だあきれ、横でポ—ゼンとし 
ていた…。 

私は彼を責めることはでき 
ない。彼もまた悲しい戦争の 
犠牲者なのだ。現在彼は19 


☆毎日ゲ—センに通っている 
にもかかわらず、初心者の域 
を出ていない人、もしくは湯 
水のょぅにコィンを使ってコ 
ンティ ニユーしまく つても遂 
にラス トまで 行けない人、. そ 
していっつも感動のラストを 
ハイスコアラ—や常連の人が 
出したものを指をくわえて 
「い—な—」と言いながらし 
か見れない人。よくいますね。 


43で同じことをしてい- 

ぐげつ/ 

(北海道の—リん1号君) 
★ちやんちやん…。そ I ついえ 
ば、おとなしそラな女の子に 
スぺ—ス八リア—やらせたら 

「なめるんじやねえ」といつ 
たよ-つなセリフを連発したこ 
ともあつたなあ。ゲ—厶つて、 
ホントにすばらしいですねえ。 


僕もそぅです。 

ゲ—センに通い続けてはや 
8年。未だに1周どころか独 
力でラストを見たことが1度 
もない//はつきリ言つてこ 
れは悲しい。ニュ—ゲ—ムが 
出るや否や' ゲ—メストなん 
かのゲ—ム雑誌に載るような 
ハイスコアを出す人や、たち 
まち極めてしまう人にこの気 
持ち、わかつてた まる か// 


でも、あきらめてはいけな 
い。必殺の技があるのだ/し 
かも、これはハイスコアラ— 
には絶対真似のできないこと 
なのだ。なぜならお金がもっ 
たいないし、やろうと思つて 
いてもついラストまでいつて 
しまう からさ。 

その技とは— 

ドライブゲ—ムの場合(ア 
ウトラン、ス—パ—ハングオ 
ン他)は、まず全力でクリア 
できるように頑張る。その結 
果、惜しくもポイントをクリ 
ア出来ないと思つたら…。 

① ラスト3秒前後までぶ 
つからないようにする。(もし 
くはコースアウトしないこ 
と。) 

② そしてラスト1秒前後 
に車' 又は障害物、あるいは 
コ—ス脇の看板や木にぶつか 
る。(•このタイミングが大切 
/) このときかなり速度がの 
つていること。でないとこの 
後が惨め。 

③ ピツタリ〇秒、つまり 
ゲ—厶才—バーの表示が出て 
いるときに自車が空中に浮か 


んでいるか' ハデなアクショ 
ンをしている状態であること。 

最後に、これを行うときは 
なるべくギヤラリ—をあつめ 
る.ようにしましよう。そして 

「ふつ、今日もここまでか」 

と言いたげに涼しい顔をして、 
さ—っと I 時の風のように' 
そこを去つていく…。 

、っI ん、かつこいいと思い 
ませんか？まさに散りぎわ 
の美学、ここにあり/でも、 
不運にも誰も周りにいなかっ 
たら、も—これはストレス解 
消と思って' め— I 杯派手に 
ぶつかるようにしましよう。 
やはり戦士たるもの、散りぎ 
わが大事でござる。この技を 
使えば、あなたもエンタ—テ 
ィメントになれる//(かもし 
れない) 

こ、っいうのをもつと開発し 
て、ゲ—センに I 世 I 代の花 
を咲かせましよう。ね、皆さ 
ん。 

(宮城県アンフィニ—君) 

★ I つ I し、さつそくマスタ I 
して明日から実行だぁ—。 


せ： S 了 

男 S りぎわ T 

目立たせ T レただきます 




ヒュ—マニストの私だって 
怒〇狂|つ時がある 
下手なオレだって 
注目を浴びる時がある 


スヵーつと変身 

T き 3 (7S も 

ゲーム is 魅力といウも 1 S さ 


☆/5夏が来れば思い出す—。 
194 2 を 見る ときは いつで 
も、ある友人の ことが 私の 心 
に浮かんでくる。そぅ、あれ 
は 数年 前のある夏の こと…。 

私は友人 H と1942をプ 
レイしていた。 H は1942 
は初めてだった。 H は最初は 
渋い顔をしていた。「これつて 
敵、日本軍だろ？なんか気 
分悪いよなぁ」とかなんとか 
「みんな本当はやりたくない 
戦争をやらされてんだ。これ 
に乗っているパイロットの| 
人|人に親兄弟がいて故郷が 

あつて…かわいそぅだよ」と、 

まあゲームごときにえらく道 


徳的なことを持ち出す奴だ、 
なんて思っている間に H はス 
夕—トボタンを押した。 

なんとまあ H は「俺つてば 
人道主義者だから、弾を撃た 
ずに無血クリアをしよう」な 
んて言い、ひよいひよい敵を 
よけているではないか。私は 
ただただあきれ、横でポカン 
としていた。 

そして数分の後、私はゲ— 
厶が人を変えてしまうことを 
知った。「ィエロ—ジャップ/ 
短足ジャップ/ガニマタ 
ジャップ/ ふひひひ、黄色 

いサルめが、白い人間サマに 

ケンカを売ろうとは loo 万 

































































♦ちよつとうれしい話# 

三3=尨⑩萌冠 

某月某日の朝7時の NHK 5れしかったよ。 

のニユースで、なんとスペー これからもよくテレビの二 
ス八リアー（セガ VOL 1 ) ユースを聞けば、他の VGM 
のゴーダーニを流していた。 が聞けるかも！ 


砂，） 


%は狀 



丁不リ知た 

線“加 d 

すぃ 




棄^与*5^作 3th し- *2 •碑 安 


GAMES 


V7U4^7 


▲(大阪府横山浩子さん）★お久し振りです。まだイ 
ラスト下さいよ一。フアンの人が多いんですから。 



こ右らこたわり潇 


消えゆくゲームを 
音で残しておきたい 





(SPY 大和） 2 ; 

本当についていたと 
しか言いようがありま& 

せん。 ！ •ィ 

和歌山から大阪へゲ 
ーム をしに行き、帰り 
になんば CITY ビッグ 
キヤロットに寄りまし 
た。そこにはライフフ 
ォースの うまい人がい 
て、その時は、僕たち 
もあまり気にせずに遊 
んでいました。 

しかし、そのうち玉姫があの人、だれ 
かに似ていない？と言い出しました。 

え？まさかと思ったけれども、「さむ 
い」とか「やめろ 一」 とか、 GAMEST 用 
語 （？） を使っていたので…それに、あ 
れだけプレイがうまいから、きっとそう 
やで、ということで、たまたま持ってい 
た GAMEST 9月号にペンをそえて、お願 
いしたんです。 

日頃サインなどもらったことがなかっ 
たし、 GAMEST の人ということで、しど 
ろもどろになりながら無事サインをもら 
いました。 

その方は、大阪にたまたま遊びに来て 
おられたんだそうです。 

サイン、ありがとうございました。 

(和歌山県 AGC & 玉姐） 

★すらすらと 「 SPY 大和 j とサインした 
人はこの男ですか7確かにオメデタイ./ 
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◄(神奈川県ジグラット君) 

★長い入院生活ご<ろ/つさま。もラ退院のころ 
かな?これか5も V ラスト下さいね。 


▼(愛知県銀谷尚丈君)★編集部内でこのシ I 
ルがはやつてしまいましだ。う一む…。 


☆自分も VC 5 M を録音して4 
〜5年になりますが、7 月 号 
(P 20* WE LOVE V 
GM) のよぅなトラブルはま 
だありません。 しかしながら 
今後このよぅなトラブルは多 
発すると思われます。これに 
関し、メ —力—側に統|され 
た見解が存在しないのは' た 
いへんに残念なことです。 


著作権法第 30 条(私的使用 
の為の複製)の適用に関し、 
貴誌は疑問視されております 
が、私としては30条適用説を 
とりたい。 

といぅのは' ょり著作権者 
に損害を与える危険の大きい 
レコ—ド類の録音が、一般に 
30 条の適用を受けていること 
を考慮すれば、 VGM の録音 
は客観的にみて、「私的使用の 
為の複製」以外のなにもので 
もないことは明らかでしょぅ。 
VGM の録音(営利目的も含 
めて)が著作権者に重大な損 
害を与えるとは考えにくいか 
らです。 

私は V G ぃ録音者の99%が 
善意のそれであると確信して 
おります。しかし残る1%の 
悪意の録音者、すなわち貴誌 
の御指摘の営利目的の録音者 
が、全く現れないとは言いき 
れません。けれども、これを 
理由に VGM 録音を禁止すベ 
きではないと思います。少数 
の悪意者のせいで多数の善意 


> GM フアンの 
良識を信じて 
録音可の統一方針を 


▲(東京都 K 2 君)★闘いの挽歌の世界。う一ん渋いぜ。 


者が迷惑を被るのは好ましく 
ないからです。 

そして こういう者が現れな 
いためには、ゲ—メストのよ 
うな専門誌や各地に存在して 
いるゲ—ムサ—クル等が積極 
的に努力する必要があります。 
メ —力—側も VGM フアンの 
良識を信じ、1日も早く統 I 
方針(無論、録音可の)をうち 
出すべきであると思います。 
もちろん、録音する方も謙虚 
な気持ちを忘れてはならない 
という事は貴誌と同じ考え方 
です。 

新ゲ—厶が大量に出て、あ 
つという間に消えていく現在、 
消えゆくゲ—ムを音で残すと 
いう行為はすばらしいことだ 
と思います。自分達がどんな 
に好きで、どんなに思い入れ 
のあるゲ—ムでも、月日がた 
ちインカムが減ると自然と消 
えていき' 我々はそれに対し 
なすすベを知りません。 

今日、もう I 度やつてみた 
いと思う OLD ゲ—ムのなん 
と多いことでしようか。その 
大半は二度と見聞きすること 
はできません。 

けれども、もしその音楽や 
効果音だけでも録音されて残 
されていたならば、我々はそ 
れによって消えていつたゲ— 
厶を思い出し、懐かしむ こと 


がで きる のです。そしてその 
ゲー厶を思い出す ことにより、 
同時にそのゲ—厶があった当 
時の自分の身のまわりの出来 
事を思い出し' 感慨にひたる 
こと もで きる のです。 

私がメジャ—なゲ—厶だけ 
でなく、すぐ消えそうなマイ 
ナ—ゲ—厶の録音もしている 
のはこのためです。いわば V 
GM の図書館化を図ったわけ 
です。しかも、マイナ I ゲ I 
ムは レコ— ド化される ことが 
ありません。このためにゲ— 
ムセンタ—での録音が必要と 
なるわけです。 

私のょうな考え方は例外的 
かもしれませんが、どうか御 
理解いただきたい。 

(新潟県柴田克彦) 

★ VGM の録音について' 著 
作権法 30 条(私的使用の為の 
複製)適用説をとるかど-つか 
は、その立場によって見方が 
変つてしま一つことは理解でき 
るし、やむを得ないことだと 
思ラし、説得力があるな—と 
感じました。 30 条適用説ラん 
ぬんを別にしても、このよ|つ 
に自分の意見を明確にしてメ 
I 力—'才—ペレ—夕—の皆 
さんと対応すれば、トラブル 
といラ程のものは起こらない 
だろラと思 - つのですが…。 


今月 IS 衣 M でたい方 
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▲(広島県 JAJA 君)★キヤツピ ー Q 
火をはいて落ちるスタン/彳□ンだ一い。 
力ードあげよ。 


ツイてな一い！最悪の日が 
最良の日にかわった時 


☆僕はある風の強い日にゲー 
厶センターへ行った。家から 
自転車で1時間以上かかるの 
だが、家を出て20分もしない 
うちにズデンと転んでしまっ 
た0 


5—ん、家へ帰るか、と- 


瞬迷った。ひざからは血が出 
ている。ハンカチで止血（大 
げさか一）して、ゲームセン 
夕一にやはり行くことにした。 

しかし「今日はろくなこと 
がないだろうなあ」と思った。 
ポケットの中には修学旅行の 
時も我慢して使わなかったお 
金、足には血がにじんでいる 
ハンカチ。も.うやるっきやな 
い。数十分して目的の場所に 
ついた。自転車のカギはつけ 
たままにしておいた。 

数時間プレイした後帰ろう 
とすると、自転車が倒れてい 
た。よく見るとカギがかかっ 
た状態で、ヵギが抜けなくな 
っている//まずいと思い、 
ムキになって抜こうとしたけ 


れど、無駄だった。 

仕方なくゲー厶センターの 
係の人に「ペンチを貸して下 
さい」と頼んだ。（常連の人は 
ともかく、僕は話しかけるの 
が初めてだったので勇気が必 
要だった。）係の人が訳を聞い 
て手伝ってくれた。結局は力 
ギの部分を自転車からぶった 
切ることになった。 

この時僕はうれしかった。 
自転車が動いたからでなく、 
係の人とコミユニケーシヨン、 
笑顔の話し合いができたから 
だ。僕はとても気分がよくな 
り、「ありがとうございまし 
た」と礼を言って帰った。 

足のすりきず、自転車の故 
障はともかくも、とてもいい 
経験をした日だった。僕はこ 
の日のことを絶対忘れません。 

(茨城県良子君） 

★良子さん、じゃなかった、 

良子君に捧げて一句。「ひざむ 
いてやがて楽しき笑顔か 
な」（なんだこりや/) 








m 醇謂 U? 


☆ゲ—メスト8月号の中で、 
「マニアはオペレ—夕—の敵 
か？」 ( P 66) といぅぺージが 
ありましたが、私がたまに行 
く仙台の某有名メーカ—の直 
営店は、その記事を読んだか 
らなのかどぅかわかりません 
が、今まで常連と親しく会話 
をかわしていた店員の態度が 
急にそつけなくなりました。 
また店内のゲー厶ポスタ —30 
枚余りをはがしたり、ゲ—厶 


音のボリユー厶をまるで聞こ 
えない位に下げたり' という 
ような変化が起こつています。 

どうしてなのか、そのゲ— 
厶センタ—の店員さんに聞い 
ても「上からの命令だから仕 
方ない」と軽くあしらうだけ。 

何とも割り切れない気持ち 
の私たちですが、 ■さらに 頭に 
きたのは「マニアを追い出し 
て、何もゲ—厶の事を知らな 
いような客を中心に店へ呼び 


込む。 そして 売上げを伸そう」 
という考えを聞いた時です。 

まず冗談じゃないやと思い 
ました。確かに、ゲームが何 
よりも好きな私たちがそのゲ 
—厶場で楽しくプレイできた 
ということは 感謝しなくて は 
ならないと思いますよ。でも 
別にタダでプレイした訳でも 
なく、 ことさら 他のプレイヤ 
丨の迷惑になるような ことを 
したとも思えないのです。そ 



I 


相手のことを 
ちょつと思 I つだけで 
引つ込み思案から 
I 歩あるき出すだけで 
違った世界が 
開ける時がある 


れに言いたくはないけれど、 
相当のプレィ代も、皆使って 
います。ちやん とした ギブア 
ンドティクの関係だったと思 
います。 

それがお店の方針が変わっ 
たから、追っぱらぅなんて/ 
一方的過ぎますよ。 

もし、こんな事が皆さんの 
身近で起きたらどぅ思います 
か？ そしてオペレ—夕—に 
対して、どんな対応したら良 
いと思いますか。ご意見を聞 
きたいと思います。 

(福島県 sp REAM Is 
OL 君) 

★ SPREAM—SOL 君の 
お手紙をいただいて' すぐ s 
0 L 君に電話をしてみました。 
手紙ではちよっと分からない 
部分(店名とか、具体的なお 
店の対応とか)を聞きました。 

さらに、 SOL 君のいうお 
店の店長さんにお電話をして 
お話をラかがってみました。 

店長さんのお話では— 

①最近' 大幅な店内改装を 
して、壁紙を取りかえ、その 
際ポスタ—類を取りはずしま 
した0 


⑱客層を広げたいとい-つ方 
針は事実で、そのための努力 
をしています。 ピリヤ— ドを 
2台ほど入れるなどして、 ヤ 
ングアダルトにアビ—ルでき 
るお店にしたいと思つていま 
す。そのために、ゲ—厶音も 
押えているのは事実です。 

③だからといつて、これま 
で、このお店をご利用になり、 


東京は駒沢にある、あるゲ 
—ムセンタ—に行った時のこ 
とです。 

中に入ると客は誰もいなく 
て、店のおばさんが1人いる 
だけでした。ぼくはラスタン 
サーガをやりました。いつも 
と違って調子が良く、ノ —ミ 
スで3面のボスまでいきまし 
た。 

その時です。画面を黒いも 
のが横切りました。よく見る 
と、それはぬわんとゴキブリ 
ではないか。ぼくはびっくり 


いわば支えてきて下さつたお 
客様をないがしろにするとい 
-つ訳ではありません。大切に 
思つています。 

とい一つことでした。 

SOL 君の不満や質問に対 
する答えになつたかど|つか分 
かりませんが' もラー度、み 
んなで考えてみてね。 

(⑦) 


して' その場を離れました。 
すこしして画面をのぞくと G 
AME OVER になってい 
るではないか。 

ぼくはちょっぴり悲しい気 
分になって家路につくのであ 
った。ゴキブリのパッカヤロ 
〜/ 

(東京都もいくん) 

★これもふれあいの世界です。 
それにしても修業が足りませ 
ん。ゴキブリ風情に10□円 
をみすみすとられてしまうと 
ま…0 


| ゴ彳てや/ 
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なんとテクノズ USA と 
ナンコの合作！ 


おっと出た出た、 
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☆今年もまた熱血学園の文化 
祭がおこなわれることになつ 
た。くにお君のクラスでは劇 
をやることになつたが、なか 
なかヒロィンが決まらなかつ 
た。そしてヒロシが推薦した 
のが、あの"みすず"だった。 

あなたはみすずを8方向レ 
パ—で操作して、悪の軍団「才 
モィモン」を全滅させなけれ 
ばならない。コミカルなアク 
シヨンゲ—厶だぞッ// 

スト—リ—は「変人軍団編」 
「吸血フラワ I ダンスの謎 


編」「狙われたザ nc 編」「変 
身なぐりこみ編」とネ—ミン 
グされた4つのステ—ジから 
成り立ってるゾ。 

ショット1 でビンタ' ボス 
の時には〃必殺エリづかみビ 
ンタ〃が3回までつかえる。 
変身すると〃みすずのアツ 
〜ィキス，がつかえ、敵の能 
力を吸いとることができる// 

さあ、30円持つてあなたも 
不便だが下水道の中まで 
L 2 - S - Go!! 


ど— したの?皆さん • 

元気がないよ I 
夏ボケか— 

パロレな <なつたら 
人生終りだよ 
イキのいい傑作 
どんどん送 D なさい！ 


I ク 12 ス VV 

君! t 地獄界ゎ纟 
抜け出ャ7ぃ 


☆私は I 応社会人なので、ゲ 
I セン も月に 4 〜 5 回くらい 
しか行けません。そんな訳で 
某日久し振りにゲ—厶をプレ 
ィ しに 某デパ— 卜に 行き まし 
た。 

妖怪道中記をプレィし、1 
コインで裁きの谷に入るころ 
には、私の後ろにギヤ ラリ— 
が 6 〜 7 名くらいならんでい 
ました。 3 コイン人間界で、 


こんなものか…と納得しつつ、 
その場を立ち' ダライアスの 
方へ歩いていき、ふとポケッ 
卜を触ると、サイフがない/ 

さては道中記の所に、と思 
い、戻るとさつきいたギヤラ 
リ—は解散しており、サイフ 
も落ちてません。 

管理人のおじさんに話をし 
て、探してみると…ありまし 
た、サイフだけ。中身は全部 


(2 万円)とられて、トイレ 
のゴミ箱に捨ててあつたそう 
です。おじさんの話だと、そ 
こではよくある事なんだそう 
です。 

帰る交通費もなくなつ た 私 
は' 1時間半かけて歩いて帰 
りました。 こんな事になるの 
なら、 もう ゲ—ムセンタ—に 
行かない方がいいのかも…読 
者の中に同じような経験のあ 
る方、どう思いますか？ ち 
なみに私はくじけません。(そ 
れでも生活費が半分になつた 
のは…) 

P • S :人のお金を盗るよ 
うな奴は地獄界に落ちますよ。 

(石川県自衛隊 A 君) 


★目の前においしいご馳走が 
あれば' つい食べたくなるの 
が人情だけど、でもネ'御馳 
走には持主がいるのだから、 


無断で食べちやダメ。おかげ 
で自衛隊 A 君は食5ものも食 
わずの生活ですよ。タロスケ 
の罪は重いのだ。 


心ソ、4>ゾっ7 
気持て It 動ン、け V 
やはり 

サノ ，7 lt _ け7あげ^ 


☆ある日ゲ—センでミツドナ 
イトランデイングを やろぅと 
した時のことです。お金を入 
れようとすると、そこにぶ厚 
いサイフが忘れられているで 
はないですか// 

この時 I 瞬の間に僕はかな 


りのことを考えました。"どぅ 
しよう、ネコ ババ しよう か？" 
"たくさん入つていそうだ。 
どうせ取ってもわからない， 
… BUT 、 僕の頭をかすめた 


ことが1つあつたのです。そ 
れはゲ I メストのことでした。 
みんなが風営法のこととかゲ 
—センでのマナ—とかで悩ん 
でいるというのに、自分はな 
んて恥ずかしいことを考えて 
いるのだろう// 

そう思ってサィフを忘れた 
人に届けてあげました。その 
人は恥ずかしがりながらも、 
「どうもありがとう」 とちや 
んと言いました。僕は「正し 
いことをした な」と、 自分に 
対して少し うれしくな リ まし 
た。 

(北海道 K ID 作田君) 


注…コノゲ—ムニハ、コイ 
ントウニユウグチガアリマセ 
ン。店員ニモウシデテ別売ノ 
「ミスズジユース (30 円)」 
ヲ、筐体ニブツカケルコトニ 
ヨリ プレイデキマス。 

(兵庫県サイコノブじや— 
君) 

★ゲ—厶内容は大したことな 
さそ5だけど、筐体にジュー 
スをぶつかけるとい-つのがブ 
ツ飛んでてマル。松竹梅の竹 
ですね。 


んゲ 
はな。 
ご/つす 
目よで 
五の上 
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• シ—ラカンス：絶滅したた 
め不在。 

•イソギンチヤク：ホ—ミン 
グミサイルがイソギンチヤク 
一におそいかかるので自滅する。 
• ザリガニ：ジヤンケンをし 
て勝つ(グ—を出せば勝てる 
わな)とハサミがとれ、3分 
たつとカラ—タイマ—が赤に 
なって壊れるので死ぬ。 
•ピラニア：小型ピラニア弾 
を出すが、腹が減つているた 
め自分でピラニア弾を食べて 
しまろ。 

•カジキ：釣りキチ三平に釣 


られてしまい不在。 

• ハンマ—ヘッド：大工さん 
にトンカチがわりに使われて 
いるため不在。 

❿カメ：倒さないで助けてや 
ると、竜宮城につれていって 
くれる。 

• タツノオトシゴ：タツノコ 
プロに働きにいっているため 

不在。 

• タコ：タコおどりをしてい 
るので、 I 緒におどろぅ。 

• ィカ：酒を飲みながら自分 
の足をつまみにして食べてい 
るので自滅する。 

• クジラ：グレ—トシングの 
兄である 「 TOKYO 」 が出 
てくる。 ドリルミサイルのか 
わりに東京タワ—を、イルカ 


弾のかわりにサンシャイン10 
を6連射してくる。 

(茨城県神賀孝志君) 
★これこれ、他人のアイデア 
からネタを持ち出すんじやな 
いよ/まつたく盗魂たけだ 
けしい奴よの-つ。このような 
者は松竹梅の評価にたえぬ。 
毒じや毒//:破門されぬだけ 
ましと思いなされ。(な—んつ 
つてね。おもしろいからゆる 
したげるよ—ん〇) 

今回のパロゲ—は完全にレ 
ベルダウンしてたゾ//:まじ 
めなパロデイ(1?:)だけじや 
なく'オリジナルのスト—リ 
I を全く無視したブツ飛びパ 
ロゲ—を考えてこないと私に 
やあウケないよ—だ。 


r , 技 
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お便り 

待つてま〜す 

ゲーメスト • アイラ 
ンドでは、皆さんか 
らのお便り、イラス 
卜等、なんでも結構、 

お待ちしています。 

喜び•悩み•怒 1 〇… 

青春を共に語ろろ。 

イラストを/\ガキに 
書<場合は黒インク 
で書いて下さい。 

あて先 

亍101東京都千代田区内神田11515柴田ビル 

新声社ゲーメストお便り係 



▲(北海道深田真美子さん）★会員募集や会誌の P 
R ちどんどんこのコーナーに下さい。 





_遲變:_^ 


応募は往復ハガキでネ 

うおっほ一い、太っ腹/ 
VERTEX — AIR がゲームカタ 
ログ、ポップ計140点を28名の 
皆様にプレゼントしちゃうぞ。 

古い物はパックマン、フリ 
スキートムなどからドラゴン 
スピリットまである。ポップ 
はなんとゼビウス、メタルソ 
ルジャーアイザックがあるぞ。 
すべて美品だけど発送のつご 
うで折らなければならなくな 
ってしまうかも知れません。 

応募方法なんだけど、必ず 
往復ハガキで送って下さい。 
''アタリ〃と書かれたハガキ 
が返ってきた人は切手170円 
分同封のうえ、再びポクの所 
へ送って下さい。イラスト付 
きとか面白いハガキなどは優 
先してしまうかも知れません 
よ。お早めに/ 

•あて先 

静岡県富士市横割4一2 — 9 
望月伸一郎 

「太っ腹プレゼント」係 




_ 
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21■談コーナー 1 


怒らないで 
間いてね 
御旅屋から 
ゴメンナサイ卩. 

★ゲ—メストアイランドでは 
私の独断と偏見で「良い」と 
思ったお便り、イラストにゲ 
I メストアイランド•オリジ 


ナルテレフォンカ—ドを当選 
させてきたわけだけど、現在 
のところアテナと DIGDU 
G の力—ドの残りが〇=:新 
デザインのカードがもうすぐ 
でさるとはい-つものの、それ 
までの間は…。 

という訳で、誠に申し分け 
ないのですが、力—ドの発送 
が遅れています。でき次第、 
すぐ送ります。本当にゴメン 
ナサィ=: 


ザ•ブロ野球ペナントレ—ス で。 

を 3000円 (新品同様)、キ (〒 444121 愛知県岡崎市井 


介) 

★最近は基板' 筐体を求める 
人も多いみたいだけど(もつ 
とも「筐体」つてどう読めば 
いいのかわかつてない人もい 
るけど、むずかしいからネ… 
これは「きようたい」つて読 
むんだよ。)そのよ-つな人は I 
度 AM 業界誌の「コインジャ 
I ナル」 (006131517 
739 ) を読んでみるのもい 
いし、例えば専門業者の「ア 
クセス」 (00 40 J 5—3 6 — 
713 1 ) などに問い合わせ 
てみるのもいいかも。 

_全国の皆さんに提案 
「景気はどぅですか.，(東 

京)とか「儲かつてまつ 

か」(大阪)といぅよぅな、 

各地の挨拶がわりの商売 

用語を教えて下さい。青 

森では、京都では、沖繩 

では…どうですか。ご商 

談コ—ナ—のサブ タイト 

ルとして使つていきたい 

んですが…。 


ノロ町赤城 36 | 1 太田千博) 

|交換その他 

☆僕の持つてるリブルラブル 
の基板を、あなたのドラゴン 
パスタ—、源平討魔伝、ワン 
ダーモモのいずれかと交換し 
てください。 

(〒 312 茨城県勝田市津田 2 
63417 友部和彦) 
☆文通希望。ビデオゲ—厶の 
好きな人、ぅまい人、文通し 
ましょぅ。島根県の人希望で 
す0 

(〒 699104 島根県八束郡！ ±2 ハ 
道町{六道5 5 00 — 2小林良 


景気はビぅですか 


★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの' 売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので' 御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

|売 U ます 

☆セガ用ソフトのロツキーと 


(東京の言葉) 

ャツスルエクセレントとスぺ 

丨ス ハリア—を 2500円、 
力—ドソフトのハングオンと 
FI16 フ ァイ テイングフ ァル 
コンを 2000円 、ドラゴン 
ワン、ペンギンランド、チャ 
ンピオン剣道、チャンピオン 
アイス ホッケ—を 各500円 
で。往復ハガキで連絡を。 

(〒462愛知県名古屋市北区 
浪打 2 — 108 平野良申 e : 


>ftp 


☆ビデオゲーム基板、アテナ、 
フアンタジ—ゾ—ンなど安く 
売って下さい。筐体もよかつ 
たら買います。連絡はハガキ 


▼(大分県が君)★いえ一い、 
クジラは魚じやない A ; だよ—ん。 
よつて魚拓でな—い。 


◄(青森県しばた君の友人君)★私、このキヤラ大 
好きす。ちなみに本を横にしてみましよラ。 


▼(東京都沢村凉君) 

★楳函かすおの漫画みだいだな、これ。 



/tltl ，^ 零 

; 直 lt € | 

鐘 


l 


◄(山形県ドツギヤ—ン君)★誰 
もが I 度はやつたことがあるはすだ//: 


▼(東京都宇咲御月さん)★すかるがかわい < みえてしまラ。 
バフルンの横のレモンか N — CE / カードあげましよ。 































































































































—八イジヤツクシミュレ—シヨン 

■マツドナイト八プ 1 1 ンク 


独占スクープだ！ 

■K 卜 M— ムファィヤ| 

ケ—メストア Sr ランド 
なんだ —— ソ！と 


ゲIXスト C 氏家雅 

携載だ U 
パロディ w だよ 
ケIXスト 


プロデュ 1 サ I 

イラストレ I 夕 I 

転清 
安全靴 
忍者くん 
GOD 鈴木 


rn 


4コママンガ 

メダルフ M — クス 
■べヒ I •タイプ 

I ランタノイド 

I べンジ .K ブ Do! 


号 

U 円 

另 8 


ヤワな野郎たちのための 

COMBAT KINDERGARTEN 


特鷗 





























君ち今日から犯罪者。 

本格的八イジ ヤツ クシ S ユレーシヨンが体験できる/ 
さあ…大空への挑戦だ " 



HAPPENING 




目前に広がる映像は、今まで充分出せだ 
スピード感や遠近感を、すべて排除した 
まがいもの志向。その上誰もが望まない 
本格的ハイジヤツクシミュレーシヨンが 
体験できちゃラ。操作は超複雑、プレイ 
ヤーは特定の人。さあ…君も、今日から 












































，は f タイ(上)。体力に負 強いぞドラゴ。でも本当はマ 

け〇な(下)。 イクなんです。 


ストリ■ムフアイヤ— 


ゲ 


ムは 実戦 だ // 


m 

_ 

ケリを入れろ// カメ八メ波でふっとばせ。 

m 

_ 



mm 


キックでお返しだ/ いてててて//とびゲりを 

<らつだ 

1プレイ5千万100円 
(保険金含む） 



jsTREmwm 

ここからストリームファイアー弾が出る 


全部で6ステ1ジ 

戦い方はあなた自信で考えて下さい。 
ゲ I ムスタ_卜時に、ストリ I ムフア 
イヤ—弾が30渡されます。これを使 
10と、約10秒の間姿を消すことができ 


るので、5まく使0て全面クリアに挑 
迮 -/t ifjm'o 






















































































































































ちよい と、 

君の学校でもどラ9 


な—んと〔うちの学校では、"そ— 
じ：：の時に 、 >GS (ビデオ•ゲ—厶. 
サウンド)が流れるのです。 

ただ、私が、生徒会実行委員会の人 
間なので、視聴覚委員にちょいとやっ 
てもらってるんです。 

今まで流したのは、「アウトラン」 
のブレ—キ音、「スぺ—ス八リア—」 

の弾を撃つ音他数音です。あまりにも 
時間が短いので、気づく人はほとんど 
いないよ-つです。 

さあ、皆さんも生徒会に入るか会長 
になつてゝソ〇〇〇を流してひとりで喜 
ぼ-つせ！ (福岡県巳〇问) 
★甘く、カラく'シヨツバく、ニガく、 
スツパく、クサイのが青春なのだ ( T ) 

ヒンジユクですよ I 
こんなことはやめよう 

〇あのですねエ、1つのゲ—厶(人気 
ゲ—厶)に1世紀も2世紀もねばるの 
はやめてください。実力で(つまり1 
COIN ) ねばるならまだしも' トラ 
ツク数台に 50 円玉、 100 円玉をつみあげ 
て' コンテイニユ—しまくる人！待 
つている人の迷惑も考えよラね。 


〇人がゲ—厶をやっているときに、横 
から口を出すのはやめようね。「今の 
位置から3ドット下を剣で3回切って、 
そのあとそこでジャンプしたのち、ス 
夕 I トボタンを押すと、 1 UP するの 
に。」とか、「こんなところでやられる 
ようなやつは人間じやない。」とか、 
ゲ—厶をやっている人にとって、横か 
らの口出しは迷惑です。 
〇やっぱりリ八口〇はやめよう—イ 
シタ—で、筐体を開けて、クレジット 
を増やしたり、バブルボブルで、基板 
をぬキ J とって持ちかえるのは、やっぱ 
し-}八|1|0だよ！やっている人は直 
ちにやめなさい。 

(大阪府 byHAT 君) 
★それに八イスコアを出した時、「* 

* メストにのっていたスコアの方がず 
っといいよ。」なんて言うやつがいる 
が、それは死刑だね。いっしょにねた 
んでやろ I つよ。文句つけてあげよ-つよ。 
byHAT 君、また八ガキ待ってま 
す。 


悲しからずや 
ゲ—ム機盗る君 

〇近所のゲ—厶センタ—から僕の好$ 
な「ダライアス」が盗まれました。 

同じゲーマ—の行為でしょ一つ。僕は、 
「ダライアス」の消えたゲ—センに行 
き悲しくなりました。 

帰えろ-つとする僕の足に何かがひつ 
かかり、足元を見ると、ゲ—厶機のそ 
ばには、罠が仕掛けてありました。ア 
I 、イタかつた！ 

(愛知県スコァネ—ムがに.—) 


☆□: ドラゴン 


〇何もこたえなかつた方、それ 
a が普通です。 

U 〇「は強い！」とした方、確か 
にそ一つですけど…。 

M 〇「とは竜のこと」と答えた方、 
いその通りです。 



〇「は人間じやない」とした人、これ 
もあたり前。 

〇バスタ—、スピリット、スレイヤ—、 
ポット、ワン、ゾンビ、とした人何そ 
れ? 
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コイツは今回は 
ボールを 次々となげる他、 

鼻の先からドリル弾をろち、 

目からレーザー、耳からホーミンク 
ミサイルを2発ずつ、そして 
足からは扇状に赤く丸い弾 
を5発ずつ3連射する。本体 
に255発で撃沈だ// 


復活した Do . 7 
顔に妖気が感じられる。 



ROUND 1 


365面、ちよ*5ど中間 
地点だ。写真のよう 
に敵を出してきます。 


アイテム 


新しいキヤラ 

―復活ブロック。 0.5 秒毎に復活。 

—絶対にコナセナイ。（スぺ、その4はのぞく） 
〇 — さわるとボールがすいこまれ、1ミス0 


ROUND 3 

スペシャルの効果 


( S ) スピードダウン：ボールが約〗/100おそくなる。 
CB ) ビッグ：ボールが6000倍ほど大きくなる。 

CK ) エキスパンド：八ウスが画面いっぱい 

に広がる。 

CR ) リセット：リセットがかかる。 

CD 3 オプション：オプションがつく。4つまで。 

CL ) レーザー：今回はドリル状のレーザーが 

うてる。 



その1:ボールがダンゴ状にその2 •• デイスラフシヨンの 
なる。 パワーア、リフ 




スペシャル：いろいろな効果がある C 



その 3 :バウスが_ふえる。墓益。: 



ROUND 2 


^ 

ROUND 4 





TZI 


<A 



スト — u — 

はナシ c 

みなさん適当に 
考えて下さい。 





















































































4 7 [ CS アイレ販売株式会社 






































































































































































































































































































【第六 s 


(イスコアの 価値って なんなのさ 


そんなのズルイよ 


作•野村流紋 


なんだかんだともめている 
ハイスコア。ゥソスコアはも 
つての他として' ウソじやな 
いけど「それはズルイ」つて 
なこともあるらしい。 

実はこんなことを言つてる 



人がいたんだ。 

「ま' 確かにウソスコアじや 
ないんだけどさ、でもあれは 
ズルィよ。やっぱりあんなふ 
うにやれば有利だと思うしね。 
あ—ゆ—のを職権濫用ってい 
うじやないの」 

さて話をしてくれたのは、 
ある雑誌のラィタ—。話のや 
りだまになつてるのは他の雑 
誌のライタ—。さて何がズル 
イ、職権濫用なのかはつづき 
をどうぞ。 


名プレイヤ—の 
正体は… 

「そいつは、やけにその雑誌 
のハイスコアのところに名前 
が出てくるんだ。それもその 
スコアは全国1位だって。で 
も、別にゥソスコアだつたん 
じやないんだ。 

で' 何がズルイのかって順 
を追って話すと、実はそいつ 
はその雑誌の編集部の人間で、 
ハイスコア募集のメ切りのと 
ころに編集部に行くわけ。そ 
れで集計されたハイスコアを 
教えてもらう。それで集計さ 
れたハイスコアが原稿になる 


前に(もちろんメ切は過ぎて 
る)ひたすらそのハイスコア 
を抜くべくゲ—厶をやり込む。 
もちろんそのスコアが抜ける 
まで。それでそのスコアが抜 
けたら、やつたぜとばかりに 
メ切り過ぎにもかかわらず、そ 
のスコアを強引にハイスコア 
の集計に入れてもらうってわ 
け。郵便じゃなく自分で持っ 
て行くから、しかも手わたす 
わけだから、そういうことが 
できる。で、そうすると、そ 
のゲ—厶では全国トップをと 
れるっていうわけだ。 

確かに、そいつがそのゲ— 
ムでそれだけのスコアを出し 
てはいるんだけど、『あるスコ 
アを抜けば全国トップだ』と. 
わかっていてゲ—ムするのと、 
とりあえず今までで出せたベ 
ストスコアを申告するのじゃ 
あ、ちよつとスタ—トライン 
に差があるんじゃないかなァ。 
しかもメ切り過ぎてから出し 
たスコアだったりもするんだ 
よね。どう考えたって有利な 
条件だと思うよ」 

この話が本当なら、ちよつ 
と許せない気がします。しか 
も、さらにズルイ手を重ねて 
使つているらしいですよ。 



えつ！ 

夜中に|?: 

「ハイスコアを調べてから、 
そのスコアを抜くまでゲ—ム 
をやるんだけど、それが何と 
抜けるまで|晚中でもやって 
るんだって。閉店後の店で、 
ヵギ使って無料でず一っとや 
ってるってわけ。こんなの厶 
チャクチャにズルイ。 

何点出せば全国トップか知 
ってて、しかも|晚中でも二 
晩でも無制限にプレイしてる 
んだったら、ある程度の腕の 
あるやつだつたら、誰だつて 
全国トツプ とれ るん じ やない 
の。 

住んでる所によつては、自 


転車で1時間以上も走ってゲ 
—ムセンタ—に行って、それ 
でも6時で帰んなきゃいけな 
い。その短い時間内に少ない 
こづかいを使ってプレィして 
る中学生たちだっているのに。 
そういう彼らの事考えると有 
利すぎるよね。ある程度条件 
が違うのは仕方が無いけど、 
それにしたってひどすぎると 
思う」 

何のための 

ハィスコア？ 

その人は、ゲ—厶やるのが 
楽しい、それでハイスコアが 
出ればなおうれしい、つてい 
うことの順番が入れかわつち 
やって、もう今やハイスコア 


の亡者になつてるんじやない 
のかな。私はそんなスコアな 
んて、ウソスコアと価値は同 
じだと思います。そんなにま 
でしてお山の大将、気取りた 
いのかネェ。 


というところで今回はここ 
までです。さてこの頁では、 
読者諸君の実名の事件などの 
レ•ポ—卜や' 意見' 感想、反 
論などのお便りを募集してい 
ます。あて先は編集部内「誌 
上匿名うちあけ話」係まで。 
それから本文はフィクション 
だということなので、実際の 
団体、個人、事件とは無関係だ 
と思つていた方が平和です。 

それじゃあお便り待つてま 
す0 
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ラそ頭 A ダ 
イので/こラ 
yA '会イ 
スのゲつ ： p 
"名丨たス 
のは厶°の 
テシが歌ビ 
イミす手テ 
レ丨ごの才 
ク小 < つ撮 
夕林ラのり 
I さまだの 
で丨いひ日 
すんんろ' 

° °だ(こと 
ビ；ソて 
テ 〇 ツも 
オク楽 
〃 u し 
夕 のし、 



晚でゼルダを解いて 


T • M まずは自己紹介からお 
願いします。 

ジミ—小林小林充明ていいま 
す。でち業界ではジ ///1 と呼ばれ 
てまして、ジ ///1 で通つてます。 
実はタモ U さんの番組を 5 年前頃 
から2年間ほどやつてまして、髪 
の毛が天然バーフなちので、'シ/// 
I ヘンド U ックに髪の毛だけ似て 
るとい -3) ことでいつのまにかジ/// 
—、ジミ—つて言われるよ/つにな 
つてしまいました。初めのラちは 
ふざけて言つていだんですが、本 
当にジミ—じやないと通じな<な 
つてしまつだんです。 

ぜんじゲーム関係にはどうし 
て•： 

ジミ I 小林昔からア I ケ I ド 
ゲ—ムなんかもやつだりしてだん 
ですが、この仕事をはじめてから 
ゲ—ムに関係するよ/つになつだの 
は、フアミコンを買つてからです 


ね。当時ゼルタの伝説というもの 
をやつてまして、|晚徹夜して次 
の日の夕方には解いてしまいまし 
だ。その頃、業界でもファ///コンに 
はまつているやつが多<て、ゼル 
ダがわかんないよ〜とか言つてい 
る時にも/つ終わつだやつがいるつ 
てい/つんでひつばられだんです。 

T • M ゼルタを I 晚で消しだ 
んですか。すごいですね。 

ジミ—小林そんな関係でファ 
ミ n ンにかかわることになつだん 
ですが、当時ファ/// uln ンピュ 
I 夕—をテレビの絵に出しだこと 
がな< て、 他局がいろいろ失敗し 
だ0していだんです。テレビの周 
波数とファ// / n ンの周波数があま 
りにも違 ( つだめ、収録しだ時は普 
通に絵が出てますから出るもんだ 
と思つて、さあ、編集だといつて 
テレビの方に出してみると絵さえ 
も出ない、再生できないという事 


態になつだんです。実際にファ/// 
コンの画面をテレビに流そ^とし 
て失敗して、急きょ他の番組に変 
わつだとかい一つケ—スもあ0まし 
だよ。 

そこで私達がだまだまべ一夕— 
カムといろ非常に高性能のビデオ 
機械で撮つだところ、だまだまう 
ま<いつて今回のダライアスのビ 
デ K も同じ方法でやりましだ。 

ぜんじすごい機械でしだね。 

I 台10 00万円もする機械だそ 
f つですね。 

ジミ—小林そ f つなんです*日 
本には数台位しかないと言われて 
ますよ。そのべータカムを使用し 
て製作しだファ// / n ンがビデオ 
マガジンとい/つ深夜私がやつて 
いだ番組に登場しだんです。それ 
がテレビに出だファミコン第1号 
です。それをニツボン放送が見て 
て、フアミコンも一つまいし、制作 
も含めてやつてもらお/つといろこ 
とになりまして、それで出き上が 
つだのが K — ルナイトニツボンで 


作つだ 「 f > uK の大冒険」です。 

GOD それは攻略ビデオです 
か。 

ジミー小林そうです。そして 
それをまた松竹のプ□デュ—サー 
が見ていて、スーバ lf > u 7 r のア 
ニメ—シヨンを作つだんです。 

T • M ピ—チ姬の声が山瀬ま 
みちやんでしだね。 


GOD ゲ—メストの読者はフ 
ァミ n ンも結構やつているような 
んですが、ゲ—メストにはファミ 
n ンは期待しないという人が多い 
よ^なんですけれど。 

ジ ///1 小林それはわかる気が 
します。やつぱ toRS I ケ I ドのゲ 
—ムにそれだけ思い入れがあると 
いろことなんじやないでしよ -3 か 
ね。ゲ—ムにおいて、スト— U — 
設定が大事なのはプレ V ヤ—がど 
の<らいゲ—ムにのめりこめるか 
じやないんですか。開発の人達も 
のめこんでほしいと思つていると 
思いますよ。 

ぜんじそれは言えてますね。 

ジミ—小林まだ、やだらに親 
がゲームをするなとか言 f つ傾向が 
ありますけど、ゲーム自体をやめ 
ろとか言 f つんでな V 、ゲ—ムの質 
で考えるのが本当だと思いますよ。 
今現在、ファ///コンをやめろなん 
ていつてち不可能じやないんです 
か。本を読むかわりにゲームでも 
いいと思います。いいゲ—ムは、 
物を考える部分とかがあつて、洞 


ジミ—小林そうです。そのと 
き、併映のス—バ — r > uK 2 の攻 
略法も作ろ f つとい/つことになつて、 
出演者もめんど<さいからジミー 
にしちやえ、とい* 3) ことで出きだ 
のが夏休みに上映されてましだ。 
あれはいつだい何だつだんでしょ 
/つね。(爆笑) 


ゲ—ムの質が問題なんだ 


察力とか空想力を与えますから。 
本はめんど<さいですからね。 

(笑)でも、本も本当におもしろか 
つだらとまらないんであつて、ゲ 
—ムでも本でも同じですよ。だ だ、 
お金の問題はあるかもしれないで 
すけど。 

T • M それは大きい。子供が 
ゲームセンタ—に出入りすること 
を禁じている親は、お金を使いす 
ぎる とい f つのを原因のひとつ 
に上げてますからね。 

ジ三 I 小林ですから、子供は 
子供なりに考えましだよ、ゲ—ム 
代ほしさに…。例えばビンを集め 
てきて売つちやうとかね。子供は 
子供な〇の道徳観念で、外にある 
んだからいいんだとか、やつてま 
しだよ。犯罪でもおかさない限り 
はおこづかい以外のお金は、1円 
も手に入らない訳ですからね。 

ぜんじ近頃も、仲間ろちでは 
それと似だよ/つなことをしている 
のがおります'が。 

ジミー小林いいんじやないで 
すか。少年らし<て…。(爆笑) 


16 センチちあいている3画面 


GOD 今回のダライアスのビ 
デ K の収録の時はどんな苦労があ 
りましだか。 


ジミー小林ダライアスの場合 
は、編集がどうのこうのと、仕上 
ける以前の問題で、収録できるか 







ど^かとい/つの'かありましだから 
ね。 

ぜんじウ—ン、あれはきびし 
かつだですね。ビデオ撮りは2時 
からとい/つことで、タイト—中央 
研究所に山河君と2人で行つだん 
ですよ。ところが、ジ ///1 さん達 
が必死になつて映像調整をしてい 
るんです。3時になつてち、4時 
になつてもダライアスのモニター 
画面に絵が出てこないんですよ。 
1日の予定、が3日間かかつてしま 
つだとい/つ訳で…。 

ジミ I 小林そこで急きよビデ 
K のモニタ—を3つつないでやる 
ことになつだんですが、ダライア 
スの画面それぞれ3つが、 16 セン 
チ位も離れている状態つてい/つの 
は大変だつだと思いますよ。自分 
がプレイヤ—だつだら絶対怒つだ 


と思います。実際にゲ—ムセンタ 
I でやつているのと同じよ/つな状 
況でやつてもらいたいと私も思い 
ましだよ。 

T M 編集部で、ダライアス 
のビデ K を見ることになつだら、 
石井なんか、部屋から逃げていつ 
てしまつだんですよ。 

ぜんじいやあ、とても見るに 
耐えな<て…。画面のつぎめで前 
に行 < かなと思〇とピタツととま 
つだりしているんですから。 

ジミ—小林そ^ですか。ゲー 
乙をやつている人間にとつては、 
誰が見ても文句なしに/つま < て、 
よけいな所で時間をかけないでサ 
ツといつてしまう、そういうビデ 
K が一番なんでしよ一つね。でも、 
それだけではないと思います。ビ 
テオの場合いろんな楽しみ方があ 


ると思/つんですよ。最後まで行つ 
てない人は、この場所はもつと見 
だいとか、まだ、最後まで行つた 
人でも I 部分だけをス □1 にして 
ゆつ<り見るなんてね。 

GOD 編集面でち苦労、かあつ 
だんでしよ/つ。 

ジミー小林編集といろ作業面 
から言えば、ゲ—△の流れを追つ 
ていかなければとい/つ部分と、単 
純な好奇心から全部のエンデ ィン 
ヴを見せてあげようという部分が 
ありましだ。まだ、そこにス—バ 
I を入れてしまお/つかとか、遊び 
のよ/つな感じでやりましだ。 WV' 
—ンのエンディン、クでですね。個 
人的にはダライアスが一番気合い 
がはいつていましだね。 

T • M プレ V ヤ—でもある小 
林さんらしいですね。 


ジ ///1 小林しかし、精神面で 
は今回特にプレイヤーも兼ねてな 
<てよかつだと思いますよ。以前 
フアミ n ンなんかをやつだ時はこ 
こがおもしろい所だとか、ここは 
苦労しただとか即座に判断できだ 
んですが、そ^すると自分の思い 
入れで判断してしまいがちなんで 
す。それで、少し押しつけになつ 
てしまつだんじやないかとい^反 
省があつだんです。ここも入れだ 
い、あそこも入れたいといつても、 
20分と決まつだワクがあるので、 
編集しだ結果 40 分では話になりま 
せんからね。 

ぜんじいろいろな制約の中で 
よ<まとまつていだと思いますよ。 

ジー II I 小林ゲ I △をやつだこ 
とのない人が編集するよりは、ま 
とまつていると思いますが…。 


_ 

• . 


この音楽じやないとダライアスじやない 


ぜんじビデオの撮影の時は夕 
ィト—の開発の方ともいろいろお 
話されてだよ〇ですが。 

ジ三 I 小林プ□クラマ I つて 
い〇のも大変ですね。スクランフ 
ルフォ—メ—ションの背景なんか 
デジタラィズでやつだかと思つだ 
ら、ひとつひとつ描いて作つだと 
い/つ話を聞いて、頭が下がりまし 
だ。まだ、いかに少ない容量で作 
るかとい〇のも大変でしよ/つね。 

私は自宅に録音スタジオを作つ 
てしまつだぐらい音楽には関心が 
あるんですが、いかに少ない容量 
でゲ—ムの効果音を作るかとい/つ 
点でもすごいと思いましだね。今 
はサンプ U ンク音源とかで、実物 
と全く同じような音も使えるんで 
すが、そればかりやるとすご V 容 
量を V つてしまいますから。 

G 0 D ジミ I さん、ゲ I ム音 


楽についてご意見を聞かせて下さ 
\ 〇 

ジ三 I 小林ゲ I との音楽つて 
いろのは、新しい音楽ジャンルだ 
と思いましだね。昔、マンガの主 
人公のテ—マのよ/つなものがあつ 
て、□ずさみながら主人公になつ 
だつちりになるとい/つよ/つなこと 
がありましだけれど、今のゲ—ム 
音楽もそ f つい -5 ふ/つになつてきて 
いるんじやないですか。この音楽 
じやないとダライアスじやないと 
い〇ところまできているんじやな 
いですかね。 

それにしても、開発の方と話を 
していて、大変だなと思いましだ 
が、私も忙しいですから似だよ/つ 
なもんですね。忙しすぎて会社に 
1年半ぐらい住んでいだりしだも 
んです。こんなじやお嫁さんもら 
えませんね。 


:睡 

_ !■ 



スタジオでダライアスの編集中 


その後、3日間徹夜すると 
便所の中で寝てしまうとか、スタ 
ントマンまがいの危いマネをして 
助かつて、不死身のジミ—と呼ば 
れたとか、いろいろなおもしろい 
苦労話を聞かせて下さいましだ。 
ゲームに関係している人の中には 
いろいろな人がいるのだなあと、 
しみじみと思/つインタビュ—でし 
だ。ジミ—小林さん、忙しい中、 
時間をさいて、インタビュ—に心 
良<応じていだだいてありがと/つ 
ございましだ。 

ジミー小林さんプロフィル 

日本電子工学院卒業後、コンビ 
ュ—夕の分野においてク U エイテ 
ィブな仕事を目指し、数々のテレ 
ビ、ビデオを制作。力—グラフィ 
ック TV のディレクタ—。ジミー 
さん、 まだ、 ゲ—ムのビデオにチ 
ャレンジして下さい。 

(構成=ぜんじ) 






今、 一番熱いシユ I ティングゲ—ム 
「RITYP E 

音楽面から挑戦してみよろ 




闘いの合い閩に聰こえる曲 
それは —— 

ぼくらプレイヤ—の心を和らげる声 
時にま 

猛々し<戦士の心を鼓舞する叫び 
耳を澄ませ、そして前進！ 


RITYPE 

各面紹介といこ5 


ィントロの部分は、ゲームの展 

開を別とすればケッコウな出来で 

しよろ〇 

あの独特の、の〜んびりとした 

雰囲気はゲ—ムの展開には、全然 

合つていないと断言しちやいまし 

ょう。(みんなもそう思うょね？シ 

ユーティングゲ—ムじやないみた 

いだょね？) 

と、けなしてばかりだが、音楽 
的には、甲乙丙丁の「乙」ぐらい 
ですね。 

あの軽やかな雰囲気は、今まで 


の VGM には見られなかつたと思 
います。 


2面 


有機体内を進んでいく感じの表 

現はケッコウなものです。 

同じリズムで展開していくべ— 

スラィンが上手い具合に不安感を 

そそつていて、思わずマル、です 

ね。 

そうそう、2 周め になつたとき 

の、あのクラゲのような奴の固さ 

には、思わず閉口するものがあり 

ます0 


3面 


巨大戦艦の存在感を、よく表し 
ているね。巨大戦艦の表現のよく 
できていた曲として(存在感にお 
いて)、ダライアスの 「KEEN 
BAYONET 」 が挙げられるが、 
あの様な表現のし方もあれば、こ 
の 「 RITYPEJ 的な表現のし 
方もある。といつたようで、仲々 
興味深いものがあるね。 

それにつけても、イントロの不 
安定な響きは、何を表現している 
のだろうか。(みんな、考えてみよ 
う) 

そうそう 、 SE (効果音)として 
見て、ジェットエンジンの音は、 


4面 


曲の持つ雰囲気としては、巨大 
戦艦のあとの I 息的な曲なのだが、 
実際のプレィにおいてはそぅでな 
い所があり、ケッ コウ 笑えて しま 
った。(別にバカにして笑った訳で 
はナィょ) 

また、 SE の卵をけずる音は、 

ちやん と一 つずつ出ているんだ ょ。 
知ってた？ 


5面 


非常によくできているぞ// 


) の曲、好きだねえ。 



全曲中、リズムのノリは上位に 
位置されるでしよう。 

IZI ベ—スが I 見して単調ではある 
to が、実は、ちゃんと|小節ずつ練 
^ ってあるようですね。 

れ そうそう、この面のあの蛇を擊 
1 った時の音は、非常によいと思う 
突ね。敵自体がバルサ材みたいで、 
^ SE もバルサ材を切った音みたい 
m ( r で、好きだな ぁ…。 


6面 


gw 高音の伸びは一番美しく仕上が 
ほビつてます。 


曲全体が非常によくまとまつて 
いて、ル—プ してもあまり 違和感 

上位に挙げられるでしょぅ。 
ィントロの部分のハモリはいい 

ぞお// 


7面 


中華風味の曲はいかがですか？ 
つて感じの曲だね。 ゴミ 捨て場つ 
て様子がよく出てる。 

ドラムスがない分、ピアノ (？) 
の メロ ディ—でリズムをとつてい 
るのだが、ケッコウよくできてる 
ョ。他の メー カ—の方々も、この 
よぅな試みを成功させて欲しいも 
んだ。 


8面 


胎内を進んでいくつて感じだね。 
ぅ—ん、 BGM に徹していると 
いぅ感じがして、非常に好感が持 
てる。 


エンディング 


もろ、映画のノリ。いい意味で 
も、悪い意味でも、映画のエンデ 


























ィングだね。 

このゲ I ムのスト I リ I といぅ 
よりも 背景が 感じられるよ。 

ゲ—ム全体の BG M に言えるん 
だけど、こざつぱ りして いて、高 
音が非常にきれいなんだよね。つ 
まり、 BGM のよい要素をかなり 
クリアして いるんだよね。 


ネ IH ング 


前半がィマィチなので、すぐ消 
してしまう 人が多い と 思うけど、 
そうではないんだよ。 

この曲の聞き所は何といつても、 
後半のエレキギタ—のひねりと伸 
びなんだよ。 

こいつは、聞く価値大アリダゼ 

//: 



コンテイー 


こ、こいつは…と言つた感じ。 
人を喰ってかかっているみたいで、 
好きだなぁ〜。 

「1943」 の コンティ ニ ュ—音 
もかなりの出来だつたけど、これ 
も仲々の出来だぞ—つと。 

思わずコンテイニユーしたくな 


るね。 

私が保証する 

エンディングのトコでも触れた 
けど、 BGM に徹していて、非常 
に好感が持てる。 

しかし、注目したのは(よく出 
来ている)、 SE なんだよね。 

フオースを呼んだ時や装着した 
時なんかは、本当に美しいんだよ 
お〜0 

本当に、フオースに付随する音 
は良く練られている。ズラッ とら 
列して みようか？_ 

装着した時 

飛ばした時(弾の発射を含む) 

呼びよせた時 

耐久カーの敵を倒した時 

ダメージを与えた時 

エネルギ—を吸い取る時 

etc- 

なる程、開発1年はダテじゃな 
いよなぁ。 

君も、実際にやってみて聞く価 
値は充分だ。私が保障する。(ここ 
だけの話だけど、基板にはヘッド 
ホン用の端子が付いているんだ 

ョ〇) 

ということで 、 「R — TYPE の 

BGM と SE についてのお話」は、 

オシマィ。 

良い VGM は 

まだまだあるぞ 

8月 号でもちよつと紹介したけ 

れども、あまり話題にならなかつ 

たが、 VGM として、この音楽い 

いぞ—、というのは意外と多い。 

バル ト リックなんかがそうだね。 

他にも、そういうのは多いぞ。 

軽く紹介してみよう。 

•魂斗羅これはコナミの作品だ 

から、音楽は安心して聞けるし、 


良質なのは当然でしょぅ。 ( I 寸、 
偏見かな？) 

曲数は 9 曲あるんだけど、それ 
ぞれ一般レコ—ドとして出しても 
遜色のない出来だ。 

•ダブルドラゴンなかなかへビ 
メタしていてノリがいい〇 ( ゲ I ム 
自体もへビメタしてるし。) 

全 7 曲あるが、私は最終面の曲 
(デモで流れるヨ)が好きだなあ。 


が、スト—リ—性が高く、音楽的 
にも映画性が非常に高い。 
•アレックスキッド超ムズィゲ 
丨ム だつたが、曲はさすがセガ、 
といつた感じ。 

特に 3 面がメルヘンチックで、 

|聴 (？) の価値ぁり。 

•恋のホットロックこれはもう、 
矩形波倶楽部で聞いたよね。 
アレンジ曲ばかりだが、ゲ—ム 


• 臥竜列伝これぞまさしく、隠 
れた名曲といぅ言葉のあてはまる 
ケ—ムでしよぅ。 

ゲ—ムの雰囲気を良く表してい 
て、絶対に聴いて欲しいものです。 

他にも、まだまだ紹介したい曲 
が山ほどあります。そのうちに、 
ドパドバと紹介していきますネ£> 


見、メチヤクチャなゲ—ムだ の雰囲気にピツタリだった。 



音楽と SE に聞きほれてると押しつぶ 
されちやうゾ〇 _ 


Top 「ガ—ンバ//」 

これを聞くとヤル気が出てく 
る(徳島県•河野恭典君) 

2 位 「もつと、やつてよ ぉ」 
ハイハイ、今ぉじさんが100円 
入れてあげるからね(東京 
都•千葉幸也君) 

3 位 「アテナ行き ま—す」 
あぶね一奴は誤解するんだ 
(埼玉県•平田浩君) 

ぅ—ん、やはり女性キャラのゲ 
丨ム だと、集まりがいいな あと 思 
いつつ集計した結果がこれです。 

といぅことで、プレゼントが当 
たつた人たちは、(何をあげるか 
は、当たつた人のみぞ知る) 
埼玉県平田浩君 
千葉県杉崎彰紀君 
徳島県河野恭典君 



で、次は何をやるかというと、 
VGM で売つている(変な意味で 
はない)と言われる、 

「ドラゴンスピリットの 
VGM 、 BEST 3 J 

を、やろう// 
では、ノミネ—卜ね 
古生代のテ—マ 
火山のテ—マ 
密林のテ—マ 
砂漠のテ—マ 
洞窟のテ—マ 
氷河のテ—マ 
深海のテ—マ 
暗黒のテ—マ 
迷宮のテ—マ(前半) 

バゴスのテ—マ 
迷宮のテ—マ(後半) 

グビラのテ—マ 
石像のテ—マ 
シ—デビルのテ—マ 
ザゥヱルのテーマ 

と、いうことでね。(エンデ 
ィング、その他は抜かしても 
らいました) 

今回のプレゼントは- 

-だよん。 

〆 切は9月末日だよ。 
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長兵滋東埼 
崎庫賀京玉 


東千千千北 
京葉葉葉海 
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8月号プレゼント当選者発表 
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©セガ提供 アフターバーナー 特大 ポスター 
く 20名〉 



兹8月中旬よりゲームセンターにおいて f 'ア 
フタ ーパーナ— •グッズ』を限定版にて絶 
賛 発売中/ 

問合せ：（株)セガ•エンタープライゼス 
a (03) 743-7432,7433 


©カプコン提供1943 T シャツ<10名〉サイズ L 
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GAMEST 鼸？プレゼント 


namco 

GAME MUSIC VOL,i 


県)荒川亮介 
都)宮崎順 
県)上田愛雄 
県)黒住英樹 
県)前田徹 


道)藤田浩史 
県)一一 I 尾肇 
県)高根伸介 
県)山崎伸晃 
都)先田強 


県)横田俊幸 
都)亀井武 
県) I 柳歩 
県)渡辺恒好 
県)佐藤智之 
府)松本龍成 
府)湊猛 
県)守安賢治 
県)木村英男 
県)浜田尚史 


県)小杉知宏 
都)原崎素広 
都)斉藤和弘 
県)吉田真由子 
県)山崎貴裕 


阪府)鷲北浩 I 
山県)掘江竜史 
島県)新免功司 
口県)斉藤宏和 
知県)大谷尚久 
岡県)西田輝彦 


(千葉県)複本一豊 
(神奈川県)山岸孝誠 
(新潟県)高嶋克行 
(広島県)実兼慎 I 郎 

〇マルチユ—スエアクッショ 
ン&リストポ I チ 


〇ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 


〇 ドラゴンスピリット 
ポスター 


〇ラビット人形 

(宮城県)逢坂聡直 
(新潟県)松本賢 I 
(東京都)小波津義隆 


〇スーハ—ハングオン 

ポスタ— 


〇ミツドナイトランテイング 
ポスタ—&カタログ 


〇 コンバットスクール 
ポスタ—&カタログ 

(山形県)阿部政継 


© カプコン提供ストリ—トフアイ 
夕—攻略本 <5名〉 





プレゼント希望の人は 

9月30日までに、16ぺ—ジに 
あるとじ込みハガキに記入し 
てポストに入れて下さい。才 
ット'切手をはるのを忘れな 
いこと。 

♦締め切り——9月30日の消 

印のあるハガ 

キまで有効。 

♦ 当選者発表—ゲーメスト10 

月 30 日発売の 

12 月 号誌上に 

て発表。 


〇⑱生写真 



© アミ ュ —ズビテオ 米子提供 

ランプ <2名〉 





©アルファレコ—ド提供ナムコゲ—ム、 
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グラディウス 2000 万点への道㊣ 

_1^ めぞん一刎 f 

構成 = GQD 鈴木 

スト-ンヘンジのザフ抜け 


2周目以後の2面のサブが抜けなくて挫 
折しだ人は多いんじゃないかな。今回は 
その問題のザブ抜け対策 だ。 


スト—ンへンジ 
ザブ抜け対策 

まず、必ずといっていいほ 
ど、みんなひっかかるのが、 
日周目以後のこの場所、スト 
—ンヘンジのワ—ブ兵器(ザ 
ブ)でしよう。 

「こん場所でさえ死なんけり 
やなァ」——このセリフ、皆 
でよく言ったものです。まあ、 
実際はスト—ンへンジ以外に 
も様々な問題があったんだけ 
ど、目の前の事しか頭になく、 
「あそこさえノ—ミスなら終 
らん」等と、とんでもない事 
を本気で思っていた時もあり 
ました。 

現在、私はここを抜けるの 
に「撃ちまくり」と「よけま 
くり」の E つのバタ—ンを使 
つています。 


もつばら、完全装備の時は 
「撃ちまくり」 (3 速バリア) 
で、途中でやられた時に「よ 
けまくり」とい5よ5に使い 
分けております。 

前書きが長くなりましたが、 
やはり最初にマスタ—した方 
がいいのは当然「よけまくり」 
でしよラ。要するにこれさえ 
使いこなす事が出来るなら、 
2速さえあれば復活でも完全 
装備でも使えて、しかも擊ち 
まくりの際には、きちんとザ 
ブが見切れるよ-つになつてい 
て、大変お得です。 

バタ—ンは 
十人十色 

今回は「よけまくり」のパ 
夕—ンを紹介しますが、ここ 
で注意を一つ。私自身が人の 
「よけ」のバタ—ンを見てき 


た限り、十人十色という感じ 
で、みんな違った「よけ」の 
バタ—ンを持っています 。I 
見同じよ一つでも、どこかが微 
妙に異なっているんですね。 

要するに、私が言いたいの 
はただ I つ。今から紹介する 
バタ—ンでないと、ザブはよ 
け 4 TJ れない訳じやない、とい 
5事なんです。 

当然の事ながら' 個人差と 
い5のが出てくるわけなんだ 
から、私のバタ—ンに固執せ 
ず、基本にして一刻も早く自 
分自身のバタ—ンを見つけて 
下さい。 

51む。すっかり長くなっ 
てしまった。それでは「よけ 
まくり」のバタ—ン紹介に入 
るとしますか。 

ザブは2秒前の 
自機を狙5 

まず、自機の動き(図—1 
〜 5) と目やすのザブの動き 
(図—6〜10)をまとめてみ 
ます。図—1と図—6、図— 
2と図—7、という具合に対 
応しています。全体的にどの 
よラな働きをしているかをし 
っかりつかんで下さい。 

サブの動きとは' ある特定 
のザブを目やすとして、それ 
の発生地点と移動方向のこと 
です。 

自機の動$とは、目やすの 
サブの移動方向に対する自機 
の移動方向です。 

ちなみに、サブの移動は基 
本的に CU 秒前の自機の位置に 
向かつてきます ( ZEUS 氏 
談 )0 

なお、点線の動吉0-®は 


斜めにレバ—を入れっばなし 
いするのではなく、レバ—を 
小刻みに入れる場所です。 

よけ方にも 
ル—ブがある 

それでは、あなたは2面の 
最後まで来ました。スクロー 
ルが止まった。いよいよザブ 
達が攻めてくる。 

なお、この時、最低限必要 
な装備はスピ—ド2速で、バ 
リアはついているならば、事 
前に消しておく方が無難でし 
ょう。自機はよけても、バリ 
アがサブにあたって撃ち返し 
弾が来る事があるからです。 

1ル—ブ目 

スクロ—ルが止まる頃に、 
自機を画面の I 番左はしの真 
ん中(図—1の®地点)にも 
って行き、ザブを待ちかまえ 
るんだ。 

図—1の①\まだザブ達の 
発生率は甘い—小さい動き 
でザブ@をまわり込む様に 
(右まわりで)よけ、再び左は 
しにひつつけ。 

図—1の②\ザブ ㊇ と同じ 
様に ® もよけろ(これは左ま 
わりだ)。最初の位置 (©) 
に戻る様に動くのがポイント 
だ0 

図—1の③\右上からザブ 
©が銳どく斜めに来るゾ。ザ 
ブ©があった位置の上を通る 
感じで進め。ここでの注意は、 
上に行った時、ザブ1個程度 
の間をあけておく事と、前方 
への進み具合は、画面の真ん 
中位にする事だ。 

ちなみに①、②の自機の動 
き方によって、ザブ © の動き 
に多少変化がみられる f あ 
る。(0が正常。しかし⑭の様 
に真下へ移動する事がある。) 
しかし、この時点ではまだザ 
ブの発生率が甘いので、こ一つ 
なつてもさしつかえはない。 


シカトしろ— 

図—1の④ \ f で進むと、 
自機の進行をはばむべくザブ 
⑬が発生する。しかし、奴は間 
抜けだ。左斜め下へ行く (要 
するに2秒前のあなたを狙っ 
て動いた訳ですネ)。 

賢いあなたは、③で上に行 
く時にザブ1個程度の間をあ 
けていたはずだ。すかさず連 
続動作でさらに上へまわり込 
め—. 

図—1の①\今度は一番右 
端(画面の I 番前)の真ん中 
® 地点)に向か|つべく①の動 
作を行な5。 

ここでの注意は、最初にも 
書いたが、①の動作はレバ— 
を小刻みに入れる様に行な-つ 
事だ。これにはきちんと理由 
がある。ザブ⑥を C 0 の方向へ 
移動させたいからだ(要する 
に誘導する訳だな)。 

いや別に ㊁ の方へ来たから 
といって、ダイレクトに死ぬ 
とい-つ訳ではない。図—2の 

⑤ から⑥への動きの時、連続 
動作が出来なくなるのだ(要 
するに少々出遅れてバタ—ン 
ミスにつながり易い)。 

さて、本題に戻ろう。①の 
動作をしていると、ザブ⑥が 
発生する。6の方向へ移動し 
たならば、すかさずレバ—を 
入れっばなしにして®地点に 
ひっつく。 

㊁ の方向へ来てしまった時 
ち同じだ。 

とどのつまりが、大ざっぱ 
に言ってしまうと、ザブ⑥が 
発生した時点で®地点へ行っ 
ても良いのだが、やはと 
自機との間に自機1個分程度 
の距離をもってじ〇*くりザブ 

⑥ の動キ J を確認してから次の 
動作を行5のが、ミスをなく 
す秘訣だ(交通安全みたいな 
もんだな)。 

なお、ザブ⑥の ㊁ の動きの 
事は次でもふれますので、忘 



65 























② 

道 

の 

< 

点 

万 

〇 

□ 

□ 

2 

ス 

ウ 

V 

デ 

ラ 


れぬよ-つに。 

図— E の⑤/さあ、やっと 
あなたは®地点にたどり着い 
た。すると' なんといさなり 
サブ®が自機の真下に発生し 
た。 

あなたは、慌てることなく、 
すかさず奴の下の方にまわり 
込んで(左まわりで)よけて、 
画面前方にひっつ<。 

ここでは、ザブ©が発生中 
にまわり込むという事がボイ 
ントだ。サブは発生中は動け 
ぬからな。 

前述のザブ © が ㊁ の方向に 
移動していた場合は、よけた 
ままじっとしていれば、間抜 
けな奴は自機の真後ろを通っ 
てそのまま下へ去って行 v >。 
(ただし' 前述の通り多少出 
遅れる事になる。) 

又、①の動作において、® 
地点に早く着き過ぎるとザブ 
© がなかなか発生せず、死に 
つながるゾ。 

この様な事にならぬ様にす 
るには、前述の※点線の通り 
にするのが良かろ5。忘れぬ 
よラに。 

ちょっと I 休み 

少々話はそれるが、私のパ 
夕—ンの場合、ランクイ—ジ 

丨 ( 一番簡単とされているラ 

ンク)だと、前述の様な事態 
におち入り易い。どうもザブ 
の発生率が甘いみたいだ。 

モデュレイト、ディフィカ 

ルト、ベリ—ディフィカルト 

(順に、普通' 難しい、大変 

難しいとされているランク) 

の場合は全く関係ない。 

まあ、あまり気にする必要 

はないが、確かモデュレイト 

だと、1周目でよけまくり•八 
夕—ンの練習をするならば、 
完全装備に近<ないと発生率 
が甘い上にサブのスピ—ドが 
遅いので、あまり練習になら 
なかつたと思-つゾ。(要する 


に、1周目だと死んで練習が 
出来ない、という事だ。) 

まだまだ 
先は長いソ//: 

それでは本題に戻ろ5。さ 
つキ J は、®地点に早く着き過 
ぎた場合を書いたが' 逆に遅 
くなつた場合は、当然の事な 
がら'©地点に着いた時に、 
サブ©にやられるか、先に発 
生されて後のバタ—ンがずれ 
るか、の01通りになる。 

と、いろ具合なので、実は 
©の動作と' ザブ⑥、 ® の発 
生のタイミングは、ある程度 
数をこなして経験値を上げて 
もら|つしかない。 

おつと' そんなに深く考え 
なくとも良い。別にめちやく 
ちやに難しいという訳じやな 
いのだから、めんどくさがら 
ずに、のんびり練習して、ゆ 
つくり経験値を上げていつて 
欲しいものだ。 

なお、さつきよけたサブ® 
を見逃さずに、きちんと目で 
追つておくよ5に。次で、き 
ちんと移動の目安で使います 
のでね。 

図——2の⑪\先程よけたザ 
ブ 0 を、今度はこちらが追つ 
かけて行くゾ。 

そ5、奴の軌跡をたどつて 

自機を移動させるのだ。これ 
は画面の3分の1程度まで移 
動すれば良い。 

© の右側 i の動作を行え 

ば' 特に問題はないはずだ。 

図—2の⑥\サブ 0 を追つ 

かけていると、画面の下から 

ザブ©⑭が出現するので、こ 

の間をぬいて図中の線(画面 

の真ん中の線のこと)より少 

し下側に合わせる。 

ここは慣れるまで少々怖い 
かもしれぬが、きちんと自機 
1機分は余裕で抜けられる程 
度の間はあいている。安心し 
でバタ—ンを実てほしい。 


なお、特に注意はないのだ 
が、パタ—ンがずれて、たま 
にザブ◎が出現しない事があ 
る。これは' バタ—ンが遅れ 
た時に起こり易い様だ。 

この様な時は、ザブ⑭のみ 
を目安とし、奴のすぐ右側を 
下へ向かって移動するとい一つ 
感じでやれば良い。 

図—2の⑦\ザブ①が下か 
ら上に垂直にくるので' あな 
たはこころもち斜めに移動し 
て、ザブ①が自機の真後ろを 
通過する様に合わせて待つ。 

図—2の⑧\⑦と同様、さ 
らに少々斜めに移動して待つ。 

図—2の⑨\⑧で、サブ0) 
が通過したら、すかさず®地 
点にひっつけ。 

以上で、ちょ5ど1ル—ブ 
した事になります。(図—1 
の©地点と同じ状態。) 

2ル—プ目に突入 

2ル—プ目は、当然ザブの 
発生率は上がっていますので、 
1ル—プ目とは少々異なりま 
す。 

まず図—1の①、②に対応 
するのが2ル—プ目にはあり 
ません。 

図—3の⑩\ザブ⑧が③の 
動きをした時>図 —1 の③ 

でサブ©が④の動きをした時 

と同じ。 

ザブ ® 3の動きをした時 
——^図—1の③でザブ©が@ 

の動きをした時とは違い、ザ 

ブの発生率は高いし、パタ— 

ンが違-つといってひるみ、ま 

ごまごしていると増々ザブが 

つけ上がり、ど-つしよ5もな 

<なるゾ。 

要するに、パタ—ンが遅れ 

ている時に' この様になるの 
で、調整の意味ち込めて' I 
気に図—3の⑪地点まで進み 
ます。 

図—3の®/図—1の③と 
同じ。サブ®が⑥の動きをし 
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く自機の動き〉 〈ザブ発生とその動き〉 

0- 1(1,ルーフ前半） 6(1ルーフ前半） 



<之面の赖のも六(復^の一例> 







コ、ン成 % 如>ケ|の说包良§フ扫5、む通リ 
弹乞ょけっっ、別の外41?，切ゲ I 碑台 
找う、如返り労1よけっっ、、'素運く 
匕汴ウェイ r +>5 參 b 

以上で 2 iS 十いザ、一十灯7°セ 1 L 2 つ丨スな3 

i\Xo 


た時にのみ使用する。 

図—3の⑪\図 I 1の④と 
同じ。 

図—3の®/図.11の①と 
同じ。 

図—4の⑫\図—2の⑤と 
同じ0 

図—4の®/図—3の {§HJ 
同じ0 

図—4の⑬\このあたりま 


でくると、終りも近いし発生 
率もなくなつている。も-つひ 
と踏ん張りだ。 

発生率が甘いので、図 — E 
の⑥〜⑧に対応するザブがこ 
れといつてない様だが、一応 
垂直方向に動いているザブが 
あるはずなので、それをザブ 
◎として' 図—4の⑭の様な 
動キ J をするのだ。 


もし見あたらなくとも、| 
時停止して、様子をうかがう 
様に— 

特に、次は®地点にひつつ 
くので、そのあたりの状況を 
きちんとつかめる位の余裕が 
持てるようになれば、クリア 
は@前だ。 

図—4の⑭/図—2の⑨と 
同じ。 


これで図—4の^地点到着 
時点で' 2ル—プ目はクリア 
されたゾ。 

3ル—プ目は… 

3ル—プ目はほとんどザブ 
は発生しない。別に©地点に 
ひつついた後、そのまま画面 
の左側だけでよけるのもかま 
わないけど、ここは I 発安全 
策とい5事で、 

図—5の⑬/前述の通り、 
安全策とい5事で、図—4の 
⑭で © 地点にひつついたら、 
すぐに切り返して右側に進む。 

それなりに進んで構わぬが、 
図—1の①の点線※の事をき 
ちんと守る様に(この際' 点 
線の文中の「サブ 0 の動きを」 
のかわりに「まわりのザブの 
状況を」を入れて読んで欲し 
ぃ〇 

図—5の⑭\まわりの状況 
を確認したら'®地点にひつ 
つく。 

この時点で、下からビッグ 
コアが出現するはずだ。 

図—5の⑰\さあ、いよい 
よラスト。 

@地点にひつつきばなしだ 


と、当然ビックコアに潰され 
るので、ビックコアが画面中 
央まで昇り、後ろにさがる時 
に、あなたはその下を通って 
画面左約4分の1の所に行っ 
て、ビック n アと闘-つのだ！ 

しかし、これでおしまい、 
といって読むのをやめないで 
欲しい。次の注意まできちん 
と読んでもらいたい。 

「なぜ、わざわざ、ビックコ 
アの下を通るのか?」と思-っ 
方もあると思-つ。しかも、そ 
の後は「画面左4分の 1 J な 
どと、めんどくさい表現まで 
している。 

これは、実はたった1つの 
サブ(ザブ ®) の為に書かれ 
たのだ。 

筆者がよく見かけるのだが、 
せっかくよけきっても、この 
ザブ⑰にやられて、泣きを見 
ている人がかなりいる訳だ。 

んで、せっかくここまでよ 
け切ったのに、詰めで、こんな 
なさけない///スはでさるだけ 
して欲しくないからなのだ。 
私もよくこいつにやられたも 
のです。 

とい5訳で、最後のサブ® 


には特に注 Ilf 払って下さい。 
ちなみに、こいつは大変にし 
つこい事があり、下から上に 
消えたと思ったら、ちよつと 
X 座標をずらして再び下から 
来る、なんつ—事もあります 
ヨ。出る出ないはともかく、 
気を付ける様に。 

最後に —— 

少々長くなりましたが、こ 
れでとりあえず私のよけまく 
りのバタ—ンの紹介は終了で 
す。 

わかりにくいかも知れませ 
んが、この様な原稿を書くの 
は初めてなので、それなりに 
がんばってみたつもりです。 
あきれずに目を通して下さい。 

なお、最後になりましたが、 
このバタ—ンを作るきっかけ 
を与えてくれた H •佐々木氏、 
「2秒前の自機を狙-つ」と教 
えてくれた ZEUS 氏、バタ 
—ン完成度をあげる元となっ 
た博多の内田氏、巳 A 巳 A 氏、 
そして他の仲間達に誌上を借 
りて感謝の言葉を述べさせて 
もらいます。 
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一番最初に一番緊張する？程 カラーでお見せ出来ないのが、 

よい力で打ち出せば10万点!？ 大変残念 w すばらしい量感だよ。 ► 



中央上部のベルに注目/本当に鳴るんだ。 





次の方法は中央奥の夕—ンレ 
|ンを通す。も 51 つは左右 
の黄色のスロ—プの上にある 
夕—ゲットに当てる。この3 
方法のどれかをすればいい訳 
だ。 

中央やや上にある 10父7>< 
のランプは、マルチ中の倍率 
で、火が燃え広がる度に1つ 
づつ下がっていくぞ。マルチ 
ボ—ルにする時は10倍を維持 
するようにしよう。 

ではマルチボ—ルにする方 
法だ。中央左右にあるビルの 
横についている炎の夕—ゲツ 
卜を I 組消すと、上部左右端 
にある透明な上下するスロ— 
プの I 方が下がり 、 TRAP 


設定について一言 

今回登場のピンボ—ルは、 
ウイリアムズのフ アイ ヤ I 。 
マシンの説明の前にピンボ— 
ルの設定について触れてみる 
としよ-つ。 

普通ビデオゲ—厶には難易 
度があつて、ゲー厶の難しさ 


を総合的に調整できるよラに 
なつているが(ノ—マルとか 
八—ドというように)、ピンボ 
I ルにも設定とい|つ名で難易 
度を細かく調整するシステム 
があるんだ。(まあ難易度も設 
定の I つなのだが…) 

例えば、ある夕—ゲットに 
4回当てればエキストラボー 
ルが取れる所を 5 回当てなけ 
れば取れないよ-つにしたり、 
スペシャルを取れば1クレジ 


ットもらえるところを得点が 
入るよ-つにしたりする事が出 
来るんだ。 

それが各フィ I チャ I ごと 
に数段階あり、各設定によつ 
て総合的な難しさを決めるよ 
うになつているから、難易度 
の数は数十にもなる。 

ビデオゲ—厶の場合、多く 
ても6〜9ぐらいなので' そ 
の多さがわかるだろ I つ。 

さらに、ピンボ—ルには台 
の角度も入るので、難易度は 
無限といつていいだろ5。 

この n — ナ—で取り上げて 
いるピンボ—ルは、原則的に 
工場出荷時設定とい一つ標準的 
な設定でフィ I チャ I の説明 
をしているのでここに書いて 
ある事とあまりにも違つてい 
たら(難しい方にね)店の人 
に言つて修正してもらおう。 

特に、台の傾きは統一性が 
あまり無いので、異常に傾い 
ている所があるかもしれない 

ので、注意してみてもらいた 
い。左右に傾いているのは問 
題外だぞ。怒り爆発させてほ 
しい。 


火事だ 
火事だ 
火事だ/ 

はい、お待たせのマシン紹 
介といくぞ。 

今回のフアイヤ I 、中世ヨ 
I ロツバの消防士となつたプ 
レイヤ—が、大火災の街を駆 
け巡り、消火活動、人助けを 
する忙 U いピンボールだぞ。 

もたもたしていると火がど 
んどん燃え広がつてしま-つ。 

街を救えるかど I つかは、君 
の腕次第だ。 


肖七舌動 

開始せよ/ 

51ん、すでにパタ—ンに 
なりつつあるが、フィ—チヤ 
I の説明をしよ-つ。 

まずシユ I ターシヨツトで 
点が入るという、ブラックべ 
ルトやピンボツトでも使って 
いたフイ—チヤ—があるんだ。 



先月号から復活したこのコ|ナ—。予想ど I つり 
と言おう か、 批判の嵐/しかし私の目の黒い 
うちは読者が1人になっても生き残ってやるぞ。 
唯 I の味方、岩根永大さん、ガンバリますよ。 



フアイヤ—のやつは、ブラ 
ック ベルトに似ていて'10万 
点〜□点までの点数が入るよ 
I つになつている。 I 番強く打 
つた時 ( I 番奥に当たつた時) 
は、1000点しか入らない 
ぞ〇 

ボ—ルがフイ—ルド上に出 
ると、フリッパ—の間にある 
消火栓が出ているが' これは 
時間が来ると引つ込んでしま 
5んだ。時間は消火栓のすぐ 
上の赤いタイマ—が点滅して 
知らせてくれる。 

消火栓を出すには、3つの 
方法がある。まず左右のスロ 
—プの下にある、奥でつなが 
つているレーンを1周させる。 




























W/L のランプが点滅する。 

この時スロープの上にボー 
ルを上げれば、そのボ—ルは 
ビルの中にホ—ルドされるん 
だ。また、スロープが下つて 
いない方のレ—ンから奥を1 
周させる事は、通常どうり出 
来るよラに' ボ—ルが出て来 
るとスロ—プが上がるよ-つに 
なつているぞ。 

ボ—ルを2つホ—ルドして 
3つ目のボ—ルを打ち出せば 
マルチの準備は完了だ。 

ボ—ルがホ—ルドされてい 
る状態はフリッパ—の上の、 
WEST S—DE と EAS 
T SIDE のランプで知る 
事が出来' 点灯していれば、 
ホ—ルドされているというこ 
とだ。 

3つ目のボールを打ち出す 
と、上部中央にある大$なビ 
ルの入口 (黒い、西部劇に出 
てくる酒場のドアみたいなや 
つ)に' はしごがかかつて、 
入れるよ I つになる。 

そこに3つ目のボ—ルを入 
れればマルチ開始だ。 

おつと、八シゴを登る前に 
スロ—プの下のレーンを通す 
と、レスキユ—シヨツトの5 
crooo 点が灯くぞ。(レ— 
ンの LIGHTS RESC 


U が点灯しているのだ。) 

マルチになつたら、狙いは 
ジャツクポツトただ1つだ。 

ジャツクポツトの取り方は 
マルチ中にすべての炎を消せ 
ばいい。上部中央の6つ、中 
央左右の6つ、上下するスロ 
—プの下のレ—ンの2つの計 
14 を消すのだ。 

成功すれば100万点のジ 
ャツクポツトボーナスが入る 
ぞ〇 

ジャツクポツトを取る時、 
注意しなければならないのは 
炎の夕—ゲツトが、時間で復 
活するとい|つことだ。 I 定時 
間内に、14の夕—ゲツトを消 
さなければならない。 

君は、100万点取る事が 
出来るか^:気合で勝負だ//: 

逃げ遅れた人々 
を助け出せ 

次にエキストラボ—ルの取 
り方といくぞ。 

左右上にある黄色の急なス 
口—プにある、母親と赤ん坊 
の夕—ゲツト。この夕—ゲツ 
卜に左右合計で、4回当てれ 
ば(少なくとも両方に1回は 


当てる)、スロ—プの下のエキ 
ストラボ—ルのランプが点灯 
するんだ。ランプが灯いてい 
る方の夕—ゲットに当てれば、 
母親と子供を助け出したこと 
になり、エキストラボ—ルが 
与えられる。ランプは、フリ 
リッパ—の上のバンパ—に当 
てれば左右に動くぞ。 

さあ、急いでいくぞ I 。 

ボーナス倍率の上げ方だ。 
中央上にある夕—ンするレー 
ンの A D V. X が点灯してい 
る時に、灯いている方から夕 
—ンさせれば、2倍、3倍と 
なって、最後はなんと10倍だ。 
しかもスペシャルも灯くぞ。 
スペシャルを取ればもちろん 
1クレジット追加だ。スぺシ 
ャルのランプも' バンパ—で 
左右に動く。一っま<使って確 
実に取るようにしよう。 

また、フアイヤ—でもフリ 
ツバ—ボタンを押し続けると 
ステ—タスレポ—卜の表示を 
してくれる機能があるぞ。 


君は消防士に 
なれるか 

先月号の FI 14 もそ - つだが、 


このファイヤ—も雰囲気が実 
にそれらしくていいんだ。 

いかにも火消しといラ感じ 
が伝わつて来るんだ。バック 
の音楽や音声合成の出来も良 
く、やる気をそそられる。 

台の上のベルも、要所々々 
で鳴つて' いい味出してくれ 
るぞ。 

さあ、炎の街を救い、君は 
真のファイヤ—マンになれる 
か、チヤレンジしてもらいた 

、>o 

読者だけが 
たよ〇です 

どうもこの n — ナーは、盛 
り上がりに欠けているよ-つだ 
な I 。アンケ I 卜でもつまら 
ないコ—ナ I に書かれるレ…。 

よし' 読者からの希望や質 
問' その他ピンボ—ルに関係 
ある事ならなんでもけ〇こ|つ' 
ゲ—メスト編集部ピンボ—ル 
コ|ナ—まで' ビシバシ八ガ 
キを出してほしい。(いつたい 
何人ぐらいの人が見ているの 
かも知りたいので。) 

全国 〇〇 人のピンボ I ルフ 
ァンのみなさま、ご協力をお 
願いします。 



『合格#』には©の 

が必要なのです 


79 さんシワー又 T 有名な 

か <7 S 井川治久先生ち 

かつ T はゲーム大好き少年だつた。 

私立 IM 成离校访落ちこぼれだつた。 

入試当初 rt KE 蓬 值 英語 40、 国睡 35 
受けた 8 つ访大学•学部 
すべ Tr/ ウト。大慘敗。 

衿功日から 

ゲーム少年 rt 入 K 合格作戦が始まつた…。 
自分功体験+受醭技術 (7 S ノウ A ウ它 
全公_し T 

君坊早稽田(と有名私大) 

100 %合格作戰它 

完 8 なち rt にしよウとい勹択だ。 



このゲ—ムの S 口の「街」の全体だ。 


下の方には猛火に包まれている家。上の 左右のアウトレ—ンには、消防士がラツ 超立体 i7 いかに立体的に作られて 


方には消防士のおじさんが： 


パ-^いている/. 


いるかがぉゎかりか^" 


* 大学受験に欠かせないブタさんシ U 丨 

『⑯英語暗記するだけ』『@英単語12 3 4』 

『英文解釈 ㉚ 解答術』……以上定価7 5 0円 

『理系数学@解答術55』 . 定価8 5 0円 

『 f 鶊快法 f >— クシ—卜国語』定価8 5 〇円 

• 本屋さんで 11 0てね • 

■発行新庫社 

〒 11111 京 «B 千代田区内神田 I I 十五—十五 

柴田ビル 































東南麻雀/え、そいつは…。 


麻雀先生/お一つと、これは! 




§L 


実 

戦 

麻 

雀 



お父さんにもおしえてあげよ5 


ディスク•ソフト^! 

ァィレム) 

このたびアイレムから発売 
されるのが、この「—家族」 
です。業務用の苛酷な麻雀ゲ 
—ムとは違い、フアミコンら 
しい親切な設計になつてます 
ね。 

さてさて、何が親切かつて 
い-つと、プレイヤ—の腕に合 


わせて、4つのモ—ドが選択 
一で$るのがポイント。 

まずは初心者向けモ—ド、 
「麻雀先生」いちから教えて 
くれる。だれでも入門、卒業 
カンタン。これから麻雀を始 
めようかな、という人にはピ 
ッタシ。これならお母さんで 
も八ッチシ。 

雀士の夢、それはなんとい 
つても役満。その夢をかなえ 
てくれるのが「一発麻雀」。 
これならストレス解消にパッ 
チシ。 

ちちろん、才—ソドックス 
な麻雀も楽しめるゾ。それが 
「東南麻雀」おやすみ前に、 
お風呂上がりにど-つそ。これ 
なら誰でもバッチシ。 

最後は、こいつを倒せば免 
許皆伝物の「上級麻雀 1 -〇も 
ちろん時間制限はあるし、配 
パイされた、そのままの状態 
で-つたなければならないとい 
ラ、シビアなもの。実践麻雀 
をフ アミ コンで楽しみたいお 
父さんもこれでバッチシ。 

すごいゾ、これなら誰でも 
栾しめるゾ！が、この「麻 
雀家族」つて訳。わかつてく 


れたかな。 

とにかく麻雀は誰でも楽し 
めるゲ—厶です。たまには、 
アーケ I ドゲ I ムを離れてフ 
アミコンもいいかもね。 

(負け組 GOD ) 



親ぎめ/サイ n □で親をきめます。 



井出洋介名人の 


(カプコン) 

ゲ—ムセンタ—にはいろん 
な種類の麻雀ゲー厶があるよ 
ね。でも、はつきりいつて難 
易度がメチャクチャなものが 

ほとんど じ やない?いキしな 

り天和や地和をやられること 



練習問題は数ち豊富でバッチシ。 


も度々。少しリ—ドすると後 
から鬼のよラな逆転攻撃が！ 
そんなサギ麻雀にやられつ 
ばなしの君には、これ。あの 
rM プコンから発売のファミコ 
ンヵセツト「井手洋介名人の 
実戦麻雀」だ— 

ゲームは3モ—ドあり、そ 
れぞれ「実戦麻雀」「名人リ 
—グ戦」「実戦問題」とわか 
れている。 

実戦麻雀では自分の好みの 

ル—ル(食い断、フリテンリ 

I チなど)の設定ができるし、 

名人リ—グ戦ではプロ雀師と 

実際に対戦、さらには初心者 

のために実戦問題では次の I 

手、待ち牌あて、点数計算と 

いつた20◦種以上ものの問 

題でトレ—ニングできてしま 

うという' 1粒で2度も3度 

もおいしいこと-つけあい。 

さらにさらに一■巳 GM の 

選択(中国の音楽' 邦楽、琴 

の調べなど)機能もついてい 

るゾ。知的な麻雀は自分の好 


きな音楽で…なんておシャレ 
だね!?この巳 GM の選択や 
捨て牌選択のために使われる 
特製 コン ト ロ— ラ—も、限り 
なくア—ケ I ド判のものに近 
<なつてるゾ。 

実際にカセツトで練習をつ 
んだら、次は段位認定問題に 
挑戦だ。ゲ—ム解説書にのつ 
ている段位認定問題を解けば、 
井手名人が君の実力を診断し、 
優勝者には段位認定証がおく 
られるゾ。君も有段者になれ 
る…かもね??: 

麻雀はと—つても奥の深い 


遊びであり、決して人から後 
ろ指をさされるよ-つなものじ 
やない。そのへんはビデオゲ 
—ムも同じだね。知的な遊び 
が大好きなゲ—メスト諸君に 
も、ぜひとも麻雀のおもしろ 
さをわかつてもらいたいな。 
そんな気持ちから、ファ///コ 
ンを持つている諸君には一度 
遊んでもらいたいと思-つので 
す。このソフトで。おもしろ 
さは私が保証するゾ。 

(勝ち組御旅屋) 



彼らは I 体何者…? 


L : t 


こまかいル—ルもこれでバツチ 


じ 


あの東大卒のプロ雀師井出洋 
介名人の麻雀が今ここに// 


麻雀家族 
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一度クリアしだらもういいではないか、と友は言う。し 
かしそれは違うのだ。クリアしても何度でも闘わずには 
おれないのが、本当の自分のゲ-ムなのだ。 

/Iイス:7只グ 


ウイルト _ クタイトー函館店 


北海道函館市若松町21 -14 S (0138)23-371 B 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

9,997,180 

FZR 

エキストラバージョン 

RANK B ゾーン W 

2 

ダライアス 

10,245,180 

BROS-KEI 

エキストラバージョン 

RANK B ゾーンV 

3 

1943 

2,820,140 

カーム 

全面クリア 
(ノーマル） 

4 

R - タィプ 

305,000 

PST 

6面 途中 (ノーマル） 

5 

ドラゴンスピリット 

276,310 

SDI 

7面 途中 (ノーマル） 

6 

ウエック•ル•マン 24 

LAP 598.8 

ALL 

ノーマル 

7 

ダブルドラゴン 

558,020 

ET 

2P の IP 側のスコ 
ア全面クリア 

8 

コンノぐントス クー ノレ 

271,750 

おやじ 

イージー全面クリア 

9 

プランプポップ 

423,570 

TAM 

ノ了 マル （7 — 4) 

10 

イグジーザス 

947,870 

BROS-KEI 

ノーマル 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

2,975,300 

小山内義美 

IP ステージ 16 

2 

ダブルドラゴン 

999,990 

ZBB 

IP 全面クリア 

3 

SDI 

153,680 

TAK 

IP ステージ8 
設定3キ 

4 

バレット 

633,550 

ァセチ軍団 MAS 

IPI 周クリア 
ステージ8 

5 

R- タイプ 

283,700 

ァセチ軍団洞口 

IP ステージ 5 

6 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

224,490 

KEN 

IP ラウンド7 

7 

オパオノ \° 

113,770 

KEN 

IP ラウンド10 . 

8 

パトランテイス 

108,980 

MaD . Dog 

IP 7 面 

9 

リベンジォブ D 0 H 

584,670 

スリ ー A 

IP 27 面 

ro 

アフターパーナー 

54,000 

木村輝彦 

IP 3 面クリア 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ☆=〗 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タィプ 

739,400 

FIRE BURST 

2—4 面 

2 

ドラゴンスピリット 

917,610 

FIRE BURST 

クリア 

3 

スーパーハンクオン 
ライドオン 

43,660,180 

RVF 

アジア5,07〃 19 

4 

スーパーハングオン 
ライドオン 

39,314,200 

EXP 

アメリカ7'32"56 

5 

プレイザー 

856,900 

MSX 2 

大佐 

6 

エイリアンシン ドロ 

一厶 

1,917,100 

悶々太郎 

3-4 

7 

コン ハ*ッ トス クー ノレ 

273,010 

DIAS 

M-SGT 

8 

1943 

2,592,880 

SURPRISE- 

ZAP 

大和 

9 

リベンジオブ D 0 H 

843,190 

SURPRISE- 

ZAP 

32面 

10 

ライフフォース 

1,703,000 

BENKY 

3—6 


ブレイシティキャロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 ^(0178)44-4645 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

784,100 

赤坂まもる 

2周目4面 

2 

1943 

2,820,270 

赤坂まもる 

IP 全クリア 

3 

ライフフォース 

2,509,400 

赤坂まもる 

赤，5周目2面 

4 

SDI 

6,244,770 

赤坂まもる 

1 1面クリア ， IP 

5 

ドラゴンスピリット 

399,810 

SHIN 

エリア9 

6 

スーパー ハングオン 

9' 28 "82 

赤坂まもる 

EXPERT 

7 

リベンジォブ D 0 H 

1,375,990 

ARY 

全クリア 

8 

コン パット スクール 

376,310 

S .0 


9 

ハ*トランテイス 

161,420 

赤坂まもる 

10面 

10 

1943 

3,789,760 

赤坂& P 0 N 

2 P 合計大和 


ダイエーレジャーランド十和田店 

青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつ夕-ミナルビル2階 0(0176)24-0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

'備 考 

1 

ダブルドラゴン 

136,690 

TSA 

丨コィン 

2 

1943 

2,972,050 

MARSHAL ASH 

1 コイン 

全面クリア 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

31面全面クリア 

SUPER TOY 

1 コイン 

ケッがいたい/ 

4 

ドラゴンスピリット 

359,390 

十和エ MIA 
ドリモグたいちよう 


5 

ミッドナイトランディ 

ング 

671 

P 00 太 

全面クリア 

6 

ライフフォース 

1,615,200 

DEB 


7 

ラスタン サーガ 

全面クリア 

DEN ちゃん 

1 コインクリア 

8 

ダライアス Z 

5,644,390 

MARSHAL ASH 

1 コインクリア 

9 

ダライアス X 

5,900,210 

MARSHAL ASH 

1コインクリア 

10 

ダライアス Y 

5,904,510 

MARSHAL ASH 

1 コインクリア 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 ®(01 1 ) 761 -61 72 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

531,600 

定免 

8面 

2 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2"54"91 

川田康一 

ビギナー 

3 

スーハ°ーハングオン 
(ミニライドオン） 

7"21"15 

安藤敏哉 

シニア 

4 

スーハ °— ハングオン 
(ミニライドオン） 

5"26"31 

まさ 

ジュニア 

5 

ドラゴンスピリット 

371,280 

安藤敏哉 

9面 

6 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,114,120 

上田 

16面 

7 

飛翔鮫 

2,303,980 

菊池 

392エリア 

8 

ブレイザ— 

71,500 

まさ 


9 

1943 

2,723,230 

司 

大和 

10 

ダブルドラゴン 

498,610 

エリ〇まさ 

クリア 


札幌そご5内ゲームスポット 

北海道札幌市中央区北5条西 2-13(011)213-2565 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

720,210 

T^SHIGE 

1コインクリア 

2 

ブレイザー 

155,660 

OUTRUNNER- 

Y.N. 

1コイン 

3 

スーハ°ー ハングオン 

9,45" 19 

AMM - つきだて 

エキスハ。一卜 

(シットダウン） 

4 

スーパー ハングオン 

5，18 "66 

ハッシ生きてる？ 

ジュニア 

5 

1943 

2,503,330 

SVG - エ藤 

1 コイン 

6 

ダブルドラゴン 

105,160 

T^SHIGE 

クリア 

7 

飛翔鮫 

12,015,830 

MOAIDA-DIG 

A -999, 残34 

8 

エクセライザー 

516,100 

AMM - つきだて 


9 

マスタッシユポーイ 

801,210 

T^SHIGE 

R - I 9 

10 

ファンタジーゾーン 

22,195,200 

森刈美穂の 
青春放送局 

R — 42 


プレイシティキャロット琴似店 

北海道札榥市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 ☆=( 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
デイスレバー 

4'37"53 

A - 中川剛 

72秒設定 
ゴールイン 

2 

アウトラン 
ストーンヒノレ 

4'38"59 

AMM - 中川剛 

72秒設定 
ゴーノレイン 

3 

アウトラン 
デュアルウェイ 

4'36"59 

AMM - つきだて 

7 2秒設定 
ゴールイン 

4 

スーハ°ーハングオン 

ビギナー 

2'49"71 

AMM - 幕田貴宏 

50秒設定 
ミニライドオン 

5 

スーハ°ーハングオン 
ジュニァ 

4,58"46 

LAP-BMXER 

50秒設定 
ミニライドオン 

6 

スーハ°ーハンクオン 
シニァ 

6,57 "99 

LAP - BMXER 

50秒設定 

ミニライドオン 

7 

スーハ。ーハンクオン 
エキスノ \°—卜 

8'57"12 

LAP-BMXER 

50秒設定 
ミニライドオン 

8 

ドラゴン スピリット. 

804,520 

りょうざん 3 号 
(西） 

1 コインクリア 

9 

プレイザー 

190,120 

Y 0 SHIDA 

丨コイン 

10 

R - タイプ 

883,500 

FOX 

1 コイン 2— 5 


コミュニティスペース NTK 

北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4,41 "21 

AMM - 中川剛 

ノーマノレ 
ストーンヒル 

2 

スーハ°ー ハングオン 

6'59"34 

LAP-BMXER 

ノーマルシニア 
ミニライドオン 

3 

スーパー ハングオン 

8,54"83 

LAP-BMXER 

ノーマルエキスパート 
ミニライドオン 

4 

ダライアス （ IP ) 

5,147,060 

AVG-MAINA 

(室蘭） 

ノーマル 旧 VER 
クジラ3 機 

5 

ドラゴンスピリット 

734,210 

MRX (苫小牧) 

ノ——マル 
全面 クリア 

6 

ライフフォース 

2,755,600 

AT し- RED 

(えに わ） 

ノ——マノレ 

5 — 5 (亦） 

7 

R - タイブ 

381,600 

村本誠 

7 面 

8 

ダブルドラゴン 

149,900 

S-ZAP (干歳） 

ノー マル 
全面 クリア 

9 

バトランテイス 

221,200 

AMM - つきだて 

1コイン13 面 

10 

プレイザー 

80,270 

AVG-B.B. 

(室蘭） 

1 コイン 


釧路キャロット八ウス 

北海道釧路市鳥取大通り 5-4-3 0(0154)53-2486 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

474,270 

ABC 

1 コイン 9 面 

2 

妖怪道中記 

1 コイン輪回界 

SPT-EIJIN 

1コイン天 界も夢 
じやない 

3 

沙羅曼蛇 

2,784,600 

NGI 

1 コイン 4—1 

4 

コンバット スクール 

268,980 


1 コイン 

5 

サイコソルジャー 

175,650 

TAM 

1 コイン 3 面 

6 

サンダーセプターII 

356,710 

マダムヤン IDA 

1 コイン 5 面 

7 

アテナ 

9,887,400 

アテナの恋人 

1 コイン 

8 

怒号層圈 

173,950 

T.S 

丨コイン 3 名 

9 

サイド アーム ズ 

3,126,300 


1 コイン 

10 

ワンダーモモ 

292,700 

音無響子 

1 コイン 4—4 


プレイシティキャロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 3(0166)23-3245 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

プレイザー 

272,420 

WHIM-RINN 

CAPTAIN 

2 

ドラゴンスピリット 

719,960 

TI 0 

1 コインクリア 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 


WHIM- 

ELPEOPLE 

1 コイン S 3 I クリア 

4 

R - タイプ 

491,200 

WHIM-ARIS 

R -8 

5 

バトランテイス 

329,640 

WHIM-NCR 

R — 16 

6 

ライフフォース 

3,445,700 

WHIM- 

ELPEOPLE 

6 周目 5 面 

7 

ダブルドラゴン 

999,990 

WHIM- 
E し PEOPLE 

R 4 クリア 

8 

リベンジオブ D 0 H 


WHIM- 

ELPEOPLE 

1コインクリア 

9 

スーパー ハングオン 

2'57"40 

WHIM- 

ARIS 

アフリカ GP 

10 

1943 

2,806,880 

WHIM- 
ELPEOP し E 

R — 16 


ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町 B -4-3 苫小牧ステーションビル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

679,990 

Y . K . 

全面クリア 

2 

ダブルドラゴン 

124,840 

T^SHIGE 

全面クリ #11 み丨人 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

31 面全面クリア 

UNI ! 

全面クリア 

4 

妖怪道中記 

「天界 j 

Y . K . 

全面クリア 2 コイン 

5 

コン ノヽヘント スク_<；レ 

214,990 

KEY . 

実戦で死亡兵卒 

6 

R - タィプ 

219,800 

FOX . 

5 面 

7 

スーパーハングオン ( B ) 

2,59〃30 

EXPERT . JirS 

3分を切る人は 
他2名 

8 

スーパーハングオン⑺ 

sms 

Y . K . 


9 

スーパーハングオン ( S ) 

7,33"57 

Y . K . 


10 

スーパーハングオン ( E ) 

9,49" 13 

EXPERT . T^S 

他 2 名ゴール 


ゲーム ボイント フリー ウェイ 


北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-12 3(011)683-4747 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

711,100 

FPS - T 0 P 

ステージ 12 

2 

ダブルドラゴン 

129,240 

FPS - T 0 P 

終面クリア 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

2,213,740 

FPS - T 0 P 

終面クリア 

4 

アウトラン 

4,45 "84 

FPS-ESS 

B コース 

5 

ドラゴンスピリット 

482,650 

FPS-ESS 

エリア 9 

6 

銀河任侠伝 

339,100 

FPS-ESS 

4 面(入荷初日） 

7 

スーパー ハングオン 

6,57"42 

FPS - M .. 

シニアコース 
(ライドオン） 

8 

1943 

1,887,580 

YURI&KEI 

2 P •終面クリア 

9 

飛翔鮫 

8,304,930 

MOAIDA- 

AKO® 

AREA999+ 

^(15—5) 

10 

リベンジォブ D 0 H 

950,990 

按田亨 

終面クリア 


71 








































































































































































































































ゲームブティックジャック S ベティ 

山形県米沢市中央 1-14-1 2セントラルビル 1 F 0(0838)81-1864 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

銀河任侠伝 

615,100 

M.H. 

ノーマル，丨コイン 

RD.6 

2 

ォパォパ (IP) 

186,760 

島貫利光 

ノーマル，丨コイン 

RD.2I 

3 

ワンダーボーイ 2 
モンスターラント 

340,290 

えいじあすか 

ノーマル， 1 コイン 

RD.9 

4 

ライフフ;ス (赤） 

4,146,600 

SPREAM-DIG 

ノーマル，丨コイン 

8—3 •赤 

5 

R- タイプ 

1,237,000 

SPREAM-DIG 

ノーマル，丨コイン 

全 2周 クリア 

6 

SDI( IP) 

7,364,260 

SPREAM-DIG 

ジ nn 

全面クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

363,310 

SPREAM-DIG 

ノーマル，丨コイン 

RD.9 

8 

リベンジオブ D 0 H 

2,628,240 

RE0 (山大) 

ノーマル， 1 コイン 
全面 クリア 

9 

I943(IP) 

3,054,640 

石井元(酒田） 

ノーマル， 1 コイン 
全面 クリア（丨 P) 

10 

アフター バーナー 

160,000 

MAR0 (七日町) 

ノーマル，3 機 
RD.8 


8 ヒット 

山形県鶴岡市本町卜 8-89 0(0235)24-8501 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

6,166,670 

Ml 

Rank —— B : Turbo 

Y ゾーン 

2 

1943 

3,116,080 

YAS 


3 

スーハ°—ハングオン 
ジュニァ 

10,982,710 

Q.S 

S — 8 

(ミニライドオン） 

4 

スーハ°ーハングオン 
シニア 

16,659,130 

RS 

S— 1 1 

(ミニライドオン） 

5 

スーハ°ーハングオン 
エキスパート 

9,363,500 

A 

S —7 

(ミニライドオン） 

6 

F- 14卜厶キャット 

8,958,530 

XXX 


7 

ファンタジー•ゾーン 

12,362,900 

ヒサ ピー 

R-I9 

8 

飛翔餃 

11,112,340 

A.K 

A-999 

9 

リベンジオブ D 0 H 

1,787,120 

ヒサ ピー 

R—ALL 

10 

ェクスタ-ミネー ション 

2,034,050 

TOHRU 



ラすい百貨店『ナムコスカイランド』 

福島県郡山市中町 13-1 s (0249)32-0001 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

555,180 

WW-AXY 

1 コイン 9 面 クリア 

2 

マーブルマッドネス 

112,900 

WW-BCR 

1コイン 

IP6 面 クリア 

3 

口ーリングサンダー 

659,680 

WW-PRK 

丨〇面 

4 

サンダーセプターII 

481,020 

JUN 

6 面 

5 

ダブルドラゴン 

96,840 

WW-T0Y 

1コイン 

IP 全面 クリア 

6 

NEW ラリーX 

228,260 

WW-AXY 

16 面 

7 

プレイザー 

一 

WW-BRN 

継続有全面 クリア 

8 

グロブダー 

RI 〜 R35 

WW-AXY 

1コイン 

9 

お 雀子 II 

65 

WW-AXY 


10 






ブレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーノヽ。ーハングオン 

(ビギナー） 

2,51 "09 

SPREAM-SOL 

ミニライドオン 
イーV— 

2 

スー/く 一/ヽングオン 
(ジュニァ） 

5,05" 19 

SPREAM-S0L 

ミニライドオン 
イーシー 

3 

スーハ。ーハングオン 
(シニァ） 

6'56"20 

SPREAM-SOL 

ミニライドオン 

イーシー 

4 

スーハ。ーハングオン 
(エキスパート） 

9'08"60 

SPREAM-SOL 

ミニライドオン 

イージー 

5 

R- タイプ 

1,295,700 

SPREAM-K.W 

2 周目クリア 

ノーマル 

6 

バレット 

1,439,750 

古川 スパイマ 

ン -AFS 

2—5 

ノ——マノレ 

7 

ドラゴンスピリット 

1,086,070 

VIEGLE-P0P 

全面クリア 

ノ——マノレ 

8 

リベンジ オブ D 0 H 

1,993,010 

NATURA いあらほ 

全面クリア 

ノーマル 

9 

1943 

2,938,670 

SPREAM-K.S 

クリアモビちゃ 

ん丨回 ノーマル 

10 

ワンダーボーイ 2 
モンスターランド 

270,410 

SPREAM-P.V 

1コイン ノーマル 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土擷 45-3 0(082)227-0524 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ライフフオース 

2,164,300 

SPREAM-K.D.D 

4 一 5 赤ブレイヤー 

2 

R- タイプ 

843,600 

SPREAM-I.Z 

2-4 

3 

スー/ \°ーノヽングオン 
(シニア） 

ri6"05 

SPREAM-K.W 

タイム 優先敵車 ハード 

ミニライドオン 

4 

スーハ°ーハングオン 
(エキスハ。一卜） 

9'38"66 

SPREAM-K.W 

BGM ハードロード 

5 

1943 

2,977,520 

SPREAM-P.V 

最終面 ip 

6 

沙羅曼蛇 

7,408,500 

SPREAM-I.Z 

1 1-2 

7 

ワンダーボーイ 2 
モンスターランド 

288,530 

SPREAM-P.V 

子持ちゴリラまで 

8 

忍者くん阿修羅ノ章 

全面 クリア 

SPREAM-Y.U 

1コイン 

9 

コンバットスクール 

254,350 

SPREAM-P.V 

8 面 

10 

ダライアス 

609,300 

B.J 



ヒノテべガス 


宮城県仙台市中央卜 10-23 日乃出興業ビル3階 0(02 没) 64-0570 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'46"96 

まる じ 

A コース 

2 

アウトラン 

4,40"46 

まる じ 

B コース 

3 

アウトラン 

4,41 "81 

まる じ 

C コース 

4 

アウトラン 

4,41 "65 

すう一ぶり一 
むろ AHA 

D コース 

5 

ァゥトラン 

4,44〃34 

IZ(SFC) 

E コース 

6 

ドラゴンスピリット 

350,930 

BBR(Mars) 

4 機設定 

7 

ダブルドラゴン 

144,820 

MGC 

4 機設定 

8 

妖怪道中記 

天界 

すう一ぶり一 
むう KIM 

2コインクリア 

9 

SDI 

6,173,450 

SPREAM-K.W 

4 檐 設定 

1コイン1 1 面 クリア 

10 

バレット 

342,500 

G. as C. 

4 機設定 


ファミリーランドアルパ 


岩手県大船渡市盛町字町 HH 1 0(0192)27-51 43 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

3,353,100 

IDA3 

5 周 6 面 

2 

リベンジォブ D 0 H 

700,680 

ESP-KK 

29 面 

3 

飛翔鮫 

1,608,380 

ESP-KK 

183エリア 

4 

グラディウス 

1,051,300 

IDA3 

3 周 4 面 

5 

スペースハリアー 

32,125,870 

0PA-0PA 

A しし 

6 

1943 

2,525,300 

IDA3 

大和 IP 

7 

1942 

10,138,770 

SPA 出 羽 

ALL 

8 

ノ、ングオン 

36,044,940 

SPA 出 羽 

A しし 

9 

ポールポジションII 

221 "65 

SPA 出 羽 

TEST コース 

10 

沙羅曼蛇 2 人同時 

1,939,900 

SPA 习习， 

IDA3 

3 周 5 面 


秋田キャロット八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル s (0188)32-2 昍8 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴ V スピリット 

1,223,550 

VIEGLE-Z.K 

全面 クリア 

2 

プレイザー 

294,300 

VIEGLE-® 


3 

ライフフォース 

3,048,900 

YAMA 

6—3 IP 側 

4 

コン/ぐ ソ トスクーノレ 

274,690 

VIEGLE-KAY 

実戦(曹長） 

5 

I943(IP) 

2,628,870 

J0RI 

16 面 

6 

R- タイプ 

841,200 

J0RI 

2—4 

7 

バトランテイス 

489,840 

ARA 

24 面 

8 

ダブルドラゴン (IP) 

101,690 

J0RI 

全面 クリア 

9 

スーパー ハングオン 

2,58"72 

VIEGLE-KEI 

ビギナー • 

シットダウン 

10 

アレックスキッド （IP) 

64,900 

VIEGLE - 志 
賀 真理子 Q 

2 面 


DLL 屋内遊園地秋田店 


秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

コンバットスクール 

242,590 

CAT 


2 

アウトラン 

5,0 1" 34 

RIMI 

デュアルウェイ 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

9,999,990 

TORI 

1コインオールクリア 

4 

リベンジ ォプ D 0 H 

1,076,010 

K 船木 


5 

ダブルドラゴン 

108,320 

TORI 

IPI コイン 
オールクリア 

6 

1943 

2,298,520 

山福ペー 


7 

ウエック•ル•マン 

24スピンタイプ 

546,320 

KEI 

TIME607'8 

8 

沙羅曼蛇 

3,158,500 

YAMA 


9 

エクスターミネーシヨン 

3,691,020 

JORI 

オールクリア 

10 

エイリアンシンドローム 

1,819,200 

JORI 

オールクリア 


タイエー DLL 郡山店 ㈣ 


福島県郡山市大町 1-4-5 0(0249)34-2121 (内)271 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2'48"00 

SPREAM-SOL 

ビギナー 

1 

スーパー ハングオン 

4'53"64 

SPREAM-SOL 

ジュニア 

3 

スーパー ハングオン 

6'48"93 

SPREAM-SOL 

シニア 

4 

スーパー ハングオン 

9,01"96 

SPREAM-SOL 

エキスパート 

5 

コン ノ <ットス クー ノレ 

380,180 

拝天狗 

実戦クリア， 

イー ン ー 

6 

SDI( IP) 

71,201,380 

SPREAM- 

BOMB 

全面 パーフェクト 

5 万エブリ 

7 

SDI(2P) 

63,814,880 

SPREAM- 

BOMB&SOL 

全面 パーフヱク ト， 

1 ミス 

8 

R- タイプ 

1,505,000 

SPREAM-DIG 

全面 クリア，3 機 

9 

ドラゴンスピリット 

1,099,880 

SPREAM-K.W 

最終面 クリア 1 コイン 

10 

ブレイザー 

315,940 

SPREAM-FKS 

1コイン，3 機 


ゲーム ランド小山☆… 

栃木県小山市中央町 3-6 0(0285)23-0908 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーハ °— ハングオン 
アフリカ 

タイム 2'50"l 1 

なおす 功 おだいじに 

鼍 ちゃん R.H 

ミニライドオンタイプ 

55 秒 EASY 

2 

スーノくーハンクオン 
アジア 

タイム5'03"52 

なおす#おだいじに 

RCF-YAS 

ミニライドオンタイプ 

55秒 EASY 

3 

スーハ•ーハングオン 
アメリカ 

タィム7ず43 

(小山高） 

鈴木仁氏 

ミニライドオンタイプ 

55秒 EASY 

4 

スーハ°ーハンクオン 

タイム9'27"02 

CPU 

ミニライドオンタイプ 

55秒 EASY 

5 

エイリアンシンドロ 

-ム （IP) 

10,000 ,000+tf 

① KAP- ヨコテイエ 

©TERRA 

RSHa 残 2) 

ノ-マル各物 1) 

6 

ォパォパ （IP) 

174,830 

ロリコン-神 

山直 人 

ノーマル R2I 

7 

バレット （IP) 

1,722,000 

KAP- ラボアジエ 

EASY 120 万まで 

3—4 ノーミス 

8 

ドラゴンスピリット 

1,016,010 

KAP- ヨコテイエ 

1 コインクリア 

5 機 ノーマル 

9 

ワンダーボーイ(ハイス コア) 

モンスターランド 

1,985,300 

RCF- めすろん 

1 コインクリア 

ノーマル 永/、°未使用 

10 

ワンダーボーイ(クリア） 

丨コイン 全面 クリア 

Y.T./ 

田真多直樹 

1 1面に永パあり/ 

点は無意味// 


ゲーム tz ン ター タイ リョウ- 

宮城県角田市角田字牛館6 0(0224)62-1384 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

I943(IP) 

2,742,710 

TKS 

最終面大和 

2 

ダブルドラゴン (IP) 

137,590 

M-G-C(SVC) 

最終面クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

321,360 

M.G.C(SVC) 

8 面 

4 

沙羅曼蛇 

3,179,400 

S-C-M(SVC) 

5 周目の 1 面 

5 

ラスタン サーガ 

392,200 

KSC 

3 面 

6 

ファンタジーゾーン 

12,080,820 

POW(SVC) 

4 周目 3 面 

7 

妖怪道中記 

人間界クリア 

PSI 

2 コイン 

8 

I943(2P) 

3,754,910 

S - C - M&M • 
G . C ( SVC ) 

最終面クリア 

9 

ダブルドラゴン (2P) 

109,810 

POW&Y.S 


10 

スーノ\° ーノ<ブノレボ 

ブル （2 P ) 

7,571,880 

K 1 P & P O W 
( SVC ) 

100 面クリア 

r 

1 イ于ク ! j 

k ンセガ山形店 ㈣ 


山形県山形市七日町2-卜8 0(0236)23-0080 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 2 
モンスターランド 

1,072,800 

青木 和己 

丨コイン全面クリア 

2 

SDK IP) 

10,397,990 

SPREAM-BOMB 

1 コイン全面クリア 

3 機 ノーェブリ設定 

3 

SD1(2P) 

TOTAL 

14,147,540 

SPREAM - 
BOMB&SO し 

各Iコインオール 

パーフェクトクリア 

4 

ドラゴンスピリット 

643,390 

SPREAM-SUZ 

丨コイン全面クリア 

5 

ォパォパ （IP) 

101,090 

ZUN 

1コイン RD.I3 

6 

ダブルドラゴン （ IP ) 

655,060 

URYYYYY! 

丨コイン全面クリア 

7 

スーハ°ーハングオン 
(ミニライドオン） 

9'00"63 

SPREAM-SHOT 

エキスパート 

8 

スーハ°ーハングオン 
(ミニライドオン） 

2,49〃23 

SPREAM-SOL 

ビギナー 

9 

1943( IP) 

2,938,200 

SPREAM-SUZ 

丨コイン全面クリア 

10 

アフターパーナー 

38,000 

佃煮司 

STAGE3 


ゲーム コーナー ロム 


宮城県仙台市向山 2-2-17 0(022)279-3775 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

654,600 

Spream-SFC 
-熊谷名人 

8 面 

2 

ドラゴンスピリット 

364,800 

BBR(Mars) 

エ&ステン K8 万，18万 

3 

I943(IP) 

3,037,210 

SFC- 若山二段 

ALL モビちゃん2回 
トンボなし 

4 

I943(2P) 

3,863,750 

PASS II & 

N し- ZMI し F 

ALL クリア 

5 

リベンジオブ D 0 H 

1,818,330 

NL- あらほ 

残 機 2 クリア 

6 

ダブルドラゴン (IP) 

123,920 

RYUZI 

(Mars) 

ALL クリア 

7 

忍者くん阿修羅ノ章 

SCENE3I クリア 

N しラ， 

ードランク 
クリア者3名 

8 

魔境戦士 （IP) 

331,550 

NL- おばちゃん 

5 面 

9 

バブルボブル （IP) 

9,999,990 

SPREAM-AHA 

パスワードなし 
ZAP4 回 

10 

エイリアンシンドロ 

—ム （IP) 

1,649,600 

NL- おみ 

3—4 

4人設定 


IU 一厶 （ | p) I, , buu rML- わか 4人法 1 

プレイシティキャロット仙台店 ☆ 


宮城県仙台市中央卜 2-3 第1ビル 2 F 〇(0没) 223-8382 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザー 

324,880 

VIEGLE-To-y 

CAPTAIN 

2 

ミッドナイトランデイ 
ング 

711 

MVX 

A しし 

3 

パトランテイス 

443,640 

T.Y, 

22 面 

4 

ドラゴンスピリット 

1,526,670 

SPREAM-K.W 

全面クリア 

5 

R- タイプ 

821,300 

SPREAM-P.V 

2—6 

6 

1943( IP) 

2,876,150 

SPREAM-K.S 

全面クリア 

7 

リベンジオブ D 0 H 

2,866,620 

NATURA いあらほ 

ALL 

8 

SDI (IP) 

9,803,780 

SPREAM-SOL 

全面 クリア 

3 機， エブリ無し 

9 

スーハ ° —ノ ヽングオン 
( ミニライドオン） 

9 ， 14"33 

SPREAM-SHOT 

エキスパート 

10 

ライフフォース 

5,868,000 

SPREAM-K.W 

11-5 赤 


72 











































































































































































































































































ゲー メスト 


^Jq5 - 

No.6 

No.7 

No.8 

No.9 

No.10 

Noll 

No.12 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノゞッ クナン ハ' 一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 
C86 =^ を-月号） 

No.2 ( m - 7月号） 

No.3 C86 9月号） 

-1^.4 (’86 11月〇) 

--# f 5 (’87 1月巧 ） 

No. 6 (’87 3月 g 十 

No.7 (’87 4月号） 

No. 8 (’87 5月号） 

No. 9 (’87 6月号） 

No.10 (’87 7月号） 

No.l 1 (’87 8月号） 

No.12 (’87 9月号） 


②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
ぎます。 

新声社 
003 - 293-9321 

一の号は売切れです。 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 


スコア 


PTS. 


月 日 


達成 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



キ 

') 

卜 

•J 

線 


以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 


(お店の店長さん） 






























































ここに40円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ免 ^ W 行 


(ふりかな） 

お名前 

年齡 

性別 

( )\ 

(男•女） 

ご住所〒 □□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 



⑤ 社会人 ⑥ その他 


) 





N 0.12 (*87 9月号) 


No .11 (*87 8月号） 


№8 (’87 5月号） 


Nq 6 (’87 3月号） 


NqIO C 87 7月号) 


4月号） 


Nq 7 (’87 






























R - タイプ(全面クリア • 3 機設定） 


1，505,000 


SPREAM 

-DIG 


DLL 郡山 
(福島） 


19430晒クリア） 


1 

P 

3,356,480 

AF- プロジェ 
クト A 子 

びでおいん 
SAKA (埼玉） 

2 

P 

4,380,510 

CRS-RAN 
-AF- プロ 
ジェクト A 子 

メリーポビンズ 
(埼玉） 


:ツドナイトランデイング 


781 


とおるくん 


WE’LL TALK 
TAITO 高崎(群馬） 


ライフフオース 

,イヤー.、 
r 点 +ar ノ 

HTL- 謎のボケ浪人® 
HTL-AE-SPY 

PC 巣鴨(東京） 

BROS- 今枝だ， GMC-ZEUS 
GMC-HTL-SCR 

イエローハット 

(愛知） 

大森 

PC 甲府中央(山梨） 

LUCKY7% TM NOW WIN! 

がらんがらん(長野） 

BROS- 今枝だ/ 岐阜遊園ゲームコーナー(愛知） 

ILG-K.M 

個人申請(神奈川） 


/青プレイヤ- 


フつノノみ八\ 8周目3面 ノ 

4,204,500 

HTL- 

久保惠美子 

PC 巣鴨(東京） 


ス-バー八ンクオン ト タゥン、 


タイプ 


アフリカ 

(ビギナー） 

255"56 

古志 

ビデオゾーン 
50( 鳥取） 

アジア 

(ジュニァ） 

5,14,34 

P0N 

ゲームインカ 
ナザヮ（石川） 

アメリカ 

(シニァ） 

6 54,95 

MGF 東寿生 

神宮前 
キャロット 
ハウス 

(宮崎） 

ヨーロッパ 

(エキスパート) 

92635 


スーパーハンクオン g 


アフリカ 

(ビギナー） 

248,00 

SPREAM 

-SOL 

DLL 郡山 
(福島） 

アジア 

(ジュニァ） 

452'21 

TM(EXR) 

イエローハット 

(愛知） 

アメリカ 

(シニァ） 

648,93 

SPREAM 

-SOL 

DLL 郡山 
(福島） 

ヨーロッパ 

(エキスパート） 

8 54,83 

LAP- 

BMXER 

コミュニティ 
スペース N 丁 K 

(北海道） 


スーパー ハンクオン 


ドオン、 


アフリカ 

(ビギナー） 

前々回の記録が更新されてい 
ないためなし 

アジア 

(ジュニァ） 

439,60 

YZR 

ハイテクセガ 
万代(涵 

アメリカ 

(シニァ） 

63ァ27 

R0I 

ゲー厶イン 
プラザ 
オリンピアン 
(福岡） 

ヨーロッパ 
(エキスパート） 

8 3877 

S.D.T. 


君こモゲ■メスト/ 


ドラゴンスピリツト (全面クリア） 


1，526,670 


SPREAM 

-K.W 


プレイシティキヤ 
ロット仙台(宮城） 


SDI(EVERY なし • 3 機 設定） 


1 

P 

10,397,990 

SPREAM 

-BOMB 

ハイテクゾーン 
セガ山形(山形） 

2 

P 

15，137,980 

CHAT-KIM 

&CHAT- 

CG-COM 

サンペデックナム 
コランド（千葉） 


S 

〕|( EVERY 5 万） 

1 

P 

71，201，380 

SPREAM 

-BOMB 

DLL 郡山 
(福感） 


ワンダ ボーイモンスターランド (全面クリア） 


全国 11 店 • 個人申請 6 人の皆様 


ブレイザ ー（丨コイン•全面クリア） 


CGP- 龍飛 

ナムコ ゲー 
ムス ポット 
(千葉） 

FANCY- 

KET0SE 

PC 巣鴨 

(東京) 

あんただれ？ 

プレイシャト 
一(神奈川） 

KA0- 田畠 
恒保教頭 

個人申請 
(石川） 

H.K 

Special 

個人申請 
(長崎) 



銀河任俠伝(全面クリア者） 


全国 10 店 • 個人申請 1 人の皆様 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県新治郡桜村天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

613,100 

ヶロヨン - KIM 

2 周目 2 面 

2 

ドラゴンスピリット 

506,510 

TIS 

クリア残機1 

3 

スーパー ハングオン 
(ビギナー） 

3‘07’50 

松本佳之 

シ ツトダウ ン 50秒 
イ—ジー 

4 

スーノ、。ー ハングオン 
( ジュニァ） 

5,25"63 

松本佳之 

50秒イージー 

5 

飛翔鮫 

10,000 ,000 +a 

TIS 

999エリア 

6 

マーブルマッドネス 

183,760 

DON 

クリア 

7 

1943 

2,391,150 

WIZARO WIN 

IP 

8 

コンバットスクール 

237,170 

FIN 

CPL 

9 

XX ミッション 

754,300 

FIN 

ノーマル 

10 

バトランテイス 

204,520 

FANTASY-Hi 

Rl 1 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

822,510 

ぽん酢 Yoshikaz 

全面クリア 

2 

1943 

3,169,540 

AF プロジエク 
卜 A 子 

IP 

3 

リベンジオブ DoH 

1,723,810 

大学生 


4 

ダライアス 

6,573,520 

AF プロジエク 
卜 A 子 


5 

ダブルドラゴン 

261,750 

MOM 


6 

イグジーザス 

860,740 

へビ 


7 

ラスタンサーガ 

1,417,300 

Y.M 


8 

飛翔鮫 

10,000,000 

PJS 


9 

エクスターミネーシヨン 

10,000,000 

プロジェ外雲子 


10 

忍者くん阿修羅ノ章 

9,999,990 

CM 0 -PUU 


amusement MAR Y p Q p 

PINS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 0(04297)4-3132 

☆ = 4 


GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

1,450,800 

CRS * A 0 I 美琴 

全2周クリア 

1コイン 

2 

R - タイプ 

1,151,900 

CRS * A 0 I 美琴 

全2周クリア 

1コインハード設定 

3 

ダブルドラゴン 

177,560 

MOM 

全ミッションクリア 

1コイン 

4 

1943( IP ) 

3,159,840 

CRS . RAN 薫 

大和クリア，モビ1 
トンボ0•丨コイン 

5 

I 943(2 P ) 

4,380,510 

CRS • RAN - 
AF-A 子 

大和クリア，モビ2 
トンボ0 • 1コイン 

6 

ドラゴンスピリット 

1,042,970 

AF* プロジエ 

クト A 子 

エリア9クリア，1コ 
イン 

7 

リベンジオブ DoH 

1,821,620 

CRS-APA 

ALL • 丨コイン 

8 

妖怪道中記 

天界 

CRS . A 0 I 美琴 

1コイン 

9 

魔境戦士 

1,011,700 

CRS.RANH 

全 ステー ジクリア 

1コイン 

10 

ノ\。ニック ロー ド 

3,331,700 

CRS.APA 

ラウン K 33 • 1コイン 


WE’LL TALK TAITO 高崎店 

群馬県高崎市鞘町 32 3(0273)26-4244 ☆=〗 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ミッドナイトランデイング 

781 

とおるくん 

全面クリア 

2 

R - タイプ 

436,000 

SPYB 0 Y - N 0 A 


3 

ドラゴンスピリット 

1,266,540 

KEN 

全面クリア 

4 

1943( IP ) 

2,718,190 

PPK 

1 コイン 

全面クリア 

5 

イグジーザス 

982,490 

ぞえち 

2周目4面 

6 

キックアンドラン （ IP ) 

33 

だっくんぽっぶ 

拿面クリア 、 

(ワールド チヤン ヒ オン） 

7 

ダブルドラゴン 

101,700 

PPK 

1 コイン 

全面クリア 

8 

コンバット•スクール 

109,850 

SON 

7面 

9 

ダライアス ( Z ゾーン） 

II ,490,020 

ぞえち 

ノーマル 

エキストラバージョン 

10 

スーパーハングオン 

2'56"98 

HFP と** i * ま 

つけん印 

ビギナー 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)82-9484 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'54"96 

YOGURT&KEI 

B コース EASY 

2 

アウトラン 

5,00"93 

YOGURT&KEI 

C コース EASY 

3 

アウトラン 

4'50"59 

YOGURT&KEh 

D コース EASY 

4 

スーハ°ー ハンクオン 
ミニ ライドオン 

3,02"68 

田村 

ノーマル 

5 

スーノ\°ー ハングオン 
ミニライドオン 

5'18"8丨 

高畠 

ノーマル 

6 

1943 

2,477,960 

藤生 

ノーマル， IP 

7 

飛翔鮫 

780,700 

浦野 

ランク C 3機 

8 

リベンジオブ DoH 

637,720 

今井義則 

ランク B ノーマル 

9 

エイリアンシンドローム 

2,076,800 

原 

ノーマル， IP 

10 

コンパット ホー ク 

933,500 

梅沢 

ノーマル 


ポ ニ ーワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 


いきなりですが、前回の集 
計でミスがあつたので訂正さ 
せていただきます。 

コンバットスク—ルで 、 P 
C 巣鴨店の点数ょり PC 豊橋 
店のほぅが上まわつていまし 
た。この場をかりておわびい 
たします。 

そこで今回の講評とまいり 

ましょぅ® 

ス—パ—ハングオンですが、 
今回はとりあえず全タイプの 
記録を掲載しました。次回か 
らは' 更新された記録のみ掲 


載します。 

ドラゴンスピリツ トと R 夕 
イプは、全面クリアの上での 
点数勝負。ドラスピのほうは 
ほぼ限界でしょうが、 R - タイ 
プのほうはもっと出せるそう 
です。ちなみに R ... タイプの1 
位と2位の差は、たったの1 
600点差でした。 

ライフフ オ—スは、青と赤 
プレイヤ—に分けました。1 
千万点の人たちごくろうさま。 
次回は青プレイヤ—で挑戦し 
てください。 


モンスターランドと銀河任 
俠伝とブレイザ—は、 しょう 
もない点数稼ぎがあるので全 
面クリアで統一しました。こ 
の3機種は' 今月の開放台と 
いつたところでしょう。 

今回は、アフタ 1 パーナ| 
を集計しませんでしたが' 面 
数優先(もちろん In イン) 
とします。でも1 コイン 全面 
クリアなんか不可能という話 
が…。 (悠理) 







































































































































































































八イテクノーベル神保町店 ☆ 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 3(03)262-2823 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タィプ 

1,289,100 

TCK の名付 
親一 CHA 

2— 8クリア 

2 

1943 

3,082,730 

ACE-JET 

全16面クリア （ IP ) 

3 

プランプポップ 

625,280 

木村雅彦 

10—2 

4 

ドラゴンスピリット 

1,052,900 

HTL - Y , N 

9ラウンドクリア 

5 

リベンジオブ DoH 

1,777,270 

TCK-YES 

ラウンドー ALL 

6 

ダライアスエキスト 

ラバージョン 

10,647,430 

TCK-GEN 

V ゾーンクリア 

7 

ダライアスエキスト 

ラバージョン 

10,235,950 

TCK-GEN 

W ゾーンクリア 

8 

タライアスエキスト 

ラバージョン 

10,255,400 

M. N 

(プーちやん） 

X ゾーンクリア 

9 

ダライアスエキスト 

フバージョン 

10,665,370 

TCK-GEN 

Y ゾーンクリア 

10 

ダライアスエキスト 

ラバージョン 

10,952,890 

ひむがし 

Z ゾーンクリア 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館日1 0(03)983-0618 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備.考' 

1 

ドラゴンスピリット 

1,106,620 

HTL Y . N 

全面クリア 

2 

1943 

3,110,620 

ACE JRS 

全面 クリア 

IP ブレイ 

3 

スーノ <ーノヽングオン 
(ミニライドオン） 

7,06 "80 

MSZ-MKII 

アメリカコース， 
ノーマル 

4 

オパオパ 

169,380 

ACE-ROC 

ノーマル 

5 

R- タィプ 

940,500 

CRS-BEN 

ノーマル 

6 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

227,380 

JIR - あち や ぽん 

ノーマル 

7 

ブレイ ザー 

60,140 

KSG-CAT 

ノーマル 

8 

ダブルドラゴン 

251,070 

IVIDN 

ノーマル 

9 

ダライアス 

6,782,920 

ACE-JRS 

D ランク 3 機 

Y ゾーン 51200:5 回 

10 

アウトラン 

4'47"18 

ACE-JAC 

B コース 
ノーマル 


荏原 ゲームコーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

118,000 

EGC-IKE 

ノーマル I 
コイン 3 機 

2 

ミッドナイトランディ 

ング 

764 

JAG - EGC - Y * 1 

ランク B , 8面クリア 

3 

R - タイプ 

1,029,700 

J . W.-EGC 

2周の7面丨コイン 

4 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

1,413,080 

EGC-MKZ 

全面 クリア， 

ノ——マノレ 

5 

ライフフ オース 

3,122,900 

JAG - 水子 

赤プレイヤー 

6 — 5 

6 

ドラゴンスピリット 

749,140 

EGC-MKZ 

9 面 クリア， 

ノーマル 

7 

アウトラン 

4,39"12 

JAG-EGC-Y- 

1 

デスノ <レイ 

8 

サンダーセプタ ー II 

361,440 

EGC-MKZ 

CAPTAIN 

9 

プレイザー 

129,940 

EGC-MKZ 

1コイン 

10 

F - I 4 トムキャット 

4,181,260 

EGC — K-M 

マルチポール2回 


ブレジャーキャッスル 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス (V ゾーン） 

10,273,520 

TAH 


2 

ダライアス (W ゾーン） 

9,941,430 

PC-ZIN 

エキストラ バージヨン 

3 

ダライアス (X ゾーン） 

10,379,060 

EPTRI 

3 機設定 

4 

ダライアス (Y ゾーン） 

10,393,830 

ACE-JRS 

ランク: ノーマル 

5 

ダライアス (Z ゾーン） 

10,473,430 

PC-HRA 


6 

R- タイプ 

831,100 

X68-NAM 

14 面 

7 

ミッドナイトランデイ 

ング 

758 

ANA 佐藤 

全面クリア 

8 

ブランプポップ 

741,380 

RAS 

全面クリア 

9 

1943 

3,021,090 

ACE-JRS 

全面クリア 

10 

キックアンドラン 

56 

P.S 

(アメリカ） 

全面 クリア 


カジ/カーニ八ル^ 

東京都立川市柴崎町 3-2-16 0(0425)22-2909 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーハ•ー ハングオン 

2'55"96 

チームぼっくほ 

アフリカミニライド 
オン 

2 

スーパー ハングオン 

9,25〃58 

たたかないで 
よ一お 

ヨ_ ロツ ハ。 ミニライ 

ドオン 

3 

バレット 

488,850 

あっちいって 
上一お 

2-5 

4 

ダブルドラゴン 

100,600 

まねしないで 
よ一お 

最終面クリア 

5 

リベンジオブ DoH 

1,237,380 

バイクレスキ 

A しし 

6 

ドラゴンスピリット 

630,590 

富士山広永 

9 面クリア 

7 

1943 

2,727,620 

ちゃくおん 

IPI6 面大和 

8 

1943 

3,798,330 

とよけん 

2PI6 面大和 

9 

ワンダーボーイ2 

モンスターランド 

106,200 

清藤ロムエラー 


10 

R- タイプ 

360,600 

半チャンラー 
メン 

6 面 


ナムコゲームスポット >3 

千葉県市川市市川 1-4-10 市川ビル内 0(0473)86-1958 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダブルドラゴン 

301,430 

CGP-CHIR 

クリア 

2 

1943 

2,988,970 

CHAT あある 
じいぶう 

クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

842,130 

CGP-MAX 

クリア 

4 

ブレイ ザー 

11,934,720 

CGP - 龍飛 

クリア 

5 

飛翔鮫 

20,000 ,000 +a 

CGP-MAX 

クリア 

6 

サンダーセプタ ー II 

496,260 

CGP-CHIR 

MARSHAL 

7 

スーパークイックス 

654,410 

CGP-ZAM 

12面 

8 

マスタッシュボーイ 

1,123,810 

CGP-ZAM 

21面 

9 

フェアリーランドス 

卜一 M — 

4,036,800 

畑野 

クリア 

10 






サンペテックナムコランド ☆ 

千葉県習志野市谷津 1-1 61 0(0474)77-5192 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2,49"32 

CHAT- ゎょぅ 

ビギナーコース,イージー 
あと 2 秒, ミこラ仆オン 

2 

スーパー ハングオン 

5,06"80 

CHAT - INFI- 
NITE-ZUR 

ジュニアコース^ ノーマル 

1回ついとつ,ミニテ r ドオン 

3 

R- タイプ 

969,600 

CHAT-CG-C0M 

R-15(2-7) 

4 

ドラゴンスピリット 

1,081,430 

賴著々貯々 

クリア 

5 

1943 

3,063,220 

CHAT- あある 
じいぶう 

R-I6 クリアモビ XI 

6 

SDI (2P) 

15,137,980 

CHAT-KIM& 

CHAT-CG-C0M 

3 キ，ノー エブリ 

7 

パトランテイス 

264,720 

CHAT- みずくりごむ 

よう0123 

15 面 

8 

ブレイザー 

339,040 

CHAT - INFI- 
NITE-ZUR 

中間より先 

9 

銀河任侠伝 

3,106,200 

CHAT - CG - 
ZAIKE 

クリア 丨 人とマ 
ムシ1のがし 

10 

ワンダーボ ー-T2 

モンスターランド 

736,500 

雫 

衆- YAM 

クリア 


IU | モンスターランド _ /加， bUU| 暴^^ :r M 々利 I 

ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23-7076 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
(ストーンヒル） 

4,38"59 

CHAT- あ〜る 
じ〜ぶ〜 

72 秒設定 

2 

アウトラン 
(レイクサイド） 

4'52"71 

IVY SET 

72 秒設定 

3 

スーパー ハングオン 

(アジア)ミニライドオン 

5'03"73 

橋立雅樹 

55,738,670 

4 

スーパー ハングオン 

(アメリカ)ミこライドオン 

7, ぼ， 54 

CGP-MAX 

70,205,570 

5 

スーパー ハングオン 

(ヨー □ツバ) ミニライドオン 

9,42 "10 

CGP-CHIR 

59,271,830 

6 

1943(1 P) 

3,079,780 

CHAT- あある 

じいぶぅ 

連続 16 回目 
大和 クリア（98%) 

7 

ドラゴンスピリット 

873,810 

CHAT-YAM 

クリア 2 匹のこり 

8 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

190,750 

CGP-CHIR 

7 面タイムがライバル 

9 

オパオパ 

163,180 

MIL 

Round 18 

10 


32,204,780 

CGP-CHIR-RT 

■媒-フェクト. 


ゲーム センタ ー ト ミー 

千葉県佐倉市上志津 1660-2 s (0434)87-4226 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダブルドラゴン 

128,750 

からしマヨネ 
—ズ君 


2 

R - タイプ 

763,700 

S 0 LVPTA 君 


3 

クイズ ハイホー 

ポイント49 

タイム71 7 

Mr. Seven- 
Star 


4 

ドラゴンスピリット 

376,360 

しん君 


5 

1943 

2,768,800 

しん君 

IP 

6 

お雀子館 II 

94,000 

?君 


7 

リベンジオブ DoH 

1,570,320 

Mr. Seven- 
Star 

34面 

8 

アルゴスの戦士 

7,705,210 

くわばら君 


9 

忍者くん阿修羅ノ章 

916,600 

たかちやん 


10 

飛翔鮫 

3,422,630 

A 君 

エ 1 ノア 668 

7周目4面 


ブレイシティキャロット巣鴨店 > 16 

東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル1巳 0(03)943-6735 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

1,503,400 

HT し- 

久保恵美子 

全 2 周クリア 

1 

ライフフォース (赤） 

10,000 ,000 +a 

HTL 都 ボケ; 良人@ 

HTL-AE-SPV 、 

18— 1 ( 残 9) 

17 — 4(残 42), 

3 

ライフフォース(青） 

4,204,500 

HT し 一 

久保恵美子 

8—3 

4 

バトランテイス 

573,280 

EXCHANGER 

27面※ら人設定 

5 

プレイザー 

10,371,320 

FANCY- 

KETOSE 

全面クリア 

1 コイン 

6 

アフターバーナー 

102,000 

HT し一 
伊藤慶子 

8面 

7 

1943( IP ) 

3,350,360 

HT し-/ \E- 
相原久美 

全丨6面クリア 
モビ X4 

8 

I 943(2 P ) 

4,111,690 

HTL- 北泉舞子 
HTL- 水穂薫 

全丨6面100% 

クリアモビ XI 

9 

コンバットスクール 

381,600 

K 0 ZUKE 

全面クリア 
イージーランク 

10 

ダブルドラゴン 

771,090 

DAMAX 

全面クリア 


アメリカンクラブみずほ台店 

埼玉県富士見市東みずほ台1 -1-8 0(0492)52-4089 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'42"21 

222° 

51.136.930 

2 

アルカノイド 

1,046,120 

堤則之 

1 コイン全面クリア 

3 

リベンジオブ DoH 

4,406,680 

—戸慎太郎 

丨コイン全面クリア 

4 

1943 

2,650,100 

沢登研児 

RI6 IP 

5 

1943 

1,010,700 

菊池剛 

全面クリア 2 P 

6 

ダブルドラゴン 

101,280 

山田安雄 

丨コイ A 面クリア 

7 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,381,980 

上石治郎 

丨コイン全面クリア 

8 

キッドのホレホレ大作戦 

5,276,500 

ェ藤博 

2 周 +R8 

9 

バミューダトライア 

ングル 

1,644,430 

KC-EXECUTE 

全面クリア 

10 

R- タイプ 

395,700 

田中正則 

R6 


びでおいん SAKA * 3 

埼玉県 j 1 1越市新富町1 -18-7 « (0492)24-9869 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

r 52'!2 

AF- プ□ジェ 

クト A 子 

アフリカ 

2 

スーパーハングオン 

5'16"34 

AF- プロジェ 

クト A 子 

アジア 

3 

スーパーハングオン 

7'37"54 

RACER -ヌケ 
ガヶ 

アメリカ 

4 

スーパーハングオン 

30,145,190 

CPM 闘幻狂 
NANISORE® 

ヨーロッパ RDI7 

5 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

1,046,080 

A-N 

全面クリア 

6 

1943 

3,356,480 

AFT — プロジェ 

クト A 子 

IP 大和擊沈 
トンボ X0, モビ X3 

7 

ダブルドラゴン 

999990 

AF- プロジェ 

クト A 子 


8 

忍者くん阿修羅ノ章 

全面クリア 

RACER- 
仲あゆみ 


9 

SDI 

5,698,400 

AF - プロジェ 

クト A 子 

ノーエブ 、)，ノーマル 
丨ミス全面クリア 

10 

1943 

4,326,360 

AF- プロジェク 

卜 A 子と寿詩子 

2P 大和擎沈 
トンボ X0, モビ X2 


ゲームセンタープ 1 J ムロース 

埼玉県新座市東北 2-29-1 2 0(0484)73-7999 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

331500 

おいちゃんは 
MSX よ 

6 面 

1 

1943 

2,679,220 

川村くん 

最終面大和半分 IP 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

6,844,780 

M.Y 

1 コイン 31 面クリア 

4 

サイコソルジャー 

3,065,050 

天野 


5 

レジオン 

2,245,450 

おいちゃん 


6 

エン デューロレーサー 

4'01"69 
36,187,114 

チャンプのぐち 

初期設定 65 秒 

7 

沙羅曼蛇 

4,502,900 

CCB 

6 周目 5 面 

8 

リベンジオブ DoH 

346,630 

チューダー 朝 

19 面 

9 

ラスタン サーガ 

826,900 

ドラゴンで死 
んだヨ〜ン 

6 面 

10 

バブルボブル 

3,067,830 




ゲームプラザ〜 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 3(0472)27-3092 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

3,064,380 

CHAT- じいぶう 

1コイン IP 
オール クリア 

2 

R- タイプ 

785,300 

はんだ一はんて"- 

2 周目 4 面 

3 

プレイザー 

211,380 

S-F-F-S-F 
じやみんぐ 

丨コイン入荷 5 日目 

4 

リベンジォブ DoH 

1,840,760 

S.F.F- 舞優 

1 コイン ALL 

5 

パトランテイス 

354,560 

S-F-F-S-F 
じやみんぐ 

1 コイン 16 面 

6 

スーパーハングオン 

T \ b "\\ 

幻探偵 

ノーマルアメリカ 
コース 

7 

コンバットスクール 

264,060 

MPB 

1 コイン CPL 

8 

キャプテン シルバー 

112,830 

S-F-F-S-F 
じやみんぐ 

1 コイン入荷 7 日目 

9 

オパオハ 0 

91,880 

T.F 

1 コイン入荷 1 日目 

10 

ダブルドラゴン 

113,660 

S-F-F-S-F 
じやみんぐ 

1 コインクリア 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 1-1-11 丸井巳1 0(0471)63-9844 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

3,113,940 

HTL-AE-P0P 

R. 16 死亡 

(ハーデストランク） 

2 

リベンジオブ DoH 

1,341,940 

HTL-U-V 

残 6機 ALL クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

759,490 

HTL-AE-P0P 

9 面クリア 

4 

バレット 

318,050 

K. 0HURA 

絶句/6面 
(4 機イージー） 

5 

バトランテイス 

151,120 

YUI-EFFACE 
-FHAE 

8 面クリア 

6 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

99,620 

磯貝昌広 

1コイン 

7 

R- タイプ 

1,099,400 

EXCHANGER 

2 周目の 6 面 

8 

アフターバーナー 

172,000 

HTL- 上司の 
喜ぶ U*V 

9 面だじよ 

9 

銀河任侠伝 

786,900 

HTL-AE-P0P 


10 

オパオパ 

19,460 

血四三ツ 
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GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザー 

80,340 

Y0M-ITN 

上高地店 

2 

ライフフオース 

1,945,700 

中沢 

ニュースター 

3 

ドラゴンスピリット 

812,800 

Y0M-BSA 

上高地店 

4 

ワンダーポーイ 2 
モン スター ランド 

558,540 

DAZZLE ぼちゃ 

ニュースター 

5 

R- タイプ 

1,056,900 

中もと 

ニュースター 

6 

1943 

3,706,100 

Y0M-MAX 

释丨ち 4 ゃ公 ^ 地 # 

7 

ウ エック •ル•マン 24 

577,100 

森山 

タイム 609. 1 秒 

ニュースター 

8 

SDI 

108,800 

Y0M-KHDX 

上高地店 

9 

沙羅曼蛇 

3,048,400 

佐野 

京王店 

10 

ダライアス 

5,709,070 

S&ILM 

ニュースター 


■雜 BEST 10 


初登場で一等賞/ R-TYPE 


前回 

順位 

ゲーム名 

メーカー名 


1 

R-TYPE 

アイレム 

1 

2 

ダブルドラゴン 

テクノスジャバン 

2 

3 

1943 

カプコン 

3 

4 

スーバーハンク'オン 

セガ 

4 

5 

ドラゴンスピ 1 J ツト 

ナムコ 

5 

6 

アウトラン 

セガ 

7 

7 

ダライアス 

タイトー 


8 

ワンダ-ボ-イモンスタ-ランド 

セガ 


9 

ライフフオース 

コナミ 


10 

ブレイ ザー 

ナムコ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

10,000 ,000+a 

石田健一 

残機 35,21 周目 

2 

ダライアス ( Z ゾーン） 

10,213,620 

GTT 

エクストラバージョン 

残機5,全面グ斤 

3 

ダライアス( V ゾーン） 

10,231,440 

望月英明 

エクストラバージョン 

残機5,全面 クリア 

4 

ダライアス( X ゾーン） 

9,739,510 

福井博之 

エクストラバージョン 

残機5.全面 クリア 

5 

ダライアス ( Y ゾーン） 

10,249,830 

望月英明 

エクストラバージョン 

残檄5,全面 クリア 

6 

I943(2P) 

3,957,110 

H-F&SWE 

2P 用全面クリア 

7 

ミッドナイトランデイ 
ング 

755 

高橋修一 

全面クリア 

8 

R- タイプ 

1,441,300 

ECM-ZENJI 

S-I6 

9 

ドラゴンスピリット 

350,820 

GTT 

A— 9 

10 

プランプポップ 

915,230 

XT 0 

10—4 


ニュースタークループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 3(0552)32-7570 


ブレイシティキャロッ MN 甲府( I 讓) 

山梨県甲府市下飯田 1-1-8 ナムコ甲府事務所 3(0552)26-4446 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

銀河任侠伝 

747,400 

ILM 

(PC 甲府中央） 

1 コイン全面クリア 

2 

プレイザー 

435,520 

てらちん 
(PC 甲府中央） 

コンビナート面 

3 

R- タイプ 

1,158,400 

中とも 

(PC 甲府中央） 

1 コイン全面クリア 

4 

バトランテイス 

251,040 

UMI 

(PC 甲府中央） 

14 面 

5 

ライフフオース 

10,000,000+^ 

大森 

(PC 甲府中央） 

19 面 1 コィン卽側） 

6 

ドラゴンスピリット 

1,023,640 

DAR 

(善光寺 OH) 

1 コインクリア 

7 

コンパットスクール 

367,690 

B-I 

(PC 甲府中央） 

1 コイン中尉 

8 

妖怪道中記 

天界クリア 

ぼちや 

(PC 甲府中央） 

1 コインクリア （60 

回目） 

9 

スーハ°ー ハンクオン 
(ジュニァ） 

4'41"68 

Z-Y 

(善光寺 OH) 

ライドオン 

10 

スーハ°ー ハングオン 
(エキスパート） 

8'59〃41 

ZAV 

(善光寺 OH) 

ライドオン 


ウェスドナイド 

長野県長野市安茂里竹の裏1 770-5 s (0262)27-3676 


備 


スーパー ハングオン 


湯田 


スーバー ハングオン 


風間 


R- タイプ 


2周目 I 面 


ドラゴンスピリット 


3,108,200 


岩太だい/ 


大沢 


2,586,230 


桃子 


雜と P うしても倒 


66,000 


横ちやん 


飛翔鮫 


,381,740 


岩太だい 


ダブルドラゴン 


酒井くん 


華弥生 


36 文 


ブレイシャトー ㈣ 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09 » (045)251 -8340 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タィプ 

1,255,000 

ILG—K-M 

2 周全クリア 

2 

ワンダーボー - (2 
モン スター ランド 

1,654,600 

DM •浦田 

全クリア 

3 

ブレィザ— 

1000 万十〇 1 

あんただれ？ 

全クリア 

4 

I943(IP) 

2,194,550 

H&H 

大和まで 

5 

ミッドナイトランディ 
ング 

757 

SRG- 相馬 

全クリア 

6 

ダブルドラゴン 

157,110 

UNI (本田） • 

全クリア IP 

7 

イグジーザス 

1,087,830 

ILG-M-M 

2 周目 4 面 

8 

ダライアス (V ゾーン） 

10,455,750 

ECM-SIN 

エキストラバージ 
ヨン IP 

9 

ラィフフ;ス 2P 側 

4,064,900 

ILG-K-M 

8 周目 2 面 

10 

/アトランティス 

538,360 

BUC 

27 面 


WE ’ LLTALKTAITO 小田原店 

神奈 j II 県小田原市栄町 2-13-1 9 » (0465)23-5455 ☆ = 5 


面白いものは売れる 

急き よ、やま ざき拓クンの 
ピンチヒッタ—として、今月 
は私こと石井ぜんじがこのコ 
1ナ I を担当することになり 
ました。 やま ざき拓クンは行 
方知れずといつても、私のよ 
うにゲの名のつく所で R の名 
のつくものをやつているとい 
うわけではないでしよう。 

さて、今月はなんと圏外か 
ら 「R I 了 YPEJ がトップ 
におどリ出ました。グラフィ 
ックといいゲ—ム性といい、 
素晴らしいゲ—厶だとは思つ 
ていましたが、さすがに「面 
白い物は売れる」んだなあと 
改めて感じました。 

他のゲ—ムはというと、2 
〜7位までは先月の順位とほ 
とんど変わらず。ダライアス 
とアウトランの息の長さには 
驚かされます。 

嵐の前か!? 

この他、ニユーゲ—ムとして 
B E s T 10 にくいこんできた 
のはセガの「モンスタ—ラン 
ド」。ちよつとファミコンつぼ 
いノリですが、今どきのフ アミ 


コン世代にはかなリウケてい 
るみたいです。 RITYPE 
以外のニユ—ゲ—ムでは有望 
株はこのくらいでしょぅ。 

確かに今月は R—TYPE 
以外のニュ—ゲ I ムが非常に 
弱く、数もあまり出ていませ 
ん。このような時期が夏休み 





に来るのは珍らしいことです 
が、こういう時こそ、メ —力 
I は強力なニユ—ゲームを待 
機させて様子をうかがつてい 
るもの。嵐の前の静けさとで 
もいうのでしようか。 

期待の大型箠体 

さて、来月に顔を出しそう 
なニユ—ゲ—ムの筆頭はなん 
といつてもカプコンの大型ゲ 
丨ム 、「ス トリートファイタ 
IJ でしよう。セガ、 タイト 
I の大型筐体ゲ—ムとまた| 
味違った、カプコン風の大型 
ゲ—ムになつてます。まあ、 
大型筐体だけに、どの程度出 
回るかが問題でしよう。 

大型筐体と言えば、セガの 
「ア フタ— バ—ナ — J ですが 
はたしてこのゲ—ムがどの程 
度 ヒットす るかは実に興味の 
ある所です。何といつても、 

一一あのゆれ方は体感ゲ—ムの極 
一致ともいえるもので、グラフ 
レィツクもはるかに進歩してき 
ています。 

しかし、いつまでたつても 
変わり映えしない展開だし、 
内容がほとんどゲ—ムになつ 
ていない感じがしてしまいま 


す。しかも、点数がかなり低 
いし、難しい。1 CoIN で 
全面クリアなんて出るんでし 
ようか。このようにゲ—ムと 
して今ひとつというものを、 
筐体の動きとグラフィックの 
スピ—ド感でどう補えるかと 
いうところでしよう。 

また、 タイト— の大型筐体 
(ミッ ドナイトランディング) 
は非常に地味な外見で、1プ 
レイ 200円ということで心 
配していたのですが、意外に 
健闘して実質順位5位くらい 
でがんばっています。何とい 
っても台数が出ていないので 
ヒット ゲ—ム BEST 10 には 
はいっていませんが、安定し 
たヒットを 続けているみたい 
です。ゲ—ムには本当にいろ 
んなあり方があるのだという 
ことを、このゲ—ムは実証し 
たようです。 

さて、来月も AM ショーを 
控えてゲーム界がどのように 
動くか、非常に興味深い所で 
すね。 

(石井ぜんじ) 
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キヤノン最前線 =4 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 a (052)834-3301 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアスエキスト 

ラバージョン（V) 

10,425,490 

EXTRA UUU 

ABDGKQV 

2 

ダライアスエキスト 

ラバージョン （Z) 

10,447,140 

LAY 

ACFJOTZ 

3 

ダライアスエキスト 

ラバージョン （W) 

9,916,880 

ACC 

ABDGKQW 

4 

銀河任侠伝 

1,422,600 

BFM&SIM 

1 コインクリア 

5 

I943(IP) 

2,966,220 

HCM-MOLE 

1 コインクリア 
モビ〇ケ 

6 

R- タイプ 

1,239,200 

HTL- 水子供養 

クリァ 

7 

スーパーハングオン 

923.56 

EAT 

エキス パー ト 

8 

イク ジー ザス 

1,023,610 

LAY 

2-4 

9 

バレット 

344,000 

YUR 

R5 

10 

ドラゴンスピリット 

1,243,720 

EXTRA-UUU 

I コインクリア 


ブレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-12 0 (0532)55-8611 ☆=〗 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザー 

284,140 

EXTRA 
-IMM & AGF 

CAPTAIN (大尉） 

2 

ドラゴンスピリット 

952,450 

EXTRA-UUU 

全面クリア 

3 

コンノく ット スク——ノレ 

( IP ) 

386,670 

EXTRA 
-IMM & AGF 

全面クリア(大尉） 

4 

I943(IP) 

2,769,960 

土井伸之 

16 面 

5 

I943(2P) 

4,114,750 

EXTRA - 
MSS と GAG 

全面クリア， 

モビ X 2 

6 

ライフフ オース 

2,658,900 

EXTRA-UUU 

2P 側 5—4 

7 

スーバー ハングオン 
(ミニライドオン） 

2,56 " 77 

EXTRA 
-IMM & AGF 

ビギナー 

8 

スーハ ハングオン 

(ミニライドオン） 

7,35” 05 

タッコメ君だす 

シニア 

9 

R- タイプ 

475,400 

SOS 

Rd.7 

10 

銀河任侠伝 

873,000 

EXTRA-MSS 

全面クリア 


岐阜遊園ゲーム コーナー > 

愛知県一宮市本町 4-3-1 テンサンビル s (0586)24-0580 



GAME 

HI-SGQRE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

1,165,900 

BROS- ルート 2 

全 2 周クリア 

2 

アフターバーづ -一 

84,000 

イエロ ー ハッ 

卜の TM 

R0UND5 

3 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

606,240 

BROS- ルート 2 

ROUND II 

4 

プレイザー 

343,020 

ZKS 名人 

AREA3 

5 

銀河任侠伝 

968,900 

A.K-M.M 氏 

STAGE7 

6 

ドラゴンスピリット 

611,060 

ZKS 名人 

全面クリア 

7 

I943(IP) 

3,045,260 

ZKS 名人 

クリアモビ XI 
トンボ xo 

8 

ダブルドラゴン (IP) 

327,360 

BROS- ルート 2 

全面クリア 

9 

ライフフ オース （IP) 

10,000,000+« 

BROS - 
今 枝 だ/ 

18—5 2P 使用 

10 

忍者くん阿修羅ノ章 

クリア必須 

BR0S-P0P 

全面クリア 


天野スポーツのゲームコーナー 

愛知！尾市高砂町41 s (0563)56-2670 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ミッドナイトランデイング 

751 

LOG 

1ゲーム全8ラウン 
ドクリア 

2 

1943 

2,643,000 

PC88 連盟 Y, M 

ip 

3 

1943 

3,743,520 

T.F と T.Y 

2P 

4 

R-TYPE 

756,100 

NANNOand - 
SA し 


5 

テイードオフ 

-II 

市松 

1 コイン 22 ホール 
クリア 

6 

ダライアス 

6,117,970 

ASG-OJM 

X ソーンクリア 

B ランク 

7 

パブルポブル 

5,679,140 

GORI と OJM 

2P 

8 

ドラゴンスピリット 

770,420 

NANNOand - 
SA し 


9 

‘ダブルドラゴン 

147,420 

DFU から 蒲東 1 
の 3 のみんなへ 

全面クリア 

10 

リベンジ•オブ • 
DoH 

1,274,740 

みつき一 



アスター 膳 所 店 

滋賀県大津市馬場 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

4,44” 13 

ASKA 

ライドォン.ジュニア 

2 

スーパー ハングオン 

6,46 ” 16 

ASKA 

ライドオン•シニア 

3 

R - タイプ 

832,400 

Sgt , pepper 

1コイン 2— 3 

4 

ドラゴシスピリット 

857,150 

TRY 

丨コイン全面クリア 

5 

スーパー ハングオン 

2,52，’ 36 

エンドレスナ 

イト狂 PA 0 2 

ミニライドオン • 
ビギナー 

6 

スーパー ハングオン 

5,02” 04 

つらかった/ 

AMM-SET 

ミニライドオン • 
ジュニア 

7 

ダライアス•エキス 

トラバージョン 

10,120,420 

HEAVY な RV / 

Y ゾーンクリア .IP 

8 

キャプテン シルバー 

59,430 

内海和子 

1コイン3面 

9 

オパオパ 

162,810 

内海和子 

ラウンド18 

10 

I 943(2 PLAY ) 

3,872,630 

ASKA & ALE 

丨コイン大和破壊 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町通り7番町997番地 s (025)8 E 3-3392 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 
アフリカ 

28,752,590 

YOKO. M 

6 面 3,01 "20 

2 

スーパー ハンクオン 
アジア 

8,390,050 

YOKO. M 

6 面 

3 

スーハ °ーハンクオン 
アメリカ 

17,982,540 

YOKO. M 

丨 1 面 

4 

スーノ ハングオン 

日一 □ッパ 

14,306,310 

YOKO. M 

9 面 

5 

アウトラン 

38,788,230 

Storm-Zin 

5,01 "59 

6 

1943 

2,797,340 

おちやる 

16 面 1 コイン 

7 

リベンジオブ DoH 

869,300 

わしお 

30 面 

8 

ダブルドラゴン 

132,180 

SHUDDER-LA 

1 コイン all R 

9 

ドラゴンスピリット 

471,270 

M0M0K0 

9R 

10 

パレット 

332,950 

SHUDDER-LA 

2 周目 2R 


ヒテオインアタック 

新潟県柏崎市東本町 1-8-38 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,038,850 

あ' TAK 

エキストラ V ゾーン 

2 

ダライアス 

9,160,960 

NON+tf 

エキストラ W ゾーン 

3 

ダライアス 

9,781,830 

NON+a- 

エキストラ X ゾーン 

4 

ダライアス 

9,997,250 

あ、 TAK 

エキストラ Y ゾーン 

5 

ダライデス 

10,042,890 

NON+ff 

エキストラ Z ゾーン 

6 

忍者くん阿修羅ノ章 

700,650 

0. F 

全面クリア 

7 

ミツドナイトランデイ 
ング 

608 

NON+a 

全面クリア 

8 

1943 

2,698,620 

渡辺 

全面クリア 

9 

R •タイプ 

296,900 

GGP 

6 面 

10 

バブルボブル 

9,999,990+tf 

あ、 TAK 

ALL ZAPX4 


ブレイシティキヤロット長岡店 

新潟県長岡市大手通 1-4-9 3(0258)36-0991☆ = ! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

837,700 

新潟の ALF 

2-7 

2 

ドラゴンスピリット 

606,060 

ダミアン- Tom 

全面クリア 

3 

I943(IP) 

2,959,820 

AC 


4 

リベンジオブ DoH 

2,190,910 

NAN 

ALL 

5 

アウトラン 

4,52” 31 

Storm-Zin 

D コース 海バ 

6 

沙羅曼蛇 

3,849,100 

so し 

6 — 3 

7 

I943(2P) 

3,952,000 

マーチヤ >678 

16 面クリア. 

8 

エクスターミネー シ ヨン 

1,4657200 

Com. 恥 

ALL 

9 

銀河任侠伝 

780,500 

ACE 近藤 

全面クリア 

10 

バトランテイス 

216,860 

ダミアン- Tom 

12 面 


グランド八ウスマキ 

愛知県高浜市吉浜町丸畑 8-1 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

3,976,470 

ミズシマ. 

ノノヤマ 

クリア 

2 

リベンジオブ DoH 

1,485,830 

ナイトー 

才ール 

3 

R- タィプ 

372,600 

オカモト 

R-7 

4 

コンバット ホーク 

131,100 

モリカワ. 
ナオコ 

R-4 

5 

バレット 

626,550 

ナイトー 

最終面 

6 

ドラゴンスピリット 

399,450 

オカモト 

R-9 

7 

エクスターミネーシヨン 

全面クリア 

ノノヤマ 

1 コイン 

8 

スー ノヽ 。ークイックス 

441,690 

ノノヤマ 

R— 8 

9 

ワンダーボーイ2 
モンスターランド 

283,880 

オカモト 

R-8 

10 

沙羅曼蛇 

5,998,800 

ノノヤマ 

8-5 


イエ□—ハツト 

愛知県名古屋市中村区則武1 -1 1 -9 3(052)452-5602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ァフターバーナー 

142,000 

TM ( EXR ) 

R . I 0 

2 

ブレイザー 

368,100 

FPG ( SHO ) 

R .4 

3 

ワンダーポ ー -(2 

モンスターランド 

1,051,250 

DAM-CIA 

( EXTEND ) 

1コインクリア 

4 

R - タイプ 

1,273,100 

HTL - N © 

2 周クリア 

5 

スーパー ハングオン 

2,51 ” 46 

TM ( EXR ) 

ビギナー 

6 

スーパー ハングオン 

4,52” 21 

TM ( EXR ) 

ジュニア 

7 

1943 ( IP ) 

2,962,020 

HCM - MO し E 

クリアモビ x( 
トンボ x( 

8 

ドラゴンスピリット 

974,910 

EXTRA-UUU 

クリア 

9 

ライフフォース 

(全員 2 P 側） 

10,000 ,000 +ff 

BROS- 今枝だ (18-2) 

GMC - HTL - SCR ( l 7-4) 

GMC - ZEUS ( I 7- I ) 

10 

SDK IP ) 

53,409,550 

HCM - てった 

エブリ 5 万， 1 ミス 
パーフエクト 9 回 


プレイシティキャロット松本店 


長野県松本市中央 1-3-7 S (0263) 35-6744 ☆ = ! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

I 

エイリアンシンドロ 
—ム 

2,723,200 

Lucky 7 Now 
Win 

5周目5面 

2 

スーパー ハングオン 

3,03" 17 

AIQ 

アフリカ 

3 

スーパー ハングオン 

5' 18 "75 

WESTER LEIS 

アジア 

4 

ドラゴンスピリット 

792,650 

マイナー TAN 
( GAW ) 

1コイン全面クリア 

5 

妖怪道中記 

1コイン地獄界 

BIL 


6 

ダライアス X 

6,094,180 

Lucky 7 Now 
Win 

ノ ー マル 

7 

1943 

2,929,260 

BPS 

大和クリア 

8 

R - タイプ 

856,800 

HIM 

13面 

9 

プレイザー 

304,540 

BIL 


10 

銀河任侠伝 

1,314 ,70 D 

恵一 & 惠美 

丨コイン全面クリア 


ゲーム tz ンターヤマト 

長野県飯山市南町 17-1 0(0296)62-4939 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

•(レ•マン 24 スピン 

608.5 

ACNII-MAT 

ノーマル 設定 

2 

アウトラン DX 

(デュアルウェイ） 

4,51"8丨 

ACNII-MAT 

75 秒設定 

3 

アウトラン DX 

(レイクサイド） 

5,01 "12 

ACNII-MAT 

75 秒設定 

4 

ドラゴンスピリット 

521,100 

NOA 

全面クリア 
ノーマル設定 

5 

コンノぐントスク——ノレ i 

(IP) 

257,080 

ACNII-YMA 

イージー設定 

6 

ダブルドラゴン ( ip ) 

92,260 

ACNII-KEN 

丨コイン全面クリア 

7 

1943(1 P) 

2,271,590 

ACNII-MAT 

ノーマル1 愛定 

8 

妖怪道中記 

裁きの谷後半 

ACNII-MAT 

1コイン 

9 

沙羅曼蛇 

2,257,100 

NOA 

4一1 ノーマル設定 

10 

サイドアームズ (IP) 

1,839,700 

ACNII-KOT 

全面クリア 


がらんがらん ☆= 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4123 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ライフフオース（青） 

2,485,600 

西村み つ ちょん 

5 周目 4 面 

2 

ライフフオース （赤） 

1,000 万 

Lucky 7 H 
TM Now Win ! 

19 周目 2 面 

3 

R- タィプ 

341,500 

PANAKO 

STAGE— 6 かせぎ 

4 

忍者くん阿修羅ノ章 

全面クリア 

Lucky 7 ^ 
TM AKABEE 

1つイン 

5 

アルカノイド 
リベンジオブ DoH 

701,940 

JON 

1コイン全面クリア 

6 

ダライアス 

6,527,610 

Lucky 7 % 
TM Now Win ! 

Z 0 NEW 全面 クリア 

7 

ダライアス 

5,912,270 

Lucky 7 

TM Now Win ! 

ZONE フ"残1全クリ 

ア 

8 

バブルボブル 

9,999,990 

スーノ おでち 

i ん MK II 

ZAPX4 round63 

9 

テ f フフ: f - ス (2 P ) 

1,040,800 

FABLS - 

ぶ r ぉ^^ 

2 周目 5 面 

10 

ダライアス 

6,468,920 

YUI & ス ーノ、•一 
# でちやん MK 

Z 0 NEY 全面 クリア 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那1951 -16 0(0265)73-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2,54 "50 

Gun おでちゃん 

アフリカ完走ライ 
ドオン 

2 

スーパーハングオン 

5,01"15 

Gun おでちゃん 

アジア完走ライド 
オン 

3 

ドラゴンスピリット 

820,100 

FAB し S ちゃ 
んぶ RS 

全面クリア 

4 

ミッドナイトランデイ 
ング 

607 Pts 

ATM-AKE ちゃん 

全面クリア 

5 

ダブルドラゴン 

113,990 

ATM - PAF 2 

全面クリア 

6 

ライフフォース （赤） 

2,641,100 

西村み っ ちょん 

5 周目 5 面 

7 

1943 

2,523,470 

西村み っ ちょん 

大和 1 P 

8 

ダライアス 

10,415,310 

FABLS YUI 

ZONE A V 〃エキスト 
ラバージョン 

9 

ダライアス 

9,973,690 

アッポー軍団 
隊長 

ZONE A W 〃エキスト 
ラバージョン 

10 

ハレーズコメット 

2,853,180 

アッポー軍団 

将軍 

絶不調/いかり 
がねえ 


八イテクセガ万代店 

新潟県新潟市万代 H -25 ヴェルドミール万代 1 F 3(025)24 卜6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

42,617,740 

ドスコイキンヤ 

4 分 52 秒 15 

2 

スーパー ハングオン 

37,629,010 

YZR 

アジアコース 4 分 
39 秒 60 

3 

スーノ、。ーノ 、ングオン 
ライドオン 

28,250,820 

RD 

アジアコース 5 分 8 
秒 56 

4 

エイリアンシンドロ 
一厶 

905,400 

アテナ 

2 周目 2 面 

5 

SDI 

4,218,830 

MMU 

1 コイン全面クリア 

6 

バレット 

341,100 

AB0 

2 周 2 面ボス 

7 

1943 

2,765,300 

EM 愛元 SAW 

1コインクリアラ 

ンク 5 

8 

ドラゴンスピリット 

504,620 

M0M0K0 


9 

ダブルドラゴン 

134,450 

SHUDDERLA 

1 コインクリア 

10 

R- タィプ 

926,500 

ALF 

1 コィン 2 周目 7 面 










































































































































































































































































ゲームとの出会い…繼 
す K & U 倩春の1ページ 

ニユース9ーヴ|レ-ブゲは、 

常に明3くノ楽しく、ェキサ 


本社：山梨県甲府市城東2—10—22 3(0552) 32—7570 


甲府は君を 


待ってる/ 


タイエーレジャーランド大和高田店 

奈良県大和高田市幸町 3-1 8 s (0745) 22-5881 (内)275 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス （V) 

3,641,020 

FKD 

全面クリア 

2 

ダライアス （ W ) 

3,448,930 

RAZAR 0 

全面クリア 

3 

ダライアス （X) 

4,676,870 

PAR -2 

全面クリア 

4 

ダライアス （ Y ) 

4,610,050 

安井氏 

全面クリア 

5 

ダライアス （ Z ) 

3,892,520 

堺 

全面クリア 

6 

スーパー ハングオン 

3,04” 87 

S . S 

アフリカ コース シ 
ットタウン 

7 

スーパー ハングオン 

5'14" 98 

S . S 

アジアコースシッ 

トダウン 

8 

1943 

2,355,580 

まつつん&か 
ずちやん 

長門 （ IP ) 

9 

ワンダーボーイ2 

モンスターラント 

227,200 

MAK - SKY& 
中野万 

8 面 

10 

R - タイプ 

867,900 

N 0 P - PND / 

丨 4面 


ビックキヤロット京都 ☆= 

京都市上京区河原町今出川下ル梶并町 44 H 4 ジョイシティ•プランタン B 1 F s (075)211-4429 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ライフフオース 

802,400 

難駐安具 

2-3 2P 側 

2 

R- タイプ 

726,600 

不評可//の 

BOBBY 

2 周目 3 面 

3 

ドラゴンスピリット 

435,250 

磁 r ん. 

ノーミス全面クリア 

4 

1943 

2,733,560 

D. W. M. 

16 面，大和沈まず 

5 

リベンジオブ DoH 

1,373,420 

N. G 

3 ミス全面クリア 

6 

スー ノヽ °ー クイック ス 

605,280 

ZTA 

丨 2 面 

7 

コン ノ < ッ トス クー ノレ 

275,100 

DFU からシヤ 
カイへ 

曹長実戦 

8 

サイドポケット 

67,100 

仁 

4 面 

9 

功夫老師 

55 

U. TAN0 


10 

キューティ Q 

857,480 

POL 



WE’LL TALK TAITO 砺波店 

富山県砺波市千代 135-1 a (0763) 33-1 643 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

9,796,550 

ばわあゆにつと/ 

エキストラバージ 
ヨン VV/ —ンクリア 

2 

ダライアス 

9,683,410 

Power Unit/ 

ノ ーマルランク W 
ゾーンクリア 

3 

ダライアス 

9,572,210 

ばわあゆにつと/ 

X ゾーンクリア 

4 

ダライアス 

9,957,710 

中村宏紀 

Y ゾーンクリア 

5 

ダライアス 

10,082,130 

中村宏紀 

Z ゾーンクリア 

6 

ミツ ドナイトランデイ 
ング 

611 

KAN- じ 

全面クリア 

7 

R- タイプ 

827,600 

Nor.k 

2 周目 6 面 

8 

ダブルドラゴン 

106,570 

人間 形状記 
憶合金 CRUX 

全面クリアノ-エプリ 

9 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,819,370 

Mr.K 

26 面丨コイン 

10 

イグジ—ザス 

942,250 

閼 翔ボーイ 
CRUX 

2 周目 3 面 


ゲームインカナザワ_ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 2 
モンスターランド 

197,340 

MUR 


2 

ォパォパ⑽ 

95,700 

ORC 


3 

パレット （ ip ) 

248,150 

キャワ 

5 面 

4 

ドラゴンスピリット 

524,080 

OSA, 

SAWADA 

9 面 

5 

1943( IP ) 

2,709 ,400 

NOBODY 

All クリア 

6 

スーパー ハングオン 

5'14"34 

PON 

アジア、シットダウン 

7 

エイリアンシンドロ 

-厶 （IP) 

1,487,900 

OSA, 

SAWADA 

15面クリア 

8 

ダブルドラゴン （ IP ) 

103,650 

MUR 

All クリア 

9 

SDK IP ) 

2,211,830 

NOB 

All クリア 

10 






コスモランドサシ 

石川県金沢市武蔵町 14-33 3(0762)24-3492 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1、 

スー/、ー ノ、ンクオ 
ンアフリカ 

2"53"75 

JAN 

ミニライドオン 

2 

スハ。ーハングオン 
アジア 

5"13"37 

復活チャーリー 

ミニライドオン 

3 

スーハ。一/ヽングマ 
ンアメリカ 

7"21"12 

ELF 

ミニライドオン 

4 

スーハ。ーハングオ 
ンヨーロッパ 

9"26〃29 

0NI 

ミニライドオン 

5 

R— タイプ 

864,400 

NOBODY 

2 周 丨6ステージ 
クリア 

6 

ノ アトランティス 

371,600 

KAO 田皇 
恒保教頭 

19 面 

7 

ドラゴンスピリット 

866,420 

KA0 ぜつと 

9 面クリア 

8 

アウトラン 

4"48"53 

やんちゃ姫 


9 

リベンジオブ D 0 H 

1,016,660 

コマンドー 

32 面 

10 






ヤングプラザ•ジャンボ 


大阪府寝屋 j 1 1市八坂町1 6-20 0(0720)27-6102 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

9' け" 87" 

GCF - YOU - 
SUGA 

エキスノ、。一 トコー 
スゴーノレ 

2 

ドラゴンスピリット 

407,350 

INGS-STR 

7面 

3 

キャプテンシルバー 

202,370 

CHAO 〜ゆう 
ゆだもんね 

1—3 

4 

ダライアス EX •ノ< 
ージョン 

、 10,196,810 

TUN (松本） 

V ゾーンクリア 

5 

コンバットスクールぅ 

265,100 

POP 

軍曹 • 実戦 

6 

臥竜列伝 

10,000,000 

AG-GCN 

5 _ 3 

7 

R-TYPE 

440,900 

INGS-STR 

5面 

8 

リベンジ.オブ • D 0 H 

3,386,550 

INGS-STR 

all クリア 

9 

ダブルドラゴン 

999,99 0 +a 

CHAO 満里奈 
の 逆襲 

1コインクリア 

10 

ダライアス（旧） 

6,127,700 

松本直哉 

V ゾーンクリア 


ゲームプラザピノキオ ☆= 

兵庫県明石市本町卜 1-28 s (07 B )911-1080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

リベンジ.オブ . D 0 H 

934,960 

ハイパー 

MIYUKI 

34面 

2 

R - タイプ 

781,900 

AB . 北村 

2—5 

3 

1943 

2,585,480 

AB . 北村 

R 0 UNDI 6 

4 

スペースハリアー 

32,581,520 

北須磨 0 PA 

1コイン 

5 

ワンダーボーイ2 
モンスターランド 

218,070 

AGC @ 


6 

エイリアンシンド 
口一厶 

1,119,800 

Z . 北村 


7 

熱血硬派くにお君 

578,700 

ナイト 


8 

ダブルドラゴン 

\ 18,040 

N 0.1 


9 

アフターパーナー 

70,000 

えつろう 

1コイン4面 

10 

バトランテイス 

166,900 

P 0 N 

10面 


ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーハ°ーハングオン 

3 ' 1 1" 83 

飛田、 事故る 
なょ/ 

アフリカ コース 

2 

スーパーハングオン 

7,47" 10 

沢田 

アメリカ コース 

3 

オパオハ 0 

175,840 

T 2 (お茶2号） 

IP R — 17 

4 

オパオパ 

280,400 

うば一うば一 

2P トータルスコア 

R— 25 

5 

ワンダーボーイ2 
モンスターランド 

202,390 

ヂ (お茶 2 号) 

ICOIN R —9 

6 

アウトラン 

5 W 59 

高橋康男 

デュアルウェイ 
ランクイージー 

7 

SDI 

55,090 

ねこよ。 

IP、 1 COIN R——5 3 
機 設定5万ェブリ 

8 

ドラゴンスピリット 

368,740 

KAO-SOH (金 
沢） 

R — 9 

9 

ダブルドラゴン 

93,100 

とくそん CRUX 

オール クリア 

10 

サイコ ソルジャー 

87,650 

原付で松本 
t こぞ f こう/ 

IP 1コイン R— 2 
ランクイージー 


ニューゲームビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)711-2243 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

368,930 

FUZZBALL 

AREA 9 

2 

1943 

2,540,740 

J - Y 

R 0 UNDI 6 

3 

ダブルドラゴン 

84,470 

ZTA 

最終面 

4 

R - タイプ 

301,900 

RICK 

R 0 UND 6 

5 

リベンジ•オブ .DoH 

660,680 

].[ 

R 0 UND 2 I 

6 

飛翔鮫 

664,270 

タラスちゃん 

AREA 98 

7 

エイリアンシンドロ 
ーム 

507,700 

FUZZBALL 

ROUND 5 

8 

妖怪道中記 

ROUND 4 , 
AREA- 1 

とみさん 

裁きの谷丨コイン 

9 

パーフェクトピリヤ 
ード 

245,000 

ポチ 

SCENE 14 

10 

スー ノ\° ー クイック ス 

483,860 

ZTA 

ROUND 14 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4,40" 12 

FR-EK 

DOOR 

ノーマル 設定 

2 

S • D • 1 

354,910 

COMPANY 

STAGE II (2-P) 
FREE P し AY 

3 

1943 

2,942,410 

岡田拓也 

ノー 7 ル 設定 

4 

魂斗羅 

1,829,700 

EN0M0T0 

ノーマル 設定 

5 

ダブルドラゴン 

123,770 

• • K 

2 MEN 設定 

6 

TX- 1 

275"61 

T • K 

GOAL E ( SPAIN ) 
277,230点 

7 

スーノ《ーノ、ングオ 

ンヨ —— ロツメ、。 

8,41 "60 

LAD の弟 X0RII 

ノーマル 設定 

8 

スーハ。ーハングオ 
ンアメリカ 

6'40"64 

ユウ君だぞ 

ノーマル 設定 

9 

スーハ。ーハングオ 
ンアジア 

4,39"81 

AKY の友人 
XORII 

ノーマル 設定 

10 

ス ーーノヽングマ 

ンアフリカ 

2,44〃91 

ちゃ@んば 

XORII 

ノーマル 言安定 


ゲーム八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-12 大工大前 0(06)953-9838 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

R タイプ 

568,300 

ill 

STAGE8 

2 

リベンジォブ D 0 H 

1,771,630 

M.S LOVE 

ALL 

3 

ダブルドラゴン 

999,990 

なー プロ 

他 2 名 

4 

ワンダーボ ー ^ (2 

モンスターランド 

136,760 

たにちゃん 

ラウンド 6 

5 

スー/< ー クイックス 

416,590 

GAW DISIR 

2 周目 1 面 

6 

妖怪道中記 

1 コイン天界 

GAW FAN¬ 
TASY 

オリジナルパターン 

7 

アウトラン 

4，46"50 

GAW FAN¬ 
TASY 

デュアルウェイ 

8 

スーハ°ー ハングオン 

2'57"47 

HART A.B.E 

ビギナー . 

9 

スーパー ハングオン 

9,43"93 

RX- 諸星あたる 

エキスパート 

10 

クイズハイホー 

48 

FANTASY & GRA 

TIME 352 


































































































































































































ブレイシティキヤロット藤塚店プレイスクェアウィル ☆= 

香川県高松市藤塚町 1-13-7 0 (0878)37-2071 岡山県岡山市表町 2-2-58 3(0862)27-9314 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜野 4 丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザー 

305,580 

DAN 


2 

ドラゴンスピリット 

530,110 

MAX 

9 面 

3 

アウトラン 

4,49"00 

RUN 

D コース 

4 

リベンジオブ DoH 

1,084,990 

R . S 

12 面 

5 

ノ<トランテイス 

219,780 

DAN 

12面 

6 

コンバット スクール 

257,230 

RUN 

8面 

7 

R — タイプ 

381,000 

DAN 

6面 

8 

1943 

2,896,100 

渡辺美里 SUT 

16面1コイン 

9 

ライフフォース 

1,315,100 

RUN 

3周* -2 面 

10 

レジオン 

1,474,990 

Y . M 




GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

919,300 

HCS E.BI 

ステージ13 

2 

キャプテンシルバー 

250,440 

ま•めぞん 

フンクノーマノレ 

全2周クリア （1 コイ 

3 

プレイザー 

257,700 

近藤妙哉 

ノーマル 

4 

ダブルドラゴン 

106,580 

T •山田 

1コインクリア 

5 

ドラゴンスピリット 

605,570 

HCS-ACE 

1コイン全面クリア 

6 

リベンジオブ DoH 

2,781,300 

ま•めそん 

1コインクリア 

7 

スーハ。ー ハングオン 

5'16"48 

HCS-JAM 

(アジア）シットダ 
ヴン 

8 

SDI 

246,340 

ま•めぞん 

(EVERY 5000 0) 
ステージ丨丨 

9 

ダライアス (Y ゾーン） 

10,209,900 

W300-CHRIS 


10 

エキストラバージョ 

ン （ Z ゾーン) 

10,427,530 

Mr.PAC- 
し AND 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

138,000 

SDI 

イ-ジ -1 コイン 3« 

2 

ダライアス 

10,516,320 

KOH 

H 工び上 t ブ」 

フノレ 

3 

ダライアス 

10,094,940 

AMI 


4 

ダライアス 

10,089,180 

Mr.PAK- 
し AND 

濟-ンェあラ上 t ブ」 

5 

ダライアス 

9,732,330 

N - H-DAI 

濟•ンェ Y キク上 t ブ」 

マノレ 

6 

ダライアス 

10,282,340 

KOH 

濟•ン w 上ミブ」 

7 

スーハ u — ハングオン 

5,10,82 

KAW 

ブ上？，秒 

8 

ドラゴンスピリット 

暗黒グ >1 ァ 

BOY 

ノーマル 

9 

R - タイプ 

7面途中 

KAW 

ノーマル 

10 

キャプテン シルバー 

3面途中 

BBB 

ノーマル 


WE’LL TALK TAITO 高松店ゲームセンター ■ 

香川県高松市常盤町 1 -9-2 s (0878)34-6392 岡山県倉敷市阿知 2-5-31 


ニューチャンピオン 

0(0864)21-7585 ^ = 2 


八イテクセガ表町店 M 

岡山県岡山市表町 2 丁目 7-33 a (0862)3 P -92 B 7 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアスエキスト 
ラバージョン 

6,724,130 

X . Y.Z 

V ゾーンクリア 

2 

アウトラン 

53,817,800 

RUN 

4'5 T 40 E コース 

3 

プランプポップ 

446,540 

真鍋かんな 
大好き 

8—1 

4 

ドラゴンスピリット 

166,290 

下河勇雄 

5面 

5 

コンバットスクール 

243,640 

RUN 

8面 

6 

R - タイプ 

391,200 

フォゾ^刻 
(DON) 


7 

ダライアスエキスト 
ラバージョン 

8,669,380 

品治秀樹 

W ゾーンクリア 

8 

沙羅曼蛇 

2,840,030 

RUN 

4周目6面 

9 

魂斗羅 

2,111,200 

RUN 

全面クリア 

10 

ツインビー 

4,484,450 

蓮并洋 

23面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2'50"97 

AKIND 0 

アフリカイージー 

2 

スーパーハングオン 

4'56"05 

AKIND 0 

アジアイージー 

3 

スーパーハングオン 

6'55"62 

AKIND 0 

アメリカイージー 

4 

スーパーハングオン 

9'10"78 

(ハ) CRX // 

3—ロ ッバ イージー 

5 

ドラゴンスピリット 

1,228,190 

(ハ) JOG // 

ノーマル 全面 

6 

ブラックパンサー 

1,938,590 

(ハ) BRN 

全面 

7 

バトランテイス 

422,880 

(ハ) NiS 

22面 

8 

バレット 

614,000 

(ハ) NiS 

2周3面 

9 

銀河任侠伝 

689,200 

(ハ) CRX // 

全面 

10 

ワンダーボーイ 2 

モンスターランド 

1,252,640 

(ハ) NiS 

全面 


WE’LL TALK TAITO 市駅店ゲーム tz ンターカントリーボーイ 

愛媛県松山市湊町 5-5-7 0(0899)32-3821 広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 S (082)872-1 605 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーバーハングオ 
ン（ビギナー） 

2'50"58 

VEL 

設定 ノーマル、ミ 
ニライドオン 

2 

スーノ、一/\ングオ 
ン（ジュニア） 

5'07"29 

©BRN 

設定 ノーマル、ミ 
ニライドオン 

3 

スーバーハンクオ 

ン（シニア） 

T 02"85 

◎CRX 

設定 ノーマル、ミ 
ニライドオン 

4 

スーパーハングオ 
ン（エキスバート） 

9，17 "93 

MVX 

設定 ノーマル、ミ 
ニライドオン 

5 

アフターパーナー 

114,000 

WUG 

設定 EASY 

6 

ワンダーポーイ 2 
モンスターランド 

1,489,050 

HCS --- A 

全面1コインクリア 

7 

1943 

3,279,420 

HCS- 

MAISON 

1コインクリア （1 P ) 

8 

ドラゴンスピリット 

1,025,360 

K . 1 

全面クリア （1 コイン） 

9 

R — タィプ 

888,800 

HCS-EBI 

13面1コイン 

10 

銀河任侠伝 

635,100 

HCS-JAM 

全面クリア (1 コイン） 


L 夕ーダ又卜 


岡山県岡山市駅前町 1-7-2 »(0 昍 2)26-4998 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ミッドナイトランディ 
ング 

700 

E . H.K 

ランク A 

2 

R - タイプ 

457,000 

ぴいたあへっ 
ど Y.Y 

標準 

3 

1943 

2,652,480 

0 UCH-YAN 

ノ ーマル 

4 

ダブルドラゴン 

199,160 

SURPASSER 
し EE 

易しい 

5 

リベンジオブ DoH 

1,487,200 

究極超人 A 〜 L 

ランク B 

6 

アルカノイド 

862,520 

東大生 
(西校出身） 

ランク B 

7 

キックアンドラン 

19 

SURPASSER 
し EE 

ランク B 

8 

ダライアスエキスト 
ラバージョン 

10,230,180 

SURPASSER 
し EE II 

B ランクターボモ 
ード 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'53"78 

VIP ——面 

デスバレイ（男） 

2 

アウトラン 

5,09"40 

マドンナビリー 

デスバレイ(女） 

3 

R — タイプ 

302,400 

VIP-IDA 

5面 

4 

ダブルドラゴン 

72,910 

薬師寺 

4面 

5 

ダ行イァス 

6,654,700 

VIP ——面 

ゾーン Y (男） 

6 

ダライアス 

3,874,290 

アイドルともこ 

ゾーン X ( 女） 

7 

1943 

2,489,590 

VIP 面 

最終面大和 

8 

SDI 

176,070 

T 0 -Y 

II 面 

9 

ドラゴンスピリット 

346,810 

VIP 山田秀幸 

8面 

10 

リベンジオブ DoH 

1,647,350 

VIP 飯田 

全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2,53"58 

VEL 

敵イージーアフリカ 

2 

ス-■■パーハングオン 

5'14"98 

Mr ? 

敵イージーアジア 

3 

スーパーハングオン 

7'02"20 

MVX 

敵イージーアメリカ 

4 

スーパーハングオン 

9'30"46 

MVX 

敵 イージー 

5 

アフターパーナー 

126,000 

相沢構平 

イージー3機 

6 

R - タイプ 

478,600 

河口です./ 

ノーマル 

7 

アウトラン 

“7" 15 

M . E 

敵イージー75秒 

8 

ダライアス 

8,726,260 

やぁリい〜./ 

エキストラ 
バージヨン 

9 

ドラゴンスピリット 

556,920 

いずみの河本君 

ノ ー マル 

10 

ダブルドラゴン 

114,200 

私の名前 

ノーマル 


タイトビア木屋町店 

愛媛県松山市木屋町 3 0(0899)24-8538 


ビデオゾーン50☆ベ 

鳥取県米子市灘町 2-52 3(0859)28-9748 


TV ブレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ブランプポップ 

703,870 

中西球道 

9-4 面 

2 

ダブルドラゴン 

147,070 

SURPASS¬ 

ER Y.T 

全面クリアィ 

3 

魂斗羅 

1,474,900 

INFINITE 

ORG 

全面クリア 

4 

ファンタジーゾーン 

15,427,580 

INFINITE 

S.l 

30面 

5 

飛翔鮫 

7,734,830 

兵頭美和 

999エリア 

6 

R - タイプ 

304,600 

SURPASSER 

Y.T 

5面 

7 

リベンジオブ DoH 

978,980 

岡原伸仁 

全面クリア 

8 

ダライアス V ゾーン 

10,213,990 

GREAT THING 
COOKY ! 

EXTRA パージョン 

9 

ダライアス Y ゾーン 

10,125,420 

PRO し ONG- 
WON 

EXTRA バージョン 

10 

1943 

2,652,040 

中西球道 

大和 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

850,460 

RED 

ノーマル3キ設定 
クリア 

2 

スーハ。ーハングオ 

ンアフリカコース 

2'55"56 

古志 

シットダウンタイプ 

1 ー ン ー 

3 

スーノ、•ーハングオンヨ 
— Q ッノ ース 

9,31 "22 

古志 

シットダウンタイプ 
イージー 

4 

1943 

2,552,810 

藤谷 

IP 、 ノーマル 3キ 
設定クリア 

5 

SDI 

13,532,390 

古志 

4キ設定5万エブリ 

イージー 

6 

R — タイプ 

818,800 

古志 

ノーマ ル、3キ設 
定 2— 5 

7 

ブラックパンサー 

405,960 

前田 

ノーマ ル、3キ設 
定4面 

8 

ワンダーボーイ2 

モンスターランド 

1,648,820 

古志 

ノーマ ル、4キ設 
定クリア 

9 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,918,110 

大谷 

ニユー パ —ジョン 

ノーマル 3キ股定 全 
面クリア 

10 

プレイザー 

195,660 

RED 

ノーマル 4機 設定 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

411,900 

川田 

5面ノーマル 

2 

ダブルドラゴン 

109,560 

111 

ノーマル丨 p 最終 
面クリア 

3 

ワンダーボー- (2 
モンスターランド 

289,630 

川田 

ノーマル7面 

4 

1943 

2,526,380 

尾崎 

IP 16面ノーマル 

5 

キャプテンシルバー 

70,770 

末吉 

ノーマル3面 

6 

ブラックパンサー 

473,710 

後長 

ノーマル4面 

7 

銀河任侠伝 

964,000 

原田敏之 

ノーマル6面 

8 

プレイザー 

97,760 

尾崎 

ノーマル 

9 

ドラゴンスピリット 

210,280 

川田 

6面 

10 

キッドのホレホレ 
大作戦 

2,353,200 

珈琲 

ノーマル1周5面 


ゲームスポットキンク 

高知県高知市駅前 1-2 0(0888)83-8996 


ブレイシティキャロット島大前店 

島根県松江市西川津町 1147-15 a (0852)27-6428 ☆=< 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町 1-3 s (0862)3 P -9991 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,223,400 

高知 LAY 

Y ゾーン 

2 

ダライアス 

9,672,740 

MrAI 

X ゾーン 

3 

スラップファイト 

9,999,990 

広未 


4 

忍者くん阿修羅ノ章 

5,894,650 

HI レウン 


5 

アルゴスの戦士 

5,549,430 

TW 石沢 


6 

1943 

2,981,810 

長田 


7 

飛翔鮫 

2,637,300 

長田 


8 

スターフォース 

2,539,300 

正木 


9 

ラスタンサーガ 

752,900 

鍋島 


10 

スーパー QiX 

356,040 

ウルトラタロウ 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

801,230 

RED 

丨コイ 49 面クリア 

2 

アウトラン 

4'55"96 

GRY 

デュアルウェイ 

3 

コンノ <ットスクーノレ 

255,510 

SDA 

イージー実戰 ( IP ) 

4 

ダブルドラゴン 

121,320 

VTR 

1コインクリア ( IP ) 

5 

スーパー ハングオン 

て43"56 

KEN 

アメリかミニ W ドオン 

6 

スーパー ハングオン 

5,29"39 

KEN 

アジア•ミニテ f ドオン 

7 

スーパー ハングオン 

3' 12 "22 

KEN 

アフリかミニテ f ドオン 

8 

銀河任侠伝 

638,500 

大谷 

1コイン•クリア 

9 

1943 

2,440,050 

P . C . C .2 

1コイン最終面 ( IP ) 

10 

ブレイザー 

95,360 

P . C . C.I 

丨コイン、地下迷路 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス ZONE V 

10,260,950 

W300-CHRIS 


2 

エキストラパージョン W 

10,003,910 

W 300 -CHRIS 


3 

エキストラパージョンX 

9,940,520 

W 300 -CHRIS 


4 

エキストラパ-ジョン Y 

10,177,840 

W 300 -CHRIS 


5 

エキストラバージョン Z 

10,284,400 

W300-CHRIS 


6 

R- タイプ 

445,300 

みあんとりす 

8 面 

7 

ダブルドラゴン 

112,570 

HCS-JAM// 

丨コイン 全面 クリア 

8 

1943 

2,647,550 

T. Nakagiri 

IP 

9 

リベンジオブ DoH 

1,835,980 

ま一ぼ 


10 

コンバットスクール 

214,420 

ASM-M.T 



78 









































































































































































































































































ブレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京区 8-2 »(0956)24-0786 


ゲーム プラザ w 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ2 
モンスターランド 

1,312,920 

秋吉貞弘 

1 クレジット 

全丨 1 面クリア 

2 

R - タイプ 

1,229,200 

C.M 

1 クレジット 3機 設定ノー 

マル全16面クリア 

3 

1943( IP ) 

2,708,420 

PAC 

1 クレジット 3機 設定ノー 

マル全16面クリア 

4 

リベンジ.ォプ .D.H 

2,868,710 

栗田さん 

171 ノ P ル事 

5 

ドラゴンスピリット 

807,770 

秋吉貞弘 

3機 設定ノーマル 

全9面クリア 

6 

銀河任侠伝 

2,437,100 

秋吉貞弘 

1 クレジット 

全面クリア 

7 

忍者くん阿修羅ノ章 

全31面クリア 

OKT , SDH , HRC 

1 クレジットノーマル 3機 

設定 EVERY 5万 

8 

ォパォパ (2 P ) 

IP 側 324,240 
2P 側 279,980 

西&松本 

ROUND48 ノーマ 

ル 3機 設定 

9 

妖怪道中記 

1 クレジット天界 

GMC えるす他 8 名 

ランク ノーマル 

10 

バトランテイス 

388,280 

ZIC 

憂 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ライフフォ-ス （IP) 

1,804,800 

松本淳一 

4 — 2 

2 

レジオン （2 P ) 

1,648,370 

石本章 & 

永田哲也 

2 P トータル 

3 

バルトリック 

184,640 

中原勇夫 

2 面 

4 

キャプテンシルバー 

52,540 

中原勇夫 

4面 

5 

ジャブカル （ IP ) 

204,600 

小野義貴 

IP 

6 

魔境戦士 (2 P ) 

140,850 

徳永裕一& 

谷口幸昭 

3面. IP 卜ータル 

7 

サイコ ソルジャ -(2P) 

1,000,000 

笹岡篤史& 
康島漓志 

全面 クリア，コン 
ティニュあり 

8 

I 943( IP ) 

2,739,820 

山下邦人 

16面 

9 

I 943(2 P ) 

3,632,960 

下瀬あすか&古瓢志 

全面クリア 

10 

ドラゴンスピリット 

846,680 


最終面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

538,220 

MGP.VEX 

A ししク 1 ノア、/、ー ド 

ランク 

2 

ドラゴンスピリット 

609,390 

MGP.VEX 

A -9' ハ-ドランク 

3 

ブレイ ザー 

137,880 

MASAHIKO.N 


4 

R - タイプ 

379,700 

MGP.VEX 

S —7、ハードランク 

5 

迷宮ハンター G 

1,454,900 

T.OKA 

IP 、 四の 章 

6 

マスタッシユ、ポー^ 

1,018,880 

Y.OGATA 

R -22 

7 

ノ\°ーフエクトビリ 
ヤード 

237,000 

YUKARI.M 

S — 12 

8 

テイード•オフ 

22„-9 

H.SAGARA 

ALL クリァ 

9 

飛翔鮫 

3,502,700 

H.HIRABAYASHI 

A — 592 

10 

沙羅曼蛇 

3,535,800 

MGP.VEX 

IP 5-5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔餃 

10,000,000 +a 

原 • ボー 

19周目•残39機 

2 

ドラゴンスピリット 

752,020 

原.ポー 

全面丨クレジットク 
リア 

3 

リベンジオブ D 0 H 

1,405,200 

池畑くん/ 

全面丨クレジットク 
リア 

4 

ミッドナイトランディ 
ング 

730 

TDA 

全面丨クレジットク 

リア 

5 

キック&ラン 

21 

安べ一 

優勝 

6 

1943 

卜-夕 179,800 

池畑くん 
馬場くん 

2 P - I コインクリア 

7 

R - タィプ 

605,500 

馬場くん 

2周目の5面 

8 

ダラィァス 天こ5 トョ ラン 

9,033,180 

テツ クン 

：L キストラバージヨン 

ランク A 3 檄 

9 

忍者くん阿修羅ノ章 

30面 

原•ボー，馬 
場くん 

1クレジット 

10 

1943 

2,591,280 

U . W.F 

ip 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
ミニライドオンタイプ 

20,116,120 

友田精作 

3'13"84 
ビギナー全クリア 

2 

アウトラン 

55,438,030 

片山道久 

4,43"06 

DUA し- WAY 

3 

ライフフォース 

2,289,600 

GPM - 古野裕志 

4周目の6面 

4 

忍者くん阿修羅ノ章 

850,200 

B 0 M •長刀勝 

丨7面 

5 

I 943(2 P ) 

3,852,500 

前田徹 
山下邦人 

全面クリア 

6 

R - タイプ 

379,400 

HKS- 
小 林春夫 

STAGE — 5 

7 

ダブルドラゴン 

113,820 

GPM- 
古野 裕志 

1コイン全面クリア 

3檐股定 

8 

リベンジオブ D 0 H 

354,070 

片山道久 

RD - I 3 R 

9 

ドラゴンスピリット 

666,840 

HKS- 
小 林春夫 

全面クリア 

10 

沙羅曼蛇 

3,197,800 

山下邦人 

5周目の2面 


ゲームスポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1*2*3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

978,100 

GHC.DuRuN 

IP 

IC2 周目の 5 面 

2 

ドラゴンスピリット 

586,170 

KAZUMI 

IP 

1C 全面クリア 

3 

ダブルドラゴン 

171,190 

ROI 

IP 

ICA ししクリア 

4 

コンメ < ッ トス クー ノレ 

257,050 

APO 

IP 

1C 実戦 

5 

1943 

2,646,910 

Kl COVIS 

IPIC 最終面 

6 

スーハ。ーハングオン 
(ライドオン） 

8’38"77 

S . D . T . 

ヨーロッパ 

7 

スー-ハ。ーハングオン 
(ライドオン） 

6,37 "23 

ROI 

アメリカ 

8 

銀河任俠伝 

784,000 

ZZ GUNDAN 

IP 

1C 最終面 

9 

ブレイザ ー 

221,740 

NYANC 0 R 0 .T 

IP 

1C 

10 

ノ<トランテイス 

266,800 

S . D.T 

IP 

1C 


I U ハトフンアイス ^bb^uu b.u. I , c 

PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 


神宮前キャロット八ゥス ㈣ 

宮崎県宮崎市神宮 2 -卜 30 プラザビル e (0985)29-3967 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

924,760 

MGF-NYA 

全面クリア. 1コン イ 

2 

R - タイプ 

1,193,400 

谷口浩之 

16ステージ全面ク 
リア， 3機 設定 

3 

ブレイ ザー 

391,140 

MGF •渕野 

3機1 =3 イン 
COLONEL 

4 

パトランテイス 

421,860 

MGF •渕野 

丨 コイン 3機 設定 

STAGE2I 

5 

1943( IP ) 

2,957,280 

MGF •渕野 

1 コイン • IP， 丨6面 
大和ハードランク 

6 

I 943(2 P ) 

3,960,620 

MPF•NYA 

M (^渕野 

2P 卜ータル • 

16面 大和 

7 

スーパーハングオン 
エキスハ。一卜 

9'26"35 

MGF •東寿生 

シットダウン • 

1 クラッシュ 

8 

スーハ°ーハングオン 
シニァ 

6,54"95 

MGF •東寿生 

シットダウン • 

2 回 接触 

9 

ドラゴンスピリット 

897,570 

MGF-TARAK0 

1 コイン•全面クリア 

10 

コンバットスクール 

274,260 

MGF •渕野 

Iコイン •実戦の最後 

W 

fEU 

<LK TAIT 0 きしやば店 


鹿児島県鹿兒島市下荒田 3-38-1 8 0(0992)56-7852 


八イテクセガ天神 

福岡県福岡市中央区大名 M 56 3(092)741-6412 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

64,000 

NAK 

3機のみ 

2 

ドラゴンスピリット 

305,050 

IKAP 0 P 0 

エリア7 (海中?） 

3 

ライフフォース 

2,423,500 

IKAP 0 P 0 

育プレーヤー 

5周目5面 

4 

オパオパ 

148,310 

下村 


5 

ワンダーポー- T 2 
モンスターランド 

232,080 

XYZ 


6 

リベンジォブ DoH 

1,339,010 

村田剛一 


7 

R - タイプ 

484,500 

UTN 

5面クリア (6 面目） 

8 

コンバットスクール 

257,630 

DX 

easy (設定） 

9 

1943 

2,566,510 

矢畑泰三 

IP 側 

10 

ダブルドラゴン 

99,750 

下村 



ゲーム インプラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 ^ = 2 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 


分大キャロット八ウス 

大分県大分市旦ノ原ササコェ 860-144 3(0975)69-9851 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

302,900 

ナムコおやじ 

面数不明 

2 

ドラゴンスピリット 

392,100 

NMC 

面数不明 

3 

ライフフオース 

953,400 

ナムコおやじ 

1 P 側 

4 

ダブルドラゴン 

101,050 

TAKUZI 

( IP ) 

5 

コンバットスクール 

129,980 

王者 Pochi 

( IP ) 

6 

1943 

1. 194,700 

AKI 

( IP ) 

7 

リベンジオブ D 0 H 

796,800 

モモコの絵日記 

最終面やられ 

8 

エイリアンシンドローム 

559,900 

NMC 

( IP ) 

9 

飛翔鮫 

547,740 

0 NCHAN 

ノーマル 

10 

タイムスキヤナー 

1,075,020 

AYA 

ノーマル 


ジョイフル ATAGO 

高知県高知市愛宕町卜 11 -24 0(0888)24-6771 


メテイアインオビヤ 

高知県高知市帯屋町 M -35 片岡ビル 3(0888)23-0645 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イグジーザス 

1,137,650 

L.M HGL 


2 

ミッドナイトランディ 
ング 

721 

柿内浩樹 

全面クリア 

3 

R - タィプ 

571,900 

長崎桂二 


4 

エクスターミネーシ 
ョン 

2,766,120 

長崎桂二 


5 

ドラゴンスピリット 

191,430 

長野 


6 

プランプポップ 

185,890 

KEI 


7 

ダブルドラゴン 

117,730 

L.M OFF 


8 

1943 

2,715,840 

怪物長田 


9 

スーパー Qix 

276,310 

L.M DAA 


10 

ダライアスエキスト 
ラバージョン 

10,082,510 

LAYAWAY 

Z ゾーン 


ゲー ムスべースサンテー 

長崎県長崎市出来大工町 21 0(0958)21-1444 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

850,180 

HK.special 

ランク B (難しい） 

全面クリア 

2 

ブレイ ザー 

518,700 

HK.special 

ランク A (標準） 

CAPTAIN 

3 

I 943( IP ) 

2,681,800 

ELPEO PLE 

レベル丨〇 
ラウンド16 

4 

I 943(2 P ) 

卜ータル 
3,915,510 

XXX HK.spe¬ 
cial 

全面クリア 

I00%x 14 

5 

R — タイプ 

390,800 

HK.special 

ランク標準 

ステージ6 

6 

ェクセライザー 

504,900 

Lum . 

ランク普通 

ラウンド19 

7 

エイリアンシンドロ 

-ム （2 P ) 

卜ータル865,700 

TOS.HK.spe¬ 
cial 

ハード，15,0 秒咚定 1 

P ( R 5) 2 P ( RI 0) 

8 

パーフェクトピリヤード 

332,600 

大坪孝和 

ラウンド 12 

9 

ァウトラン（海外版 
• デュアルウェイ） 

4，49"62 

HK.special 

敵車イージー 

10 

ァウトラン（海外 
版•ストーンヒル） 

4 '53"34 

HK.special 

敵車イージー 


ゲーム キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町 11 -6 0(0958)47-3358 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ミッドナイトランディ 
ング 

763 

MAC 

全面クリア1コイン 

2 

忍者くん阿修羅ノ章 

5,692,440 

L.M OFF 

全面クリア1コイン 

3 

バブルボブル 

9,999,990 

窪田泰土 


4 

イシ ターの 復;舌 


北川 

1コイン全面クリア 

5 

ビッグイベントゴルフ 


鎌倉啓 

18 ホ- N -6( l コイン） 

6 

ダライアス 

10,023,020 

LAY A WAY 

エクス ト ラバージヨ 
ン 全面 クリア 

7 

1943 

2,406,960 

L . M . MIL 


8 

ダブルドラゴン 

101,700 

野村英伸 


9 

奇々怪界 

6,372,600 

上村 


10 

R - タイプ 

344,800 

ゲッソー村上 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

661,570 

吉川博之 

(一番の り） 

最終面クリア 

残り 2 機と％ 

2 

妖怪道中記 

輪回界 

清末純広 

1コイン 

3 

ワンダーモモ 

137,600 

MARION.S 

3一3 

4 

沙羅曼蛇 

2,061,700 

秋月敬一郎 

1コイン 3— 5 

5 

サイド アーム ズ 

3,025,400 

APF 

1コイン全面クリア 

6 

サイコソルジャー 

487,700 

黒田昭人 

1コイン6面 

7 

奇々怪界. 

698,600 

QDO. 

たかのぶ 

16面 

8 

ファンタジーゾーン 

12,615,400 

E .0 •のりぴ一 

18面 

9 

グラディウス 

874,400 

山田まさのり 

3-1 

10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダブルドラゴン 

109,370 

SPEAK-HRX 

丨コイン t ： 面クリア 

2 

コンバット スクール 

95,560 

きもつき 

けんすい失格 

3 

ドラゴンスピリット 

311,150 

福田秀樹 

R -7 

4 

エイリアンシント . a - ム 

1,196,500 

福田秀樹 

2周目7面 

5 

1943 

2,547,280 

&0 

2 PLAY 

6 

R - タイプ 

560,400 

なかの 

1コイン R -8 

7 

キャプテンシルバー 

29,830 

宮地 


8 

忍者くん阿修羅ノ章 

2,141,700 

ZZZ 


9 

ブレイザー 

45,940 

佐須賀なかの 

R —3 

10 

沙羅曼蛇 

2,409,700 

SPEAK-HRX 

1コイン 4—1 


☆八イスコア掲載店にお願い 

次のことがあ〇ますと掲載が不可能にな 

りますのでご注意下さい。 

① お店の認印•または、記入者の印が無 
い場合 

② 常連達が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

⑬スコアがおかしい店(ウソスコアや初 
期設定など)。 

@正規の用紙以外に記入されてきたスコ 

ア隻〇 

⑮他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イスコアを申請したもの。 

• 以上チェックして下さい。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イスコアを申請す 

る場合「①機数設定②エクステンド設定 

②パ—ジョン•タイプ④備考」が抜けて 

ると集計ませんからご注意下さい。 
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前号の天界パターンは、一 
部からだけど、反響があって 
5れしいですね。お手紙、電 
話ありがと5。 

しかし、編集長といっても 
仕事量はかわってない気がす 
るなァ。 

(今月も多忙の GOD ) 

先号の彩色コンクールの発 
表で、渋谷君とあおいちゃん 
のイラストが入れかわってい 
ました。おかげで®がとって 
も間抜けになっていました。 
ここに訂正とおわびします。 

(流紋） 

なぜか先号で、私のところ 
に野村流紋サンの写真が入っ 
ておりました。ど5もカン違 
いしている人がいるらしい。 
困ったもんです0 

( ECM — APAPA ) 

天王山の夏も過ぎてしまっ 
た。皆さん、いかがだったで 
しょうか7かくいう私も受 
験生。かなり心配な夏を過ご 
してしまいました。 

(青ざめた S 浪生 JOE ) 

最近、モビちゃんに会って 
いない。せっかく大和11連勝 
中なのに…。 

(受験生のああるじいぶう） 

ここは地獄だ…。俺はどう 
やらまた地獄に迷い込んでし 
まったらしい。地獄を見れば 
心が乾く。 

( C . C ) 

20日あまり東京を離れて長 
崎に行っていました。勉強の 
方は計画に対して20%。ケー 
ムの方は 12096の達成率でし 
た。長崎で大変へ夕なゲーム 
をしていたのがポク、赤斑で 
した。次号もパズル、ガンバ 


ルゾ。 

(赤斑） 

あの一私、就職活動中なん 
ですが…と言いつつこんなこ 
とをしてて良いのでしよ5か 
? メーカーさん、グラフィ 
ックデサイナーいりません9 
(本当は忙しい転清） 

何の因果かゲーメストと関 
係を持ってしまった氏家とい 
5もんです。大したこともし 
てませんが、ひとつよろしく 
お願いします。 

(氏家) 

アフター バーナー 難しい/ 
とても3機じゃクリアは無理 
だよ〜ん。おまけに2〇0円 
とは…。ろ一ん金が…。 

(鈴木炎） 

全国を旅行して疲れた。ど 
こかのゲームコーナーで、僕 
のことを見た人いますか。あ 
んまり意味のないこと言って 
るな一。 

(永遠の予備校生あいきゃ一） 

頭の体操とい5ことで、ダ 
ライアスの白玉で51,200点が 
出る確率を計算してみた。ち 
なみに白玉の点数は完全なラ 
ンダムとのこと。……結果は 
10個出る確率は約35万分の1〇 
以下は5個が約40分の1、3 
個が約 6 分の 1 …となった 4 。 
その先を計算していくと、つ 
<づくと自分の運のなさを感 

じてしまった0トホホ 〇 

(御旅屋） 

いつの頃から逆転したのか 
自分でも定かでない。出勤が 
連日6時になったら、日時か 
ら出勤しているこっちの身に 
もなれ、と叱られ、なんとな 
く戸惑っている私です。 

(悠理) 

タイトー•ダライアス•エ 
キストラバージョン開発者の 
皆さん、お元気ですか。最近 
の状況をお知らせ下さい。 

(相変らず雲隠れの ZENJI ) 


彳〇月号 

■昭和62年10月1日発行第2卷9号通巻13号 
■ I | A 加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田彳1515柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷耕文社 
©1987 新声社雑誌03659 -10 


♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう 
GOD 鈴木石井ぜんじ REO . Y . Y . 鈴木炎下田淳 C - C 
JUP 阿部赤斑 APAPA YOU-A JOE 山田 
植村伴北 POP 小玉 FIS あいきゃ一井上 U - V 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 A G C 

本誌からの無断転載を禁じます。 


次-_は日月抑日嫌亮/ 

( •水 _ B ナノダ 担当編集長 • G ◦□鈴木 

シヨ—に 向けて動 413 だす 
AM シヨ—先取 D だガ 

★もちろん攻略記事は忘れてないぞ 。切り口 鋭く！ 

★RITYPE 開発者へ直撃インタビュー。乞 5 期待！ 
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オッ、ラスタ□サーロじやないよ一。 



同じで、たくさん集めると一 
up する。 

難度も低いし 
手軽に楽しめます 

さて、基本的なことは全て 
説明したので、簡単な攻略を 
してみよぅ。1面ではまずジ 
ヤンプを最高にし、最初にミ 
サイルを取ろう。後はグレネ 
I ドと PCU を付けて、ガン 
を一段階アップさせれば楽勝 
だネ。ただ、盾を持つた敵は 


正面からは倒せないので、後 
ろに回り込むか、地面のくぼ 
みを活用しよぅ。 

2 面は、レ—ザ—を擊つヤ 
ツはしやがんで攻擊し、ハン 
マ—を飛ばしてくるヤツは、 
ヒットアンドアウエイで仕留 
めろ。 

ぺージの都合でここまでだ 
けど、このオスカ—は難度も 
低いし、全8面をクリアすれ 
ば END になる。手軽に楽し 
んで欲しい。 ( pop 小玉) 




ぅ I む 

なかなか工夫してる 

久々に期待できる(かも知 
れない)デコの新作がォスヵ 
—だヨ。内容は一見、ザ〇〇 
ドス〇—ナの様なタテヨコス 

クロールのアクションゲ I ム 

だが、 5 つのパヮ—アップが 

まるでグラディ〇スみたいで 

頼もしい。 

では、操作方法とパヮ—ア 

ップ&アィテムについて、説 

明しなければなるまいか。 

How To play 

プレイヤ—は主人公オスカ 

I を繰り、各面の最後に待ち 


受けるボスキヤラを倒して一 
ラウンドクリアだ。 

操作方法は、カルノフと同 
じでレバー1本と 3 つのボタ 
ンを使用する。ボタンの役割 
もカルノフ同様で、攻擊ボタ 
ン、ジャンプボタン、パワ— 
アップボタンというようにな 


っており、ジャンプボタンは 
押しつづけるとロングジヤン 
プできる上に、助走をつけれ 
ばょり遠くへ飛ぶことができ 
る0 

次に、パワーアップは、ノ 
I マル&マルチヵプセルを取 
ると画面下のパヮ—アップゲ 
丨ジが一つか2つずつ移動し 
ていくので、取りたいパヮ| 
アップの上で点灯したら、パ 
ワ—アップボタンを押して装 
着完了。 

パヮーアップは全部で 6 種 
類あり、ジャンプ、グ レネ丨 
ド、ミサイル 、 PCU (サイ 

ココントロール ユニットの略、 
いわゆるオプションやビット 
みたいな物。)ガン、ア —マー 
といぅ具合だ。 

まずはアイテムだけど、ア 
イテムは敵を倒すと出現する 
ので、すかさず取るべし。 

次に細かく説明していくと、 
ノー マルカプセル、マルチカ 


プセルは紹介ずみ。フラッシ 
ユカプセルは、画面上の敵と 
敵弾を破壊する。ボ—ナスカ 
プセルは、もちろんボ—ナス 
得点が もらえる ゾ。エネルギ 
丨カプセルは ' H ネルギ—を 
1ゲ—ジ回復させる。タイム 
アップカプセルは、制限時間 
がアップし、タイムダウンカ 
プセルはその逆だョ Q 

最後に、カルノフでおなじ 
みの K マ—クは、カルノフと 






























君は第四銀河系の謎の軍団を倒せるかノ 


アイテムを取ってパワーアップ/ 
wyverirFO の箇体を使った 
横 スクロールシュー テイング ゲーム 


r~l 




厂 ド「 

mm 

t 一一 ^** プ '， •，卿酿 o waw nw w 

イグジーザス 






ゲ1 A スト^―リ^ — 

コズモファイタ—「銀河の 
掃除家 j と呼ばれる彼等の中 
に、ひときわ腕の立つファイ 
夕—「ロビン」といぅ男がい 
た。彼は第四銀河系に巣くっ 
た謎の軍団の除去を引き受け 
第四銀河系に乗り込んだ。 

コントロール方法 

8 WA YJOYSI - C 

K でプレイヤ—を8方向に n 
ン トロ —ルし、敵をブラスタ 
I やミサイルで倒しながら進 
行する。 

敵の編隊を倒すと 各種 アイ 
テムが出現(もしくは100 
〇点)、アイテムを集めてプレ 
イヤーをパワーアップさせて 
行きます(ミスするまで有 
効 )0 

ゲ1ムル1ル 

このゲ I ムは、ゲームスタ 
—卜時に 3 機ストックを持っ 
ています。敵や敵の弾に人間 
の状態で HIT すると、スト 
ツクを一つ失い、すべてのス 
トツクを失うと 、 GAME 


〇 VER となります。 

このゲ—ムにはコンティニ 
—モ—ドがあります。しかし、 
4 面の親玉の所までいってし 
まい、その親玉を倒せずに死 
亡すると、なぜかコンティニ 
ユー できなくなります。 

ストックはスコアによつて 
のみ EXTEND します (D 
IP S W によつて、いろい 
ろな設定があります)。 

ITEM について 

アル カノイドと同じよぅな 
パワ—アップ。これを取らな 
きや終わつてる。 

© …レ—ザ— 

ブラスタ—がレ—ザ—光線 
にパワーアップ。 

@…ディスラプション(赤) 
ブラスタ—が 3 方向に分裂。 
#…ミサイルパヮ—アップ 
1つ取ると丨地上走行誘導 
ミサイル。 

2つ取ると i 3 連射空中誘 
導ミサイル。 

€…フルオ—卜 

ボタンを押したままで、ブ 
ラスタ—、ミサイルの連射が 
可能。 


® …転身 

プレイヤー自身がジ H ット 
機に転身する。 

⑧…バリア 

敵の攻擊から弾なら 4 発身 
を守れる。 

©: •アニマルロボット 

彳つ 取る とトリ 型ロボ ット、 
2つ目を取る と イヌ型ロボ ッ 
卜が出現し、プレイヤ—を援 
護する。 

⑬…全滅(白) 

画面上の敵を I 掃できる。 
〔注意点 L—J 

@を持っている状態でも惑 
星の地面を歩いてしまぅと口 
ボットに戻つてしまぅ。 

§は共存できない。 

ラウンド構成 

地の惑星(月面風)丨氷の 
惑星丨砂の惑星丨都市惑星の 
4 ラウンド構成です。 

各ラウンドには、障害とな 
る場所がラウンド中央に設け 
てあります。又、各ラウンド 
の最後には巨大ロボットが待 
ち受けている。という感じで、 
その他の場所は単調なザコの 
攻擊が続いています(アイテ 



隕石だあ。擊てえ 


額の緑色の部分を狙え/ 


これが メカ モア ィ だ。先に頭を倒せ/ 




©TAIT0 
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目と腹のレツドを狙え / 




fc •- + 



、〇 

そ 

倒 

ら 

か 


弾がたくさん。きついよ〜。 



ムがいつぱい取れておいし 

ぃ)0 

ラウンド別の特徴を 少々。 

① 地の惑星 
☆障害…隕石群 

隕石はぅてば破壊できるの 
で壊して道を開こぅ/ 
☆ボス…メカ•モアイ(ゴ— 
ルド•モアイ) 
弱点は額のボツチと胸の目 
の2箇所。そこを狙えば楽勝 
だょ。 

② 氷の惑星 
☆障害…氷の柱 

下部から除去すれば楽。全 
部擊てば出現しなくなる。 
☆ボス…メカ•イエテイ(ホ 
ワイト•イエテイ) 

弱点は目と腹部の 2 箇所。 
頭を先に倒した方がいい。 

③ 砂の惑星 

☆障害…メカ触手(仲々壊せ 
ません) 

タイミング良く、2本の間 
をすり抜けろ。 

☆ボス…メカ•スコ—ピオン 
(レツド•スコ|ピオン) 
弱点は口だけ。口が開いて 
いる短い時間に狙え。 

④ 都市の惑星 

☆障害…伸縮体(破壊不能) 
タイミングで上部をすり抜 


けろ/ フェイントに注意。 
☆ボス…メカ•コブラ(バイ 
オレット•サラマンダ) 

弱点は口のみ。リングレー 
ザ—は画面中央の上で交せ/ 

陳害やボスの前には親切に 
も メッセ— ジが 出ます (その 
時には敵は 出ません)。 

都市の惑星をクリアすると 
デモシーンを経て、再び地の 
惑星からの繰り返しとなりま 
す。さすかに2 r ? nn は 1 周目 
に比べて、敵のたま数が非常 
に増えています。 

アドバイス 

アイテムの出現はランダム 
です。だから、運が悪いとい 
いアイテムが全然出ないこと 
もありえます。 

ザコ編隊と戦う時には® 
(デイスラプション)、ボスと 
戦う時は©(レ—ザ— )が使 
えるんじやないで しょう か。 

(A) は必ず取りましょう。そ 
うしないと当たり判定が大き 
すぎてすぐ死んでしまいます。 
その時、アニマルロボットは 
シー ルドとして使おう。 

ザコは地上に ある ジ H ネレ 
I 夕—から出現するので、早 
めにミサイルでそれを壊せば 



擎つよりはよけた方がいい。 


攻拏を交し、口を狙え/ 
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AFTERBURNE セヵ R 
マツ八のスピードで飛翔する、君はファイター / 

敵地を侵攻せよ/ 鈴 木 炎 





















でしよう。バタ—ン化するの 
もひとつの手かもしれません。 


は感動しました〇) 



といぅ訳でよけて下さい。 

| 7面 :•この面から A B はお 
もし ろくなつ てきます。 なん 
と、後方から敵機がバルカン 
砲を擊つてくるのです。同じ 
場所にずつと止まつていては 
えじきになるので、左右に口 
丨リングするよぅな感じで動 
きま わると、自機のスピ—ド 
が落ちる らしく、 敵機が自分 
を追い越して前方に出て きま 
す。 


度はなんと後方から誘導ミサ 
ィルが接近してくるのです。 
そのまま 動き まわつているだ 
けでは追いつかれて当たつて 
しまう ので、 口— ルするので 
す。するとミサイルは消えま 


すが、 口 —ルしおわつた時に、 
前方からのミサイルに当たつ 
てしまいます。これは前方か 
ら攻擊のないわずかな間を狙 
つて ロー ルするしかないよぅ 
です。 

攻略の道は遠く… 

さて、このゲーム、あまり 
の難しさにやれずにいる人も 
多いことでしよう。現在、私 
達の間でも 9 面が限度。しか 


よぅになつていて、2 コイン 
でしかプレイできないそぅで 
す。こうしたやり方には少々 
疑問を感じますね。 

P • S • 8月下旬には速度 
調節スロットルが付きます。 



その他にも前方からもミサ 
イルを擊つてきたリして、こ 
れが意外に難しい。 

「8 この面もすごい。今 


し、 200円 はきつい…。 

そうそう、 2 0 0円 で M い 
出したのですが、 AB には コ 
イン投入設定が変更できない 


各面ワンポイントアドバイス 


〔1面|__| :.この面はあとにつづ 
く面にくらべれば楽勝。しか 
し、初めてやる人にとつては 
地獄でしよう。特に、最後に 
敵が横 I 直線にミサイルを擊 
つてくるところなどは、ある 
程度引きつけたら' さつとな 
なめ上にかわしましよう。 

1^2面 j …この面はなんといつ 
ても後半の補給シ—ンになる 
寸前のミサイルを連射してく 
る所が難しい。今のところ、 
確実なよけ方は見つかつてい 
ないので、敵ミサイルの動き 
をよく見て、回るなり、左右 
に動くなりするしかないよう 
です。 

「3面[__| .:この面も後半がきつ 
い。特に、 4 面になった時に 
残つているミサイルに当たり 
やすい。これも回数をこなし 
て、自分なりのよけ方を身に 
つけましよう。 

「4面 :•この面は地形に起伏 
があるせいか前が見にくい。 

自機のミサィルの煙で前が見 
えなくなつたりもする。その 

ため、近づいてくるミサイル 
に気付かない可能性もある。 

そこで コツを ひとつ。それ 
は発射音で判断するのです。 
「5面 L -— J …背景の緑が美しいが、 
3 面とおんな じような感じで 
プレイしましよう。 
nrl 6 面1__| …この面には敵機は出 
現せず、地上建造物と、左右 
から岩が現れる。 I 見ボ—ナ 
ス面だが、実はこの面で何を 
しようと も点は入らない。逆 
一 r 岩にぶつかれば死ぬし、 
地上からの鉄塔に当たつても 
死んで しまうという、と一つ 
て もうれしい 面なのです。(自 
機を一番上に位置させといて 
も鉄塔にあたつ てし まうのに 




























操作方法 





^9 


Hi 


I - 


最終要塞を撃破せよ 


敵の最終要塞を破壊する任 
務を受け、ただ一人生き残つ 
た戦士 (プレイヤ—)がわず 
かな可能性に賭けて単身、最 
終要塞目指して戦5…。 
といつた感じで始まるナム 


操作方法について 



コの新作ブレイザ—。ゲ—ム 
内容は斜めスクロールのアク 
シヨンゲ—ムで、3種類の夕 
ンクをラまく使いわけて最終 
要塞の破壊を目指すゲ—ムで 
す0 


このゲ—ムの操作は斜めス 
クロ—ルということでか、少 
し特異な操作方法です。 


図を見てわかるよろに、夕 
ンクの時は1と2が前進、5 
と6が後退、3と4が右、7 



と8が左の計4方向で操作し、 
ヘリとホバークラフトの時は 
已方向で、1が加速、5が減 
速の役割も兼ねています。初 


めは少しとまど5かもしれま 
せんが、すぐに慣れるでしよ 
50 


3種類のタンクを使いわけろ 

自機となる戦車は3種類あ り、それぞれ異なった特長を 


持つています。 

〈T — 1〉 

バンガード 

主砲と対空ミサィルを装備 
し、敵飛行機、ヘリコブタ 
I に有効。 

<T—2> 

ジェィソン 

4方向に弾を発射し迷路で 
の戦闘に有利。 

<T — 3> 

バスターキャ义ン 
貫通砲を装備し、敵をまと 
めて破壊で$'また砂漠を 
通常速度で走行で^る。 
以上です。 

ゲ—厶開始時は自機は！ 一— 
1で、他の戦車との乗りかえ 
はそれぞれの戦車の名前の格 
納庫に入れば0<です。なぉ、 
ヘリとホパークラフトは特定 
の場所でしか乗れません。 













































キヤラウ 9 _設定資料抜粋 マイキャラ自機 




♦エクステンド—何個か集め 
ると 1 UP 。 

♦ パリア— I 定時間無敵にな 
る。 

面構成と攻略 

このゲー厶は面ごとに別れ 
ていなく、ゼビウスのような 
エリア別に別れた構成になつ 
ています。 


エリア 

始めは廃墟の中で敵戦車を 
どんどん倒してつ4 TJ 進みまし 
よ5。敵飛行機が爆擊してき 
ますから対空ミサイルでけち 
らして下さい。 

先へ進むと！ 一— 2に変えら 
れる格納庫が出てきます。自 
機を T 2に変えて次の海上 
通路に進みましよ-つ。ここの 
通路は入りくんでいるので、 
敵の出現位置を覚えて先制攻 
撃で切り抜けましよ一つ。海を 
こえたら、今度！ 一 I 3に変え 
て進んでいつた方が有利です。 


アイテムは敵飛行機を擊つ 
と出現することがあ〇ます。 

なおアイテムは撃つと消え 
てしまラので御注意のぼど。 


エリアは大きくわけて8つ 
に別れています。それでは少 
しエリアの紹介をしていきま 
しよ一つ。 


X リァ 

ヘリ n プタ—をうまく操作 
して、敵飛行機を撃破して進 
んで行キ j ましょ - つ。大切なの 
は加速しすぎないこと。先を 
急いで、前にレバ—を入れす 
ぎると、みるみる-つちに加速 
しすぎて敵機などをよけきれ 
ず' ぶつかつてしまうことが 
あるので注意して下さい。 

なお、地上の戦車や建物な 
どは爆撃で破壊することがで 
キします。 

エリア 


♦オイル FUEL ゲ—ジの 

アイテ厶こつハて ォィルが I 定量増—。これ 

を取りそこなうとツライぞ。 

面を進んでいると箱のよ|つ 主砲で撃つことによつてアイ ♦ ゲ—ジ FUEL ゲ—ジの 
な物が落ちています。それを テムが現れます。 許容量が I 定量増える。 


また廃墟の中を進んでいっ 
て自機を！ 一— 3に変えて下さ 
い。しばらく進むと今度は地 
下にもぐります。この地下の 
中は迷路状になっていて、こ 
のゲ—厶の最初の難関の I つ 
で敵戦車の攻撃が激しくなっ 
てきているので、せまい迷路 
での戦いは非常に苦しいです 
が、マップを正確に覚えてが 
んばって下さい。 

ェリァ ^^ pm 

またへリコプタ I での空中 
戦ですが、前述の事を注意し 
ていけば大丈夫でしよ-つ。し 
かし、敵機がかな〇いやらし 
い動ぎをして襲ってくるので 
バタ—ンをつかんで確実に撃 
破していきましよう。 

ェリァ IfTH 

水に沈んだ遺跡がとても美 
しく、つい見とれてしまいま 
すが、敵の攻撃はさらに地獄 
と化していますぞ。ここでは 
機雷が戦車の行<手を阻むか 
のように、うじやうじやあり 
ます。この機雷はとても耐久 
力があり、しかも動いている 
ものもあってやっかいな代物 
です0 

戦車のエリア共通に言える 
ことですが、自機が死ぬと、 
その画面上にいた敵は' 全て 
消えてしまいます。これをう 
まく利用すれば、割と八マら 
ずに行けるかも(えつそれじ 
や攻略にならないつて?) 

とまあ、5エリアまで紹介 
しましたが、さらにあとの3 
エリアは自力でがんばって下 
さい(地獄という以外言いよ 
うがない…) 

このブレイザーに出てくる 
戦車や飛行機などは実際の兵 
器をモデルにしているので、 


興味がある人は調べてみると 
いいでしよ 50 
君もゼネラルを目指せ/ 
( ATSUS 赤斑) 










































































ワンダーポーイ 2 
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ドラゴンだ。 伝説の剣があれば / だつまきがとても役にだつ。 レーザーを擊つて < る。 













剣は敵から 
奪え/ 



「再び 

r お金秦だよ‘ 


「買い物を 
【しよ|つ/ j 


このゲ—厶はあのワンタ 
—ボ IV の続編です。言われ 
てみれば、なんとなく〃ワン 
ダ I ボ I ィ2〃 の感じですが、 
ゲ—ムの内容はかなり変わつ 
ています 0 

ワンダ I ボ I ィは、敵の出 
現場所を覚えてパタ—ンを作 
つて行くゲ—厶でした。それ 
にくらべて、モンスターラン 
ドは、敵の出現場所を覚える 
ゲ—厶と言一つよりは、隠され 
たお金を回収して買い物をし 
ながらドラゴンを倒しに行く 
ゲ I 厶です。 

計11面ありますが、お金が 
たくさんあれば前作のワンダ 
I ボ I イほど難しくはないと 
思います。 


なせお金がすべてかと言い 
ますと、お金があれば病院や 
酒場でライフを回復させるこ 
とが出来るからです。その他、 
ア—マ I 、シ I ルド、くつ、 

ゥエボン(特別な武器)、復活 
の薬などを、お金で買ラこと 
が出来ます。 

ちなみに、最後のドラゴン 
を倒すとクリアボ I ナスとし 
て1ゴ—ルドに付き1000 
点入ります。 


剣はお金がい<らあつても 
買えません。敵を倒して奪 I つ 
しかありません。剣を持つて 
いる敵は全部倒して剣を奪わ 
なければ〃伝説の剣"までパ 
ワ—アップ出来ません。 


お店の種類にもいろいろあ 
りますが、各店とも2種類ず 
つ売っています。売つている 


本当にお金の場所を知って 
いれば、君にも必ずクリアは 
出来るゲ—厶なので、がんば 
つてください。 

(REOY • 丫 ) 


r?ul 


物は次の通りです。 

くつ ぬの50 
皮80 
セラミック180 
伝説 380 
ウイング 30 
ア I マ I ライト60 

ナイト 150 

へビ—100 
八—ド 

でんせつ 540 
ヘルメット25 
シ—ルドライト40 
ナイト 0 
八—ド 250 
伝説 

ガントレット P 0 
ウイボン爆弾10 

フアイヤ—20 

たつま41 J 30 
サンダ—50 
復活の葉100 
以上ですが、当然その買い 
方によってお金が得したり損 
したりします。ア—マ—など 
は買わずに行けないことはあ 
りませんが、後半の面ではか 
なりさつ < なります。 
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